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Abstrakt. V rdmci vyzkumného projektu ,,Orchestrace sluzeb pro GeoWeb" GA 205/07/0797
feseného na Institutu geoinformatiky VSB-TU Ostrava probiha vyzkum moznosti orchestrace
webovych sluzeb z oblasti GIS, ovéfeni praktickych moznosti dostupnych jazykl pro popis a
planovani obchodnich procest. Clanek shrnuje teoreticky zaklad a v soucasnosti dostupné
technologie spolu s ptikladem praktického vyuziti v oblasti krizového fizeni. Uvedeny piiklad
demonstruje vyuziti a schopnosti BPEL (Business Process Execution Language) jazyku,
standardu urceného k orchestraci webovych sluzeb. Konkrétné¢ se jedna o kompozitni
obchodni proces, ktery by mél podpofit rozhodovani v ptipadé potieby evakuace obyvatel z
ohrozenych oblasti do nahradnich ubytovacich prostorid. Tento proces spojuje ve funkéni
celek sluzby jako napf.: tvorba obalovych zon kolem ohrozujicich jevl v uzemi, vyhledavani
zajmovych objekti v téchto zdnach, jejich piekryvné operace, hledani nejkratSich cest mezi
objekty, vyhledani adresy atd. Jedna se o sluzby, které jsou na bazi ,,analytickych uloh* GIS,
tak 1 o sluzby jiné. Byl navrzen se snahou, aby co nejvice logiky vykonaval BPEL jazyk
(napt. paralelni zpracovani, transformace dat, tfidéni dat ap.). Vzhledem k nedostatku
praktickych feseni v oblasti orchestrace, tento ptiklad pozitivné pfispiva k jejimu rozvoji a
celkové k pokroku servisné orientované architektury.
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Abstract. Utilizing web service orchestration for solving tasks in ISKR area. Within the
research project “GeoWeb services orchestration” GA 205/07/0797 which is being solved by
Institute of geoinformatics VSB-Technical University of Ostrava is in progress the research of
possibilities of web services orchestration in the GIS area, verification for practical
possibilities of available languages designed for business processes description and planing.
This paper summarizes the theoretical basis and at present available technologies together
with practical example from the area of emergency management. Presented example is
demonstrating application and capabilities of BPEL (Business Process Execution Language),
the standard designated for web services orchestration. It is composite business process which
should support decisions in case of need for citizen evacuation from dangerous to other
temporary accommodation places. This process merges to one logical unit services like e.g.:
creating buffer zones around dangerous features in the area, finding objects of interest in these
zones, their overlay operations, searching the shortest way between objects, searching address
etc. It's dealing with services build on “analytic tasks” GIS as well as with other services. It
has been designed with tendency, that the BPEL should perform the most of logic (e.g.:
parallel processing, data transformation, data sorting etc.). Due to absence of practical
solutions in the orchestration area this example is positive supplying its expansion and
globally service oriented architecture improvement.
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1 Uvod

Webové sluzby se neodvratn€ stdvaji soucasti vétSiny informacénich systému. S
rostoucim poctem voln¢ dostupnych i komercnich sluzeb se nabizi mozZnosti jejich
vzajemného propojovani do funkénich celkd. Pouhym statickym spojovanim sluzeb nejsme
schopni vyuzit jejich potencial, natoZz potencial servisn¢ orientované architektury (SOA),
kterd ptitahuje zdjem vSech oblasti IT primyslu a rychle pronikéd do hlavnich chodii aplikaci
zasadnich pro plnéni obchodnich operaci. Proto je zapotiebi zacit sluzby fetézit dynamicky,
tzn. spojovat je dle aktualnich potiteb, moznosti uzivatele (stav pfipojeni, finance, pozadovana
presnost vysledkt, rychlost odezvy, ap.). V soucasnosti se mluvi o dvou zptsobech fetézeni
webovych sluzeb, zndmych jako orchestrace a choreografie [PRADP].

Zakladnim cilem projektu Informaéniho systému krizového fizeni Ceské Republiky
ISKR je vybudovat informaéni systém zabezpetujici automatizaci procesti planovani a
nasledné realizace souboru opatieni, Cinnosti a postupli pifi moznych nevojenskych
mimoiadnych udélostech a krizovych situacich. V rdmci tohoto projektu tfesi firma T-Mapy
problematiku GIS a praci s nékterymi registry ISVS. Soucasti je vytvoteni ,,analytickych tloh
GIS* které se vyuzivaji naptiklad v procesu piipravy krizovych plant.

Pravé tato oblast byla zvolena pro praktické ovéfeni moznosti vyuziti orchestrace
sluzeb.

2  Orchestrace

Standardni technologie jako napt. WSDL (Web Service Description Language), SOAP
(Simple Object Access Protocol), UDDI (Universal Description, Discovery and Integration)
pracujici s webovymi sluzbami ndm poskytuji prosttedky pro jejich jednotlivy popis,
lokalizaci a spousténi. I kdyz webovéa sluzba mtize poskytovat mnoho metod, kazdy WSDL
soubor popisuje doslova atomické (na nizké urovni) funkce. Co nam vsak tyto zékladni
technologie neposkytuji, jsou dilezité detaily, které popisuji chovani sluzby jako soucast
vEtsi, vice komplexni spoluprace. Kdyz se jedna o spolupraci, kterd je kolekci aktivit (metod,
sluzeb) navrzenych tak, aby uspés$né plnila dany business cil, jedna se o tzv. business proces.
A pravé popis kolekei aktivit, ktery tento business proces vytvaii je nazyvan orchestrace
[THANV].

2.1 Vybrané jazyky a standardy souvisejici s orchestraci

* BPEL (Business Process Execution Language)

Na zaklad¢ jazykith WSFL (Web Services Flow Language) a XLANG (Business
modeling language for BizTalk) vznikd jazyk BPEL. V soucasnosti se jevi jako dominantni
jazyk (vice informaci v samostatné kapitole).

*  OWL-S/(diive DAML-S) (Ontology Web Language for Services) [DAML]

Sekce sémantickych webovych sluzeb projektu DAML (DARPA Agent Markup
Language) vyviji ontologii webovych sluzeb postavenou na OWL (Web Ontology Language),
stejné¢ tak nastroje a agentové technologie umoznujici automatizaci webovych sluzeb
v sémantickém webu. OWL-S dava poskytovatelim webovych sluzeb sadu stavebnich prvki
znackovaciho jazyka pro popis vlastnosti a schopnosti jejich sluzeb v jednoznacné, strojem
Citelné form¢.
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*  XPDL (XML Process Definition Language) [WfMC]

Jazyk standardizovany organizaci WfMC (Workflow Management Coalition).
Momentalné dostupny ve verzi 2.0, zpétné kompatibilni s verzi 1.0 a pfedpoklada se, ze bude
pouzivan jako souborovy format pro BPMN (Business Process Modeling Notation). XPDL a
BPMN specifikace se zabyvaji stejnym modelovacim problémem, ovSem kazdd jinym
zpusobem. XPDL poskytuje XML souborovy format, ktery se da pouzit k uloZeni a vyméné
procesnich modeli mezi néstroji. BPMN prostiednictvim grafického zdznamu ulehcuje
lidskou komunikaci mezi obchodnimi uZzivateli a technickymi uzivateli komplexniho
obchodniho procesu. V soucasné dob¢ je k dispozici pies 70 nastroji, které umoziuji ukladani
procesniho modelu do jazyka XPDL.

*  WSCI (Web Service Choreography Interface) [W3C WSCI]

Jedna se o specifikaci od firem Sun, SAP, BEA a Intalio. WSCI je rozhrani popisujici
jazyk, zalozeny na XML, ktery se pouziva k popisu tokd zprav vyménovanych mezi
webovymi sluzbami v procesnim kontextu. WSCI popisuje dynamické rozhrani webové
sluzby, ucastnici se dané vymény zprdv, prostfednictvim opétovného pouziti operaci
definovanych v statickém rozhrani. WSCI pracuje ve spojeni s jazykem WSDL (Web Service
Description Language), mlze pracovat i sjinym jazykem popisujicim sluzby, ktery ma
stejnou charakteristiku jako WSDL.

*  Wf-XML (XML Based Protocol for Run-Time Integration of Process Engines)[WfMC]

Standardni protokol od spolecnosti WIMC (Workflow Management Coalition). Je
navrzen a implementovan jako rozSifeni OASIS (Organization for the Advancement of
Structured Information Standards) ASAP (Asynchronous Service Access Protocol) protokolu.
ASAP poskytuje zédkladni moZznosti pro kontrolu a monitorovani asynchronnich webovych
sluzeb prostiednictvim SOAP (Simple Object Access Protocol). Kontrola zahrnuje operace
jako: vytvofeni instance sluzby, jeji nastaveni, spusténi, zastaveni, informace o vzniklych
chybach, ukonceni a vysledku sluzby. V ptipade monitorovani se jedna o sledovani aktudlniho
stavu dané sluzby a historii jejiho spousténi. Specidlnim pfipadem asynchronnich sluzeb jsou
obchodni procesy. Tudiz Wf-XMP rozsifuje funkcionalitu ASAP na uroven procesnich stroji
(process engine).

* ebXML (Electronic Business using eXtensible Markup Language) [OASIS ebXML]

ebXML je modularni sada specifikaci (tzv. , all-in-one” fteSeni), kterd umoziuje
realizovat kompletni obchodni procedury (napt. vymény zprav, definovani obchodnich
procest, standardizovanou vyménu dat ap.) prostfednictvim Internetu. ebXML zahrnuje pét
specifikaci, které miizou byt implementovany zvIast’ i v tandemu:

> Business Process,

» Collaboration Protocol Profile and Agreement (I1SO 15000-1),

» Messaging Services - ebXML Messaging Services (ebMS) OASIS
Standard (ISO 15000-2),

» Registries and Repositories - ebXML Registry Information Model OASIS
Standard (ISO 15000-3) a ebXML Registry Services Specification
OASIS Standard (ISO 15000-4),

» Core Components - ebXML Core Components Technical Specification
(ISO 15000-5)

Na rozdil od webovych sluzeb (BPEL procesti), ke kterym muze ptistupovat v podstaté
kazdy, je ebXML ur€eny pro vyménu ,, well defined*“ dokumentii mezi obchodnimi partnery
za pouziti schvaleného obchodniho procesu [ebWS]. Dle [WSeb] je v soucasnosti ebXML
vyrazné¢ mén¢ akceptovany nezli webové sluzby (pouhé 3% ve srovnani s webovymi
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sluzbami).

3 Choreografie

Choreografie spolu s orchestraci nam poskytuji otevieny, standardizovany ptistup pro
spojovani webovych sluzeb. Choreografie nepopisuje zadné vnitini akce, které se dé&ji uvnitf
zuCastnénych sluzeb. Zachycuje vztahy globalné (se vSemi zucastnénymi sluzbami je
naklddano rovnocenn¢), ve své povaze je vice zaméfena na spolupraci, kde u kazdé
zucCastnéné strany v procesu je popsana jeji uloha [PRADP]. W3C popisuje choreografii jako
., ...the external observable behaviour across multiple clients (which are generally Web
Services but not exclusively so) in which external observable behaviour is defined as the
presence or absence of messages that are exchanged between a Web Service and it's clients
[W3C 2006].

V ptipad€ choreografie neni relevantni, jaky konkrétni jazyk byl vyuzit pii orchestraci
[WSCDLFG]. V této oblasti vystupuje do poptedi jazyk WS-CDL (Web Services
Choreography Description Language). Jednd se o W3C specifikaci, ur€enou pro popis peer-
to-peer spoluprace tcastnikli z globalniho pohledu. Podle [WSCDLFG] neni v sou¢astné dobé
WS-CDL az tak potiebny. V budoucnosti, kdyz bude fungovat novy business model, zalozeny
na servisné orientované architekture, bude muset dojit ke zlepSeni interoperability business
procest. Poté wvyuziti WS-CDL vypadd redlné. Kde se nachazi na cest¢ k plné
interoberabilnim orchestriim momentalné geoinformatika? Odpoveéd’ poskytuje Obrazek 1.

WSDL
SOAP
uDDI BPEL
WMS WFS  WPS WS-CDL
L L L
2000 2005 2010 2015 2020

Obrazek 1 - cesta k plné interoperabilnim orchestriim [WSCDLFG]

4 Jazyk BPEL

Vzhledem k rozsahlosti tohoto jazyka, je zde nastinén pouze velmi strucné (vice
informaci viz [OASIS BPEL]).

Vyvinut firmami Microsoft a IBM, standardizovan neprofitujicim konsorciem OASIS.
Momentalné je dostupny ve verzi 2.0. Tento jazyk umoziuje specifikovat jak spustitelné, tak
abstraktni procesy. Definuje model a prosttedky pro popis chovéani procesu, zalozeného na
spolupraci mezi danym procesem a jeho partnery. Spoluprace mezi vSemi partnery je
zprostitedkovdvand rozhranimi webovych sluzeb a struktura spojeni na této urovni je
zapouzdiend do takzvaného partnerLink. BPEL proces definuje jak vSechny tyto spoluprace
koordinovat, aby bylo dosazeno dané¢ho business cile, stejn¢ tak okolnosti a logiku potiebnou
k tomuto dosazeni. Samoziejm¢ zde nechybi mechanizmy pro préaci s vyjimkami a chybami
[OASIS BPEL].

Vyuziva nékolik XML specifikaci: WSDL 1.1, XML Schema 1.0, XPath 1.0 a XSLT
1.0. WSDL zpravy a XML Schema poskytuji datovy model BPEL procest. XPath spolu s

vvvvv
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reprezentovany jako WSDL sluzby. Do budoucna poskytuje rozsititelnost téchto standardii o
nove¢jsi verze, obzvlasté XPath a s nim spojené standardy vyuzivané pii XML transformacich
[OASIS BPEL].

4.1 Struktura BPEL procesu [OASIS BPEL)]

<process...>
<partnerLinks.../>
<variables.../>
<correlationSets.../>
<faultHandlers.../>
<compensationHandler.../>
<eventHandlers.../>
activities

</process>

Struény popis jednotlivych elementii:
* partnerLinks - zde jsou definovany sluzby, které proces vyuziva a poskytuje,

* variables — specifikace proménnych,

* correlationSets — zabezpeCuje doruCovani piichézejicich zprav odpovidajicim
instancim procest,

* faultHandlers — slouZzi ke zpracovani chyb, které¢ nastanou pti béhu procesu,

* compensationHandler — poskytuje moznost zpétného zotaveni z chyby ve
specifikované oblasti,

» eventHandlers — dochazi zde k zachyceni udalosti,

ey e

4.2 BPEL editory a stroje (engines)

Jak je jiz z predchézejiciho textu naprosto jasné, BPEL proces je XML dokument
nejcastéji vygenerovan rtiznymi grafickymi navrhovymi néstroji (editory). Tento navrh tvofi
spiSe business analytici neZ programatofi. Hotovy proces je nasledné zvefejnén (zpfistupnén)
pomoci n¢jakého konkrétniho spoustéciho stroje (enginu) a to bud’ jako rozhrani webové
sluzby, nebo mize reagovat na spoustéci podminky nastavené uvnitt procesu [OASIS BPEL].

BPEL proces 1ze vytvofit v jakémkoliv textovém editoru, ale z praktickych diavodu je
tento postup znacné neefektivni a vyzaduje hlubsi znalosti XML. V soucasné dob¢ je
dostupné spousta riznych grafickych editori. Jedna se jak o komercni, tak i o voln¢ dostupné
a open-source produkty. Kdyz zanedbame jejich uzivatelska prostiedi, slozitost, stabilitu ap.,
tak se vétSinou od sebe 1isi trovni implementace BPEL a rozsifitelnosti. Kazda spolecnost
vétSinou k danému editoru ma i sviij vlastni stroj na kterém lze dany proces spoustet.

Vzhledem k trochu odlisné implementaci jazyka BPEL riznymi spole¢nostmi a jeho
moznosti rozsifitelnosti o vlastni funkce dochazi zde k nekompatibilité téchto editort a strojt.
V piipadé nutnosti spoustét dany proces na jiném stroji nez pro ktery byl ur¢en, budeme v
leps$im ptipadé potfebovat dobrou znalost obou produktt a jazyka BPEL. V horS$im ptipadé to
vibec nebude mozné.
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Seznam nékterych produktl spolu se struénym popisem lze nalézt na nasledujici adrese:

http://www.answers.com/topic/list-of-bpel-engines, ptipadné viz [PRADP].

Pii tvorbé nasledujiciho praktického ptikladu byl pouzivan implementovany BPEL
editor v prosttedi Oracle jDeveloper (viz Obrazek 2). Spoustén a testovan byl nad Oracle
BPEL Process Manager, ktery je soucasti Oracle aplika¢niho serveru. VSe ve verzi 10g.
Jedna se o volné dostupné produkty pro vyvoj.

B oracle JDeveloper - BPELapp.jws : evakuace.jpr
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Obrazek 2 - prostredi Oracle jDeveloper

5 Prakticky priklad

Cil byl stanoven tak aby se ovéfila moznost vytvoreni netrivialni typové analytické
ulohy GIS ve formé¢ komplexni sluzby vytvotené pomoci BPEL orchestrace z dil¢ich pfedem
ptfipravenych sluzeb. Vétsina téchto sluzeb je publikovana v podobé EJB Web services.

Bez odpovidajici datové zdkladny by podobny systém nemohl fungovat. Aplikace
ISKR, véetné sluzeb pouzitych pro orchestraci vyuziva datovy sklad, ktery vznika v ramci
HZS. Tento datovy sklad zahrnuje velky rozsah dat pokryvajici uzemi CR, sestaveny
zraznych zdroji  (CSU, CUZK, Armada CR, CEDA) a dopliiovany daty pofizovanymi
v ramci HZS.


http://www.answers.com/topic/list-of-bpel-engines

GIS Ostrava 2008 Ostrava 27. — 30. 1. 2008
Tabulka 1 - seznam dilcich metod sluzeb

Nazev sluzby Popis

Zobjekt zobjektFindByld() Vyhleda zajmovy objekt podle hodnoty jeho identifikatoru

List<Zobjekt> zobjektFindByPoint()

Vyhleda zajmové objekty lokalizované soufadnici

List<Zobjekt> zobjektFindByBuffer()

Vyhleda zajmoveé objekty uvniti obalky vytvofené kolem zadané geometrie

List<Zobjekt> zobjektFindNN()

soufadnici.

List<Zobjekt> zobjektFindByGeometrylntersect()

Vyhleda zajmoveé objekty které jsou v prostorovém vztahu ,intersect” se
zadanou geometrii

Adresa adresaFindByld()

Vyhleda adresu podle hodnoty jeho identifikatoru

List<Adresa> adresaFindByPoint()

Vyhleda adresu lokalizované souradnici

List<Adresa> adresaFindByBuffer()

Vyhleda geoprvky uvniti obalky vytvofené kolem zadané geometrie

List<Adresa> adresaFindNN()

RsoPoctyOsob osobyFindByld()

Vyhleda geoprvek podle hodnoty jeho identifikatoru

List<RsoPoctyOsob> osobyFindByPoint()

Vyhleda geoprvky lokalizované souradnici

List<RsoPoctyOsob> osobyFindByBuffer()

Vyhleda geoprvky uvnitf _obalky vytvofené kolem zadané geometrie

double elevation()

Vraci nadmofiskou vySku pro misto uréené soufadnici

RouteBasiclnfo routeBasiclnfo()

Vraci zakladni informace o (nejkratSi nebo nejrychlejsi) trase nalezené
z bodu A do bodu B. Body A a B jsou zadané soufadnicemi.

String wktGeom1 within 2()

Zjisti na zakladé WKT geometrie zdali se jeden objekt nachazi v druhém

String createWKTBuffer()

Vytvofi na zakladé WKT geometrie obalovou zénu kolem daného objektu

String transform2Gml()

Zajistuje export vysledku do GML formatu

5.1 Realizace

Jedna se o klasicky piiklad evakuace, kdy je zapotiebi piesunout obyvatele z ohrozené
oblasti do nadhradnich ubytovacich prostorii. Ukazkovy ptiklad, ktery demonstruje kompozitni
BPEL proces je situovan do kraje Vysoc€ina, kde byla uméle vytvotfena ohrozend oblast. Do
tohoto procesu vstupuje polygon (WKT geometrie, cerveny polygon, viz Obrazek 3) ohrozené
oblasti (okoli obce Stoky), dale pak ,miniméalni“ a ,maximalni“ (spiSe doporucend)
vzdalenost ve které se budou hledat nahradni prostory. Vystupem procesu je poté GML vrstva,
ktera znazornuje kam by se méli obyvatelé jednotlivych objektl presunout.
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Obrazek 3 - polygon ohrozZené oblasti

V prvnim kroku procesu dochadzi k paralelnimu béhu dvou uloh (sluzeb):

* vyhledani vSech obydlenych objekti v ohrozené oblasti, sumarizace obyvatel
urcenych k pfesunu (viz Obrazek 5),
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* vytvofeni obalové zony kolem ohrozené oblasti v minimalni zadané vzdalenosti (viz
Obrazek 4, v tomto piipadée se jednalo o 1km)

Stajcy : % Ty,
. @ & ) posg%
Obrazek 5 - obydlené objekty Obrazek 4 - min. obalova zéna
Druhy krok zahrnuje:

e vytvofeni nové obalové zény vymezujici oblast hledani vhodnych objektd pro
nahradni ubytovéni (v tomto piipade se jednalo o vzdalenost 8.4km),

* vytvoreni ,,vyhleddvaciho* polygonu rozdilem piedchozich dvou obalovych zén,
* vyhledani objektii s volnou ubytovaci kapacitou na zékladé vytvoreného polygonu,
*  zjisténi dostupné ubytovaci kapacity

V ptipadé¢, Ze ubytovaci kapacita nalezenych objektl je mensi nezli je zapotiebi, je tento
krok opakovan s tim, Ze v dalS$im cyklu je obalova zéna vzdy zvétSena o urcitou vzdalenost
(zde 100m). Obrazek 6 vlevo zndzoriiuje nalezené objekty (svétle modré) po tfech cyklech
opakovani. V pravé ¢asti obrazku lze vidét detail pfirastk obalové zony (oznacené Cervenymi
Cisly).

V obdobi tvorby tohoto prikladu jsme neméli k dispozici konkrétni udaje o volnych
kapacitach, tudiz byly tyto data nahodné vygenerovana.
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Obrdazek 6 - hledani ubytovacich kapacit
Krok tri:
* postupné je pro kazdy ohrozeny objekt vytvofen seznam spocitanych vzdalenosti

(jedna se o silni¢ni vzdalenost) ke v§em dostupnym objektim poskytujicim ubytovaci
kapacity,

* poté je tento seznam vzestupné sefazen a muze zacit ,,virtualni* evakuace,

* obyvatelé z ohrozenych objekta jsou pfesouvani do nédhradnich ubytovacich prostort
(zacind se presouvat do nejblizsiho objektu),

e upravyji se hodnoty dostupnych kapacit jednotlivych objektd (zmenSovani o jiz
ubytované osoby),

* v piipadé, Ze jiz v daném objektu neni misto je zbytek obyvatel piesunut do
nasledujiciho objektu v seznamu s volnou kapacitou (viz Obrazek 8)

Krok ctyri:

* vytvofeny seznam s prehledem kam piesunout obyvatelé z jednotlivych objektl je v
tomto ptipad¢ pieveden na GML vrstvu (viz Obrazek 7)
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Obrazek 7 - vysledni GML vrstva procesu

v..

e,

Obrazek 8 - presun do 2. nejblizsiho objektu

Konkrétni vyuziti jednotlivych sluzeb pro jednotlivé operace spolu se zminénymi kroky
této tlohy lze vycist z piiloZzeného BPEL diagramu z prostiedi Oracle jDeveloper, nebo ptimo
ze zdrojovych kodi.

* BPEL diagram:
http://gisak.vsb.cz/~pra089/GIS Ostrava 2008/BPEL_diagram.png

* Zdrojové kody procesu:
http://gisak.vsb.cz/~pra089/GIS Ostrava 2008/evakuace.zip



http://gisak.vsb.cz/~pra089/GIS_Ostrava_2008/evakuace.zip
http://gisak.vsb.cz/~pra089/GIS_Ostrava_2008/BPEL_diagram.png
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6 Zavér

Zvoleny algoritmus uvedeného praktického piikladu neni zcela jist€¢ nejlepSi a
nejefektivnéjsi, ale to ani nebylo jeho cilem. Tento piiklad poukazuje na vyuziti SOA v ISKR,
konkrétné na orchestraci webovych sluzeb pomoci jazyka BPEL. VeSkera procesni logika je
zde vykonavand pravé na jeho strang€. Coz je samoziejmé pro demonstraci jazyka plusem, ale
na druhé strané ne vzdy to nejlepsi feseni. To, ze kdyz budeme chtit propojit dostupné sluzby
»~hebudeme* muset nic dalSiho programovat (zafazovat do procesu naSe vlastni sluzby napft.
pro transformaci dat, fazeni, filtrovani a jiné zpracovani) a vSe si ,,naklikdme* prostfednictvim
n¢jakého grafického nastroje je pékné piedstava. Bohuzel, jak se v praxi ukézalo zminéné
nezli s vyuzitim externiho zpracovani. ,,Jednoduché naklikani*“ procesu v grafickém néstroji
se také neobejde bez velmi dobré znalosti XML a jinych dovednosti.

Podpora BPEL je v soucasné dob¢ jiz velmi Siroka a tento jazyk se jevi jako pouzitelny
v praxi. Jak bylo uvedeno vyse, skoro kazda vetsi spolecnost poskytuje SOA feSeni v podobé¢
vlastniho editoru a spoustéciho stroje. Pfi vybéru konkrétniho feSeni, které ndm bude
vyhovovat je nutno myslet na zminénou nekompatibilitu jednotlivych feSeni. Déle pokud
chceme Uspésné implementovat tento jazyk méli bychom volit kompromis mezi nativnim a
externim zpracovanim. Poté lze docilit dobrych vysledki pii vytvareni dynamickych procest
a aktivné se podilet na rozvoji servisn¢ orientované architektury.
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