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Abstract

The purpose of thisthesis isto study problems of slope deformations and landslips, create
methodical procedure solving objective level by the aid of GIT and create multimedia
presentation application, which leads user through questions of mapping and processing of
landslips in such level, where it can be used GIT. It is gone to be projected the most suitable
presentation platform, where will be illustrated problematic of mapping landslips. Structure of
presentation stuff will be suggested. Thenceforth, it will be created attendant texts and
presentation files, which will prove work in GIS applications.

Abstrakt

Cilem této préce je prostudovani problematiky svahovych deformaci a sesuvii, vytvoreni
metodického postupu eSeni predmétné oblasti za pomoci GIT a vytvoieni multimedidlni
prezentacni aplikace, kter& provede uZivatele skrze problematiku mapovani a zpracovani
sesuva Vv téroving, kde je mozno vyuzit GIT. Vybere a vyprojektuje se nejvhodnéjsi
prezentacni platforma, na které bude demonstrovana problematika mapovani sesuvii. Navrhne
se struktura prezentovaného materidlu. A dale se vytvori doprovodné texty a prezentacni
soubory, které budou demonstrovat préci v GIS aplikacich.

Uvod

Mapovani sesuvii, a ve své podstaté jakychkoliv svahovych deformaci, se stavarozsahlym
procesem, sklédajicim se ze dvou ¢asti. Jedna se o lokalizaci a naslednou identifikaci. Tyto
kroky nejsou vysadou pouze mapovani sesuvi, ale uskuteciu;ji se ve viech ¢éstech
geomorfologického prazkumu. Majoritnim cilem se vZzdy stava poznéni. SnaZime se co
nejrychleji a nejefektivnéji zaznamenat dany tvar zemského povrchu, ataké sledovat jeho
vyvojovy proces. V dnedni dobé existuje mnoho sofistikovanych néstroju, které jsou
napomocny pii tomto mapovani. Témito nastroji jsou navigadni systémy a GI S aplikace.
Tato bakalaiska préce ma za Ukol efektivné popsat jen ty kroky mapovani sesuvii, kde je
mozno vyuzit GPS technologie, ataké kde je moZno uplatnit GIS. Pro tyto Ukoly jsou zde
vybrény specifické GIS aplikace. Vysledkem se stdva multimedidlni aplikace ve formé
internetovych stranek a vnoienych flashovych animaci. Internetoveé stranky popisuji
jednotlivé kroky mapovani. Oproti tomu, flashové animace se snaZi interaktivné instruovat
kroky mapovani v GIS aplikacich. Shrnutim vySe zminéného, se stva urcity druh
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multimedialni aplikace, ktera uzivatele lehce zasvéti do problematiky mapovani sesuvi a
piedvede moznosti danych GIS aplikaci na této problematice.

Pouzité datoveé zdroje
Databéze sesuvii CR - Ceské geologické sluzba Geofond
DMU25 - Vojensky geograficky a hydrometeorologicky Gstav
Vrstvy polygonovych a bodovych sesuvi - Krajsky Giad MSK

Postup realizace projektu

Prostudovani problematiky svahovych deformaci a sesuvii — zaméreno na vyuziti GIT
v predmeétné oblasti.

Vytvoieni metodického postupu ieSeni predmétné oblasti za pomoci GIT (GPS, GIS).
Vyber vhodného prezentacniho média a néstroje.

Navrh a vytvoreni prezentacni aplikace obsahujici vzorové feSeni podle vytvoreného
metodického postupu.

Prostudovani problematiky

Studium problematiky bylo provadéno ze vech publikaci, které jsou uvedeny v ¢asti
Literatura. AvSak stéZejnimi zdroji se stali tii zdroje. Multimediani ucebni texty ,, Svahové
deformace”, které se zabyvaji vznikem a strukturou svahovych deformaci. Druhym zdrojem je
publikace , I ntegrace GPS/GIS v geomorfologickém vyzkumu, ktera vznikla jako jeden

z vysledki grandu uskutecnéného na univerzité Palackého v Olomouci, ktery mél za akol
zZjistit moznosti vyuziti GPS/GIS pri mapovani geomorfologickych jevi, tedy i sesuvi.
Podednim zdrojem se staly ,, Pokyny k registraci sesuva a jinych nebezpec¢nych svahovych
deformaci* vydané CGS Geofond.

Navrh metodiky

Navrh metodiky mapovani sesuvii, kde je mozno pouzit GIT technologie, je sestaveny
pievazné z existujicich postupu klasického mapovani sesuvi. Tyto postupy jsou zde
obohaceny o moznost pouziti GPS technologii a moZnost vyuZiti GIS aplikaci. Jedna se
o0 nasledujici kroky:

- Pripravné préce pro mapovani sesuvii

Pripravné préce pro navigaci k sesuvim
Mapovani sesuvi v terénu

Uprava namgienych dat

Vyhodnoceni naméienych dat

Export naméienych dat do stavajici databaze
Tvorba mapovych vystupi

Vybér prezentaéniho média

Jednou z primérnich otazek bylo, jaka by méla byt vybrana platforma, na které by byl
piredveden postup mapovani sesuvi , tak aby si jej vétSina uZivatelt mohla bez jakychkoliv
problému spustit. Diky stale rostoucimu piipojeni internetu, ktery se blizi 50 uzivatelim na



100 lidi [8], se priklonuji k vyuziti této platformy. DalSi otazkou bylo, jakou technologii
zvolit pro zéznam a prezentaci ¢innosti s daty v GI S aplikacich. MySlenka zachytavani
obrazovky, ajeji export do video-souboru s vhodnym kodekem, byla mnou zamitnuta

z nékolika hledisek. Za prvé, ackoli dnesni kodeky umoZznuiji zobrazit video ve vysokém
rozliSeni, tak je zde problém s objemem dat. Druhy problém se tykd interaktivity. Zatim neni
mozné provést s videem takovou operaci, aby se obraz na daném misté zastavil a pomoci
dialogového okna se spustil informativni text.

Vychodisko, které se nabizi akteré jsem si zvolil, mazZe vyieSit oba vySe zminéné problémy.
Timto reSenim se stavé flash technologie. Flash je mimo jiné graficky vektorovy program,
momentalné ve vlastnictvi spolecnosti Adobe (diive Macromedia). PouZivany je ale
piredevsim pro tvorbu (prevazné internetovych) interaktivnich animaci, prezentaci a her.
Pouzivani Flash na internetu pomohla malé velikost soubort, protoZe se uchovavaji ve
vektorovém formétu, a proto ve vétSiné pripada flashové bannery vytlacily diive pouzivané
ve forméatu GIF. Flash métakeé vlastni programovaci jazyk ActionScript, ktery slouzi

k rozvinuti vSech moznosti interaktivni animace, v aktuanich verzich je ActionScript
pomeérné vyspély objektové orientovany programovaci jazyk [1].

Navrh a vytvoreni prezentaéniho média

Na strukturu webovych strének, které se budou zabyvat GPS mapovanim se nahlizi ze dvou
z&kladnich aspekti . Prvnim se stéva rozvrzeni webu, co se tyce grafického uspoiadani.
Druhym hlediskem se stéva rozvrzeni struktury ve smyslu logického sestaveni kapitol.
Grafické uspoiadani webovych stranek jsem koncipoval tradi¢nim zptsobem. Kazda stranka
ma 5 ¢asti.

Nadpisové pole

Pole s cestou

Menu

A WD PE

Hlavni okno
5. Podpisové pole

Nadpisové pole informuje svym logem o typu webovych strének. Pole s cestou informuje
uZivatele, v které sekci webovych stranek se nachézi. Menu je umisténo v levé ¢asti strének a
obsahuje odkazy na vSechny sekce. Hlavni okno zaujima nejvétsi ¢ast stranek. RozloZeni a
design ukazuje néasledujici obrézek (Obrazek 1).
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Obrazek 1 Rozlozeni poli aplikace
RozvrzZeni aplikace z hlediska kapitol a podkapitol musi byt sousledné. To znamena, Ze jgjich
poradi koresponduje s piresnym poiadim praci tak, jak jsou uvedeny v metodice. Samotné
rozvrzeni aplikace ukazuje nasledujici obrazek (Obrazek 2).
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Obrazek 2 RozloZeni sekci aplikace
Aplikace zabyvajici se mapovanim a zpracovanim sesuva pomoci GPS technologie
avybranych GIS aplikaci je uloZzena a pln¢ funkéni na strankach http://homel.vsb.cz/~kal201/.
Systém homel.vsh.cz je Linuxovy server provozovany Centrem vypocetni techniky VSB-TU
Ostrava pro studenty a zamestnance Technické univerzity Ostrava.

Zaver

Hlavni cile préce, tedy navrhnuti metodickych postupi feSeni pri procesu mapovani sesuvi
svyuzitim GPS technologie a GI S aplikaci a zaroven navrhnuti a vytvoieni prezentacni
aplikace obsahujici vzorové ieeni, byly vykonany s maximalnim zietelem na univerzani
pouZiti pii vykonavani problematiky sesuvi.
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Vyhodou této préce je, Ze vychazi z feSeni realné situace, revize sesuvii v Moravskoslezském
kraji v roce 2005 byla vzorovym modelem. VyuZivalo se zde GPS zamérovani sesuvi a
piipravné i pomapovaci préace se provadély s vyuzitim GIS aplikaci. GPS reSeni je vhodné
vychodisko, které nabizi piesnost, produktivitu, rychlost a vysokou finan¢ni Gsporu s ohledem
na Siroky okruh studované oblasti oproti klasickym geodetickym meticim technikdm. GIS
aplikace iesi efektivni metodou ostatni Ukony. Zarucuji flexibilitu a moznost vyuZiti jich
samotnych jak na pracovi&ti, tak i v terénu.

Ve svété au mnoha organizaci, které se zabyvaji problematikou geomorfologie, jsou
vypracované takzvané reporty, které popisuji jaké mapové podklady, data ajaké typy
programového vybaveni je vhodné pouZit pii mapovani a monitoringu sesuvi. Tyto reporty
v3ak nepopisuji detailngjsi postup. Touto praci bylo docilit nejen tvorby prezentacni aplikace
urcité problematiky, ale i demonstrovat, jak by mohla vypadat aplikace, at’ uz v podobé
samostatného programu nebo jako webova aplikace, vénovana tutoridlim pro GIS aplikace,
kde by usnadnily feSeni komplexnich problémi.
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