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Anotace

Tato diplomova prace se ve svém obsahu zabyva vytvofenim mapového klienta pro potieby
oficidlnich webovych stranek Vysoké skoly Banské - Technické univerzity v Ostrave.
Diplomova prace popisuje navrzeni vhodné alternativy pro stavajici feSeni publikace map
arealt Vysoké Skoly Banské. Koncepce feSeni je postavena na vyuziti mapového serveru
UMN a dal$ich vhodnych Open -Source technologii pro publikovani prostorovych dat

v prostiedi internetu. Vysledkem této prace je webova GIS aplikace vytvotrena pro ucel nasi
univerzity.
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Annotation

This thesis, in its content, deals with establishment of map client for demands of officinal web
sites of VSB — Technical university of Ostrava. The thesis describes design of appropriate
alternatives for existing solution of publication of map of VSB campuses. The conception of
solution is built around exploitation of UMN Map server and further suitable Open - Source
technologies for publishing spatial data in environment of internet. The result of this thesis is
web GIS application created for purpose of our university.
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Uvod

Ruku v ruce s prudkym vyvojem a neustéle se zvySujicimi moznostmi vypocetni techniky se
vyviji i moznosti geografickych informacnich systémi. Neustale se zvysujici dostupnost
téchto technologii mé piimy dopad na zvySujici se rozsifenost mezi Siroké spektrum uzivatela,
jez vyuzivaji moznosti té€chto prostiedkl v riznych disciplinach a oborech lidské ¢innosti.
Geoinformatika a jeji nastroje jiz dnes nenabizi své moznosti jen zasvécenym odbornikiim,
ale pronika tak blize k oby¢ejnym uzivatelim a fesi jejich elementarni problémy.

Pottebu vyuzivani technologickych moznosti GIS tak dnes zaznamenavame nejenom u
velkych ¢i sttednich spole¢nosti, jejiz data maji pfimou vazbu na prostorovou slozku, ale i

v fad¢€ mensich organizacich.. Spolec¢nosti tohoto druhu jiz pochopily, co mohou tyto
technologie nabidnout a poskytnout jejich zaméstnanciim ¢i zdkaznikim. Tato skute¢nost ma
za nasledek neustale se zvysujici naroky na dostupnost téchto technologii. Vznikla tak potieba
alternativnich pfistupt k dosud prosazovanym a ¢asto financn¢ velmi naro¢nym koncepcim
GIS. V poslednich letech takovou alternativu nabizi pfedevsim zvySujici se nabidka produkti
vytvofenych vyvojem v Open - Source komunité a vzristajici trend poskytovani
geoinformacnich webovych sluzeb namisto klasickych geografickych informacénich systémii.
Sluzby v Geoinformatice vétSinou vznikaji diky vzristajici poptavce po jednotlivych
nastrojich dosavadnich GIS a pfiblizuji tak zdkaznikovi elementarni moZznosti ucelenych GIS
feSeni. Uzivatel takovych sluzeb tedy kupuje a pracuje pouze s tim, o co ma zdjem, a neplati
funkcnost ¢i data, jez nevyuzije. Pouze systémy zalozené na tomto principu fungovani GIS
budou tedy v budoucnu schopny flexibiln¢ a efektivné reagovat na zménu poptavky a trendti
trhu. Tento vyvoj také Gspésné smétuje k vyteSeni Castych dosavadnich problémt z hlediska
integrity technologii, zavislosti na platform¢, opera¢nim systému ¢i finan¢ni narocnosti
komer¢nich ucelenych GIS produkta.

Z této obecné charakteristiky vyvoje GIS technologii bezprostiedné vychazeji
moznosti publikovani prostorovych dat prostfednictvim internetu. V soucasné dobé, kdy je
internet celosvétoveé masove rozsiten, se nabizeji velmi slibné moznosti, jak poskytnout
vyhody a nastroje GIS obyc¢ejnému uzivateli, aniz by sdm postiehl, Ze je vyuziva. Je mnoho
moznosti a cest, jak v dnesni dob¢ publikovat prostorova data v prostiedi internetu. Existuji
feSeni jak komer¢ni, tak feSeni volné dostupnd zaloZena na filosofii Open — Source. Potiebu
publikovat prostorova data dnes maji i mnohem mensi subjekty, které tak naptiklad chtéji
umoznit klientovi snadnou orientaci nad interaktivni mapou, ktera zachycuje komplex budov,

pobocky ¢i detasovana pracovisté apod. Publikovani prostorovych dat prostiednictvim webu



tak pfi snadné dostupnosti potfebnych technologii miize pro tyto mensi subjekty predstavovat
vyhodnou formu marketingového nastroje. Prave tato problematika je obsahem mé diplomové
prace, které se zabyva vytvorenim funkéniho mapového serveru pro potieby orientace

v aredlech Vysoké Skoly Baiiské v ramci mésta Ostravy. Navrh celé webové mapové aplikace
byl koncipovan dle zadani tak, aby mohla byt klientska ¢ast prace bez problému
implementovana do prostiedi oficidlnich stranek nasi univerzity. Po analyze dostupnych
zdrojl byla podle zvoleného navrhu vytvotena funkéni aplikace, jez vyuziva zpracovand a
optimalizovana data z centralniho datového skladu postgis.vsb.cz a z externiho
datového zdroje Cenia. Tato prace je dostupna na adrese

http://gisak.vsb.cz/~bral20/mapvsb/index.php

Cile prace

Ucelem této prace je vytvofeni internetové aplikace, ktera by svym uZivatelim méla
predev§im pomahat k snadné orientaci v arealech VSB-TU v ramci mésta Ostravy. Hlavnimi
cily této prace dle zadani je:

e Seznamit se s technologii mapovych serveru a prostiedim mapového serveru UMN

e Pripravit uzivatelské rozhrani pro ovladani interaktivni mapy

e Pripravit kompozici pro zobrazeni areali VSB-TUO

e Zobrazovani zakladnich informaci o budovich arealis VSB-TUO a o zastavkach

MHD v blizkosti areilu VSB-TUO

Vysledna webova aplikace, ktera by méla byt v budoucnu dostupna prostfednictvim
oficidlnich stranek na$i univerzity, by uzivateli m¢la nabidnout predpfipravenou mapovou
kompozici, moznost vybéru v budovach a aredlech ¢i informovat o parametrech jednotlivych
budov a okolnich zastavek MHD. Navrh a implementace celého feSeni by mél vychazet ze
soucasnych moznosti Open - Source technologii pro publikovéani prostorovych dat v prostiedi
internetu.

Cilem préce neni tedy pouze analyza vhodnych nastrojt, ale i uspésnd implementace klientské
pilotni aplikace.

Pro dosazeni téchto cilti bude nutné se nejprve detailné seznamit s dostupnymi
technologiemi, z nich vybrat nejvhodnéjsi pro ucel této prace a Gspésné zvladnout jeji nastroje
pro uspésnou implementaci.

Dalsi dil¢i ¢asti prace bude vybér dostupnych dat, a to dat vlastnénych institutem

geoinformatiky ¢i vefejné dostupnych prostiednictvim WMS sluZzeb.


http://gisak.vsb.cz/%7Ebra120/mapvsb/index.php

Celkové pozadavky na aplikaci

Navrzend mapova aplikace by méla svym uzivatellim, kteti by k ni pfistupovali
prostfednictvim internetového rozhrani oficialnich stranek VSB-TU Ostrava nabidnout
moznost zobrazit jednotlivé aredly Vysoké skoly Banské nad podkladovou mapou. Tato
podkladovéa mapa by vhodnym zptisobem dokreslovala lokalizaci téchto objektii v rdmci
mésta Ostravy. Bude tedy nutné nejprve uc¢elnym zplsobem vybrat vhodné prostorova data.
Ta nasledné dle potieb upravit a navrhnout vhodny zptisob ulozeni téchto dat.

S ohledem na charakter a mnozstvi prostorovych dat bude zvolen i zptsob publikovani téchto
dat v prostiedi internetu. Ze zadani této prace je patrné, Ze implementované feSeni bude
spadat do oblasti Open — Source technologii vhodnych pro publikovani prostorovych dat.
Mapova aplikace bude potencialné urcena $irsi vefejnosti, pro niz je v prvnich momentech
orientace v aredlech nasi univerzity pomérné slozitd. Aplikace by proto méla byt svym
rozhranim predevsim uzivatelsky ptivétiva a navazovat na celkovy charakter oficidlnich
stranek VSB-TU. Z hlediska funkcionality se od ni tedy o¢ekavaji obdobné moznosti jako u

bézné rozsifenych mapovych aplikaci v prostfedi internetu.

e  Soudasny stav feSeni map na strankach VSB

V soucasné dob¢ je na oficidlnich strankach dostupna mapa pouze prostiednictvim PDF
dokumentu, ktery obsahuje statické obrazky jednotlivych arealli pofizené z mapového serveru
magistratu mésta Otravy. Takovéto feseni sice poskytuje uzivateli informace o jednotlivych
objektech Vysoké skoly Banské, avSak v nedostate¢né a chybné pojaté podob¢. Stavajici stav
by byl pfijatelny pouze v tom ptipad¢, Ze by PDF dokument respektoval sémantiku a syntaxi
kartografie a byl by tak ucelenym kartografickym dilem. To vsak v soucasné dob¢ neni.

Na nésledujicim obrazku je zachycena stavajici situace zobrazovani map areali VSB

prostiednictvim PDF dokumentu.
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Obr. 1 - Sou¢asné mapy dostupné na oficidlnich strankach VSB-TU Ostrava

Jak je patrné, soucasné FeSeni ma tyto nedostatky:

e PDF dokument neobsahuje regulérni mapové vystupy se vSemi povinnymi
nalezitostmi jako jsou méfitko, orientace zobrazenych geoprvkl vici severu, legendu
v piijatelném formatu, Spatné pojaté popisky, nadpis, autora mapy ¢i zdroje dat

e Neni mozné dynamicky ménit obsah mapy podle pozadavkl uzivatele

e Poloha objektl neni zobrazena nad potiebnymi podkladovymi daty, jez by
uzivateli priblizila situaci v bezprostfedni blizkosti danych objekti

e Chybi potiebna prehledova mapka, jez by uzivateli zobrazovala pozici objekta

v ramci mésta Ostravy

e Takto pojaté mapy predstavuji riziko, ze uzivatel nebude schopen interpretovat
jejich obsah. Ten by mél byt srozumitelny vSem uzivatelim nezévisle na narodnim

prostiedi, misté a case, kde je mapa interpretovana.

e  Obecny navrh feseni

Vytvoieny a schvaleny navrh feSeni klientské webové aplikace respektuje obecné
zéakonitosti zvolené vicevrstvé architektury popsané v kapitole 1.4.2. Na nésledujicim obrazku
je pro nazornost zobrazen princip komunikace jednotlivych komponent architektury pii

situaci s jednim klientem. Téchto klientl miZe vSak byt libovolné mnozstvi.
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Princip fungovani zvoleného feSeni je popsan v nasledujici tabulce. Jednotlivé kroky

vychézeji z pojeti predchazejiciho obrazku.

tabulka 1 - princip FeSeni aplikovaného v této praci

Klientsky pocitac, na némz webovy prohlize¢ interpretuje krome jinych HTML
dokumenty a javascript, zasila pozadavky definované ¢innosti uzivatele

webovému serveru.

Webovy server interpretuje instrukce zaslané klientem. Pozadavky urcené
mapovému serveru pieda serveru aplikaénimu. Ten ptfeda pozadavek serveru

mapoveému.

Mapovy server zpracuje pozadavky uzivatele a na jejich zaklade se dotaze
datovych serverti. V tomto ptipad¢ je datovym serverem poskytujicim zdjmova
data arealt postgis.vsb.cz. Na data podkladova, jez dokresluji situaci

v okoli zajmovych objektil, se mapovy server dotazuje WMS serveru CENIA

lokalizovaného mimo doménu nasi univerzity.

Datové servery na zakladé dotazovaciho jazyka odeSlou mapovému serveru
instrukce, na jejichz zaklad¢ je schopen sestavit staticky obraz vybranych dat
respektujici nadefinovanou symbologii. WMS sluzba zasila mapovému serveru
piimo rastrové soubory v daném rozliSeni a pozadovaném extentu bez moznosti

ovliviiovat symbologii .

Mapovy server odesle vygenerovany obraz serveru webovému, ktery jej vlozi do

HTML dokumenta tzv. template.

Webovy server zaSle HTML dokument (temlate) obsahujici obraz(y)
vygenerované mapovym serverem klientovi. Vysledek je zobrazen prostiednictvim

webového prohlizece.




Vybér vhodnych technologii pro pozadovanou funkénost

e MapServer University of Minnesota (UMN)

Hlavnim zdrojem informaci pii implementaci a studiu této technologie byl. [10]

V soucasné dobé je na trhu k dispozici vice Open - Source feSeni mapovych serverd. Jejich
posouzeni a vybér nejvhodnéjsiho vSak nebylo naplni této prace. Pouziti Open - Source
produktu MapServeru z University of Minnesota vyplynulo pfimo ze zadani této prace.
Pozadovana funk¢nost pilotni aplikace je kompletné realizovatelna pouzitim CGI rozhrani
Mapserveru UMN. Po konzultaci s vedoucim diplomové prace bylo rozhodnuto pro

implementaci CGI technologie pro ucel této prace.

e JavaScript

JavaScript je jednoduchy objektové orientovany skriptovaci jazyk. Jedna se o nejpouzivané;jsi
jazyk zpracovéavany na strané klienta. Zdrojové kody tohoto jazyka (skripty) je tedy mozné
vkladat ptimo do HTML stanek, které pak interpretuje webovy prohlize¢. Pomoci tohoto
jazyka lze vytvaret HTML dokumenty, které budou dynamicky reagovat na pozadavky
uzivatele. Javascript tedy v této praci pouze vylepSuje uzivatelské rozhrani mapového klienta.
Ovladani aplikace Ize s pomoci JavaScriptu a CSS ptizplisobit mnohem 1épe pozadavkim
uzivateld. Zamérem pouziti této technologie je predevsim vytvorit uzivatelsky privétivé
prostiedi aplikace. Aplikace by spésné fungovala 1 bez nasazeni této technologie, piisobila

by vSak v dneSni dob& znaéné archaicky.

e PHP

Jak uz bylo napsano v kapitole 1.5.3, PHP je skriptovaci jazyk, ktery je zpracovavan na stran¢
webovych serverl. Z jeho pomoci mlizeme na strané serveru dynamicky ménit obsah HTML
dokumenti zasilanych webovym prohlize¢iim. Instrukce PHP jazyka proto nikdy nebudou
interpretovany na stran¢ klienta. Interpretace jazyka PHP je kvili jeho rozsifenosti v soucasné
dob¢ funkéni prakticky na vSech webovych serverech. V této praci je vyuziti velmi Sirokych
moznosti tohoto jazyka prakticky mizivé. Diky volbé CGI rozhrani mapového serveru UMN
pro tuto praci je PHP skript vyuZzivan pouze pro potfebu automatického nacitani mapového

klienta a jeho spousténi.



e CSS

CSS ( Cascading Style Sheets) - je jednoduchy nastroj pro ptidani stylu (fonty, barvy,
rozlozeni a jiné¢) HTML dokumentim. [11] Pomoci technologie kaskadovych stylii miizeme
tedy definovat format HTML dokumenti a webovych aplikaci. Jednotlivym elementim

v dokumentu mohou byt pfifazeny mimo jinych napt. tfidy ¢i identifikatory. Ty pak

v externim souboru deklaruji souhrn vlastnosti, které t€émto elementim definuji napft. velikost
pisma, barvu pisma, barvu pozadi, zarovnani, styl oramovéni apod. Tyto vlastnosti mizeme
pak napt. dynamicky ménit pomoci skriptli. Zménou externiho souboru s definovanymi styly
je pak mozné Upln€ zménit vzhled stranky. Pfi pozadavcich na aplikaci, ktera by méla byt
Gisp&sné implementovana do oficialnich stranek VSB, je pouziti technologie kaskadovych

stylti zcela samoziejmeé.

e OS Xubuntu 6.06

Koncepce této prace je navrzena tak, ze po odladéni funk¢éniho mapového klienta
komunikujiciho s mapovym serverem, budou zvetejnény vysledky prace na oficidlnich
strankach VSB. Mapovy klient dostupny pies rozhrani téchto stranek bude komunikovat

s mapovym serverem UMN, ktery bude fungovat na serveru gislinb.vsb.cz. Tento
server fungujici pod OS Linux spravuje katedra Geoinformatiky.. Z tohoto diivodu jsem se
rozhodl, Ze prakticka ¢ast této prace bude vyvijena a ladéna rovnéz pod OS Linux. Protoze
hardware, na kterém byla prakticka ¢ast této prace vyvijena, neni nejvykonngjsi (viz
nasledujici Tabulka), rozhodl jsem pro pouziti OS Xubuntu 6.06 vychazejiciho z OS Ubuntu.
Na rozdil od Ubuntu je vSak tento opera¢ni systém primarné urcen pro starsi a méné vykonné

pocitace. Jako grafické prostiedi vyuziva Xfce.
tabulka 2 — Parametry Hardwaru

Parametry Hardwaru ‘
Procesor: AMD Athlon XP +1700 (1,.4 MHz)
Zakladni deska MSI KT4 - VIA KT400 Chipset
Operacni pamét: 1x 256 MB DDR 333MHz
Operacni pamét: 1x 128 MB DDR 333MHz
Graficka karta Matrox G400 32MB:
Pevny disk: Seagate 80 GB ATA.
Pevny disk: Seagate 120 GB ATA
Sitova karta Ethernet 10/100MB




e Flash

Je graficky vektorovy program, ktery umoziuje tvorbu animovanych grafickych prvka. Ty
exportuje do vystupniho formatu swf. Tato technologie je v prostfedi dnesniho webu velmi
roz§ifena, a to predevsim diky malym velikostem vystupnich souborti swf a podpote vétsiny
webovych prohlizect. Tyto prohlizece nemohou obsah téchto soubort nijak pozménit, a tak
vysledek vypada vzdy shodné. Tuto technologii jsem rozhodl vyuzit pouze pro prezentaci

virtualnich modelt arealu VSB.

e  Navrh symbologie zobrazovanych dat

Pro naimportované vrstvy, které by mély byt publikovany prostfednictvim mapového serveru
na oficidlnich strankéach nasi univerzity, bylo potfeba navrhnout symbologii. Ta méla ctit
zasady kartografie pro publikovani prostorovych dat. Po nékolika konzultacich s vedoucim
mé prace byla schvélena nasledujici symbologie pro vrstvy, které byly na mapovém serveru
publikovany.

tabulka 3 - Pozita symbologie publikovanych vrstev

Symbol ‘ Vrstva
s Zastavky MHD v okoli arealu VSB
Komunikace
— Polohopis

[] Parkovaci mista

] Parkovisté

[ [Budovy

Dale byla navrzena metodika popisovani zastdvek a parkovist, kde se nabizelo pouziti
vhodného fontu, ktery bliZze specifikoval zobrazené geoprvky téchto vrstev. V nasledujici
tabulce jsou zobrazeny symboly, jez vhodnou grafickou formou uzivateli sd€li informaci o

objektu.



tabulka 4 - symboly popiski ke vhodnym publikovanym vrstvam
Vrstva symbol popisek

Autobusova zastavka
Zastavky
Tramvajova zastavka

Vyhrazené parkovisté
Parkovaci mista
Parkovani pro invalidy

= @

ParkovisSté Parkovisté

o Navrh rozvrzeni prvkd a designu uzivatelského rozhrani

Na nasledujicim obrazku je znazornéno implementované rozvrzeni jednotlivych elementt

na strance zobrazované na stran€ klienta.

Obr. 3 - rozloZeni jednotlivych prvki ve strance

Navrh designu mapového klienta vychazel dle zadani ze vzhledu oficialnich stranek VSB.

Piebran tedy byl jen motiv téchto stranek, veskeré grafické prvky pouzité v aplikaci byly



vytvafeny v ramci realizace této prace samostatné. Pottebné grafické objekty byly vytvoreny
ve voln¢ dostupném grafickém programu GIMP. Kone¢ny vzhled aplikace je patrny z obrazka

riznych prohlizect v ptiloze II.

e Vytvofeny mapovy klient

Vysledkem praktické c¢asti této prace bylo uspéSné vytvofeni mapového klienta
umoziiujiciho uZivateli prohliZeni interaktivnich mapovych kompozic arealt VSB-TU
Ostrava. Mapovy klient tedy nabizi svym uzivatelim klasickou funkcionalitu, kterd je
v dnesni dobé béznou u tohoto typu aplikaci. Na nasledujicim obrazku je zachycen vytvoieny
klient. HTML Sablona byla optimalizovana pro vétSinu béZnych prohlizeci (viz ptiloha II.)

Jednotlivé prvky HTML Sablony jsou v ndvaznosti na obrazek ¢. 8 popsany v tabulce €. 8

Mapovy server Vysoleé Skoly banske - Technicke univerzity v Ostrave

=]
# PFan Zooim I | Tocm Oul Full Exlent  linlo
Rastravd dets

F Labacit mnimal
Vektorovd dats

Obr. 4 — mapovy klient vytvoreny v praktické ¢asti této diplomové prace



Element Funkce

Dynamicky se ménici nastrojova lista obsahujici funkce Pan, Zoomln,

ZoomOut, Full Extent a Info

HTML legenda nabizi uzivateli moznost volby pii zobrazovani vybranych

vrstev

Staticky obrazek Severky

Formulat obsahujici seznam budov. Pti vybéru polozky ze seznamu budov se

budova uzivateli automaticky ptiblizi a zvyrazni

Formulat obsahujici seznam tras z vybranych objektti VSB k zastavkam MHD.
5 Pti vybéru polozky ze seznamu se zvolena trasa uzivateli automaticky pfiblizi a

zvyrazni

Ptehledovéa mapa zobrazujici extent mapového pole nad méstem Ostrava.

Piehledova mapka zobrazuje rovnéz polohu dalgich arealis VSB v Ostravé

Dynamicky se ménici soufadnice polohy kurzoru mysi v systému S-JTSK

Dynamicky se ménici zdroje publikovanych dat

Dynamicky se ménici méfitko mapové kompozice

Odkaz na stranku s virtualnim prilletem arealu VSB-TU Ostrava Poruba

tabulka S - elementy mapového klienta

Kromé¢ vyse popsané HTML sablony mapového klienta byly vytvotfeny i dalsi Sablony, a to
piedev§im HTML dokumenty zobrazujici vysledky kurzorovych dotazl na jednotlivé
geoprvky publikovanych dat ¢t HTML stranka zobrazujici uzivateli virtualni priilet aredlem
(viz nasledujici obrazek). Flash video implementované do této stranky bylo vygenerovano na
zéakladé konverze avi souboru do formatu swf. Avi soubor nebyl vytvaren v ramci této prace,

ale je vysledkem semestralniho projektu jednoho ze studenti institutu Geoinformatiky.
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Obr. 5 - HTML dokument umoziiujici spustit prilet virtudlnim arealem VSB

o Moznosti rozSifeni tohoto projektu do budoucna

Jak uZ bylo v tivodu této prace konstatovano, téma této prace ma velky potencidl pro
moznosti prezentace GIS technologii vyuzivanych pii vyuce a védeckych projektech na
katedie Geoinformatiky. Bylo by proto ucelné ze strany nasi katedry neustale zdokonalovat a
rozSifovat moznosti mapového serveru na oficidlnich strdnkdch nas$i univerzity. Takto
kontinualné provadéné prace na zlep§ovani mapovych sluzeb na strankach VSB by byly samy
o sob¢ velkou reklamou pro nés institut. V budoucnu by podle mého nazoru bylo vhodné
nabidnout nasim studentim semestralni projekty, které by stavajici feseni vylepsily v téchto

oblastech:

e Pofizovani mnohem obséhlejSich prostorovych dat, které by ve své popisné slozce
obsahovaly mnohem detailngjsi informace jednak o objektech v arealech VSB-TU
Ostrava, jednak o preferovanych zdjmovych objektech v jejich okoli jako jsou
restaurace, bankomaty, infocentra, ubytovaci zafizeni,kulturni a sportovni zatizeni

pro vetejnost, zajimavé trasy apod.

e Ugelngjsi vyuziti SRBD PostGreSQL, a to piedev§im mozZnosti nastavby PostGIS,

ktera obsahuje velky potencial pro vykonavani prostorovych uloh.



Vytvateni webovych sluzeb s riznym Gcelem, které by své moznosti a vysledky

demonstrovali pravé prostiednictvim mapového serveru VSB.

Vytvofeni mapového klienta s minimaln€ stejnou funkcionalitou pomoci
MapScriptli v objektove orientovaném skriptovacim jazyce (PHP 5, Perl. Ruby),
které nabizeji mnohem §ir$i moznosti pii publikovani obsahu prostorovych dat.
Zavedeni technologie AJAX do prosttedi mapového serveru na oficialnich

strankach nasi univerzity.

Implementace Interaktivniho 3D modelu arealu VSB pomoci technologii jako jsou

VRML ¢i X3D.

Vytvoteni internetovych metadatovych katalogli publikovanych dat
prostiednictvim mapového serveru s ndvaznosti na aktualni metadatové portaly.
Testovani komer¢nich feSeni pro publikovani prostorovych dat v prostiedi
internetu a jejich navaznosti na doposud vyuZzivané Open - Source technologie pro

ucel publikovani.



Zaver

Utelem této prace bylo navrhnout feSeni interaktivni mapy aredli VSB zaloZené na
dostupnych Open - Source technologiich. Zabyval jsem se tedy vytvofenim kvalitni
alternativy vuci stavajicimu feSeni doposud publikovanych map areali na stankach nasi
univerzity. Vysledek této prace tak uzivateli nabizi oproti plivodnimu feSeni interaktivitu,
povinné nalezitosti mapovych kompozic a snadnou orientaci v aredlech na$i univerzity
v ramci mésta Ostrava. K tomuto ucelu byly v této diplomové praci vyuzity aktualni, volné
dostupné technologie. Vyhoda takto navrzené webové GIS aplikace spociva piredevsSim
v otevienosti celého feSeni a tim tedy snadné dostupnosti zdrojovych kodi a naprosté
nezavislosti na licencich feSeni komer¢nich. RozSifovani stavajici funkcnosti aplikace
vyvinuté v ramci této prace si tedy klade naroky pouze na kvalifikované lidské zdroje,
kterych ma vSak naSe univerzita vzdy dostatek. Pfi ndvrhu architektury bylo vyuzito
vicevrstvého sitového modelu, ¢imz bylo zajisténo ucelné oddéleni prostorovych dat
spravovanych v rela¢ni databazi od dat systémovych zajist'ujici charakter a funkcionalitu
aplikace. Takto koncipované feSeni centralizace prostorovych dat je tak naprosto nezavislé na

webové GIS aplikaci, kterd bude k témto datovym sadam piistupovat.

V praktické casti byla tedy uspé$né vytvorena aplikace, ktera naplituje tcel a vSechny
dil¢i cile této diplomové prace. Z pohledu zadani této prace a jejich cilt poskytuje vytvorena
aplikace plnohodnotnou funkénost a klade minimdalni naroky na spravu a administraci.
Aplikace byla Gspé€$né implementovana do prostfedi serveru GISLINB, kde je k dispozici

v testovacim rezimu na adrese: http://gisak.vsb.cz/~bral20/mapvsb/index.php

Piinosy této prace:

e Uzivatel ziskal moZnost interaktivni prace s mapovymi kompozicemi
publikovanymi prostfednictvim klientské aplikace, ktera pln¢ funguje ve vétsing

standardnich webovych prohlizecich.

e Koncepce feseni je pojata tak, ze funkcionalita mapového klienta je do budoucna

snadno rozsititelna.

e Ovladani aplikace je intuitivni a nevyzaduje uzivatelovu znalost prace s GIS

aplikacemi.


http://gisak.vsb.cz/%7Ebra120/mapvsb/index.php

Publikovana data jsou centralné spravovavana v rela¢ni databdzi opravnénymi

uzivateli.

Minimalni naroky na provoz a nulova pofizovaci cena celkového feSeni pro nasi

univerzitu.

Podkladova data jsou sdilena prostfednictvim WMS sluzby statni informac¢ni
agentury zivotniho prostfedi, coz doposud garantuje jejich pravidelnou aktualizaci

a nulovou cenu.






e  Problém / pfilezitost

V ptedchozi kapitole byl nastinén problém soucasného feseni, které nabizi moznost zobrazeni
casto chybné¢ interpretovatelnych statickych obrazki. Z toho se naskyta ptilezitost pro navrh a
implementaci feseni, které by bylo uzivateli mnohem blizsi a umoziiovalo by mu mnohem
snazsi orientaci v aredlech nasi univerzity. Toto feSeni by tak nabizelo vetsi interaktivitu,
ktera by uzivateli poskytovala Sir§i moznosti v obsahu poskytovanych dat. Tato data by byla
zaroven spravné zobrazovéana diky ispéSnému zavedeni sémantiky a syntaxe z kartografie.
Dalsi podstatnou vyhodou takového feseni by byla v neposledni fadé velka prilezitost

relativné snadnou formou prezentovat data, praci a technologie vyuzivané na institutu
geoinformatiky p¥imo na domovskych stankach VSB-TU Ostrava, které spadaji do kategorie

domén II. fadu.
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