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Abstrakt. Tato diplomova prace se zabyva navrhem a realikagiplexni
webové prezentace vybrané lokalityidlem tvorby je propojeni specifickych
technologii pro publikovani 2D a 3D prostorovycht de webu. Row¥
pojednava o poutavém vystupu a vyuziti hledanydbrimaci pro Bzného
uZivatele.

Koneinou formu vysledk této prace fedstavuji webové stranky s mnoha
piedevsim vizualnimi moznostmi poznavani dané lokalit
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Abstract. This diploma thesis deals with designing and immaetation of
three-dimensional visualization of selected logalin the web. The main
objective is the connection of specific technolsgifor two and three-
dimensional data publication. It deals with theaattive output and utilization
of searched information by common user as well.

This thesis outcome comprises web sites with manijities of chosen locality
visualization.
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1  Uvod

Tato diplomova prace se zabyva navrhem a realizaciplexni webové prezentace
vybrané lokality, kterou ifg@dstavuje résto Chynov v Jihteském kraji piblizné 10
km jihovychodri od Tabora.

Hlavnim vytywenym cilem bylo fedstavit virtudlni résto Chynov obgejnému
uzivateli internetu z pohodli domova. Chynovskémdéaku pinést radost a p&eni

z prohlizeni jeho ®&sta zjiného Uhlu pohledu. fipadného turistu zaujmout a
nabidnout mu redlnou nawst mesta a jeho okoli. Poutavé vystupy by také mohly
oslovit i dalSi neznamé budouci obyvatele Chynova.

Ucelem tvorby je propojeni specifickych technologiio ppublikovani 2D a 3D
prostorovych dat na webu. Rain pojednava o poutavém vystupu a vyuziti
hledanych informaci proéiiného uZivatele. Na strankach se Ize ,prolétnoatti n
digitalnim modelem vybrané lokality, prohlédnoutrgeraktivni mapy se zajimavymi
fotografiemi, absolvovat virtualni prochazku po rhaomistech Chynova nebo si



manipulovat s 3D modelem kostalanamesti, které je mozné zobrazit i v aplikaci
Google Earth.

Konenou formu vysledik této prace fedstavuji tedy webové strdnky s mnoha
piedevsim vizualnimi moznostmi poznavani dané lokali

2 Vlastni tvorba

2.1 Google Earth

Prvni impuls pro napad vyteni webové prezentace vybrané lokalitggstavovalo
okouzleni aplikaci Google Earth. Zobrazeni 3D ngdinbudov pimo na daném
mis€ zentkoule snad musi upoutat kazdého uzivatele. Je s& mddotknout, Ze
Ceské republika v s@asnosti velkym mnoZstvim takovych objiekteoplyva. Tudiz
bylo cilem této kapitoly zjistit, jak se takové 3iddovy do Google Earth dostanou.
Zaklad pondrné rychlého zrozeni 3D objektu tkio program SketchUp, ktery
provéazag pracuje s aplikaci Google Earth i s webovou galedtabazi) 3D objekt
Google Earth [3].

V programu SktechUp byl vyt¢¥en model mistniho chynovského kostelaéesti
nangsti. Po konénych Upravach celého modelu se nabizeléenyat vSechny
varianty expofii a ukladani. Pokud cely model niepahuje velikost 10 MB, Ize ho
pomoci velmi uZziténych funkci pimo v programu SketchUp danit do webové
galerie 3D objekt Google Earth, jejiz spravci vybiraji ty nejlepSioaaiuji je
znamkou ﬁ .NejlepSi modely sluzby Galerie 3D objékaplikace Google Earth“.
Vyiez z internetové stranky databaze s modelem chigdbweskostela se nachazi na
Obr. 1.
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Obr. 1. Model v databazi [3]

DalSi zajimavou moznosti vystupu verze SketchUp dermabizi export modelu do
* wrl formatu. Verze SketchUp PRO je véldostupna ale jen na 6 dni. Jelikoz lze
model zhotovit v ob§ejné verzi a pouhy export dawrl formatu provést ve verzi
SketchUp PRO, doba 6 dni pasie. Format*.wrl si uZivatel niZze otevit

v jakémkoli tomu uteném programu (népprogram Cortona VRLM cliept kde je
mozno s modelem pohybovat i &b

Velmi dokfe vyuzitelny vystup také pdstavuje video zaznantimo z programu
SketchUp, ve kterém sergglem navoli jednotlivé scény (Ghly pohlediiblizenti,
oddaleni, moznosti zobrazeni hran, sluncefistidalSich). VSechny scény se ukladaji
do samostatnych zélozek. Scény program propojoz ao video souboru.iRemz
volba typu komprese a velikosti vystupufi pukladani je samdejmosti.

Zkomprimované video si uzivatelide prohlédnoutifimo na webovych strankach.

Zcela obdobnym zjsobem vznikl modetéasti nangsti, jehoz nahled v programu
SketchUp je umisgh na Obr. 2.



Obr. 2. Model¢asti namdsti v programu SketchUp

2.2 Interaktivni mapy

Do vyslednych internetovych stranek [1] byla umhist i zajimavéa interaktivni mapa
Google [4] s nazornymi obradzky, mapa AMapy API| [8 zobrazenou trasou
prochazky po okoli a klikaci mapa s interaktivniodkazy na webové stranky
jednotlivych obci z okoli Chynova.

2.3 Prilet okolim

Jako zajimavy a odliSny nahled na Chynov se zcalzzh digitalni model terénu
(DMT). Pro jeho tvorbu byl spoteosti Atlas poskytnut program Atlas DMT verze 4
s nadstavbou Pohledy. Vstupni data, tedy vrstevketastralniho tzemi Chynov ve
formatu *.dxf, byla ziskana od ateliéMd.A.A.T, ktery na tomto Uzemi vyhotovoval
v roce 2006 GUzemni plan.

V nadstav® Pohledy se na fjpraveny vyhlazeny digitalni model s vloZzenymi
objekty, mlhou, pozadim a podstavcefippjila textura v podobrastrového obrazku
* jpg. Ten vznikl dezanim snimk ortofota (z Ceského zemetického Gadu

v Praze) na pozadované Gzemi.

Konetny DMT lze z programu vyexportovat do soubdrurl, se kterym si uzivatel
mize ot&et a manipulovat ifimo na internetovych strankach. Malou podminku
zobrazeni*.wrl souboru pedstavuje samdegjme instalace jakéhokoli programu na
prohlizeni* .wrl soubofi (nag. program Cortona VRLM client).

Druhy dilezity vystup z programuipdstavuje pilet nad zhotovenym afipravenym
modelem. Program @&p nabizi mnoho zjsohi nastaveni této animacereldevSim
polohu a natéeni kamery¢i cile a péet snimki v jedné sekvenci, coz duje



vyslednou rychlost a délku videa. Trasélptu se zadava pomoci textového souboru
polygonu*.plg ¢i manualnim nastavenim kazdého snimku.

Nadstavba Pohledy podporuje fiepod zapsaného zaznarard do *.avi souboru

s moznosti volby tzného typu komprese dat, velikosti okna videa afiaodvani
poétu snimki za sekundu.

2.4 Virtualni prohlidky

Jelikoz se v Chyna¥nachazi mnoho zajimavych mist pro virtualni pra&hba bylo
nafotografovano jen 19 vybranych mist fotoaparatediIFILM (model FinePix
S9600) ¥tSinou pomoci automatického reziilnastavenim stejné délky expozice.
VétSina snimii byla pdizena pedevSim o jarnich nébhich polednich hodinach
piedevsim z divodu prazdnych ulic a co nejkratSiho stinu.

Program Panorama Maker po drobné Gpralicovacich bod (program gkdy
automaticky Spathrozlisi dva stejné body ve vegetaci) vyprodukgeahoramatické
snimky. JelikoZz se virtualni prochdzka sklada zevftanoramatickych sninik
naristala by vysledna velikost projektu do nepublikel@ich rozmdri na webové
strAnky. Z tohoto @lvodu byly vSechny panoramatické snimky (celkem 19)
prevzorkovany na rozumnou velikost (vySka snimku @00QLpixk, velikost kolem
1MB).

Tii vysledné virtualni prochazky byly vytieny v programu Easypano Tourweaver,
ktery byl pro tyto dely zakoupen gstem Chynov.

Vysledny cely projekt se po nastaveiizmych parametr importuje do adregé
[flashvr] a [_applet]. Pro publikovani na intenmest&i tyto celé adresé vlozit na
server a odkazat se n&mpo vzniklé stranky z projektt.html. Uzivatel si tak mze
piimo na internetovych strankach ,prochazet mezing@tivymi scénami pomoci
interaktivnich bod, popiski ¢i nazorné mapy. Nahled na okno jedné virtualni
prochazky je umigh na Obr. 3.
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Obr. 3. Okno virtualni prohlidky

2.5 360 prohlidky

Vzhledem ktomu, Ze bylo piaeno dostatek panoramatickych snimia Ze
panoramatické interaktivni prochazky z kapitoly 8etnemusi ¢kterym uzivateim
svelmi pomalym fipojenim kinternetu ndst, byla vymySlena dalSi moznost
zobrazovani 360snimk.

Pomoci programu PTViewer, jehoZ zdrojové kédy serajado fisluSného adreta
webovych stranek, se kazdému uzivateli prohlidkasspautomaticky pomoci Java
applet.

Pro prohlédnuti celého snimku, ktery ma ph@dstavu tvar plastvalce, stai

v obrazku tahnout mysi. Konkrétnich dewiikladi je umiséno na ddéasnych
strankach [1]. Pozgi budou tyto stranky fesn&rovany na oficialni web #sta [2].
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