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Abstrakt. Diplomova praca je zamerana na tvorbu fimdho prototypu
geoinform&ného systému budov, ktory bude pouzife v oblasti technickej
pasportizacie dalSej evidencie tykajlcej sa existencie, prevadakgajmu
budov. Ci#om prace je na zaklade analyzg¢asného stavu v oblasti evidencie
nehnuténosti a majetku Specifikovapoziadavky na buduci systémalSou
tlohou je najgs vhodné technologické prostriedky pre vytvorenieboej
aplikacie, vytvor® diagram tried a vyhototiikoneny geoinformany systém.
Ktomu patri aj Uprava a prezentacia priestorovyddt. Teoretickacas
zahmfiuje cely postup prac na projekte s oddvodnenim ifauzvolenych
technoldgii, postupov a moznosti budidceho pouztikkacie. Vysledkom je
vytvoreny geoinformény systém budov vo forme webovej aplikacie, ktory
tvori prototyp prefalSie rozSirenia a pouzite gadSpecifickych poziadaviek.
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Abstract. Building Management Geoinformation System. Theali@ thesis is
focused on the functional prototype creation ofdings geoinformatic system
that will be applicable in the area of technicakgmortization and further
evidence concerning the existence, operation amd o€ buildings. The
objective of the work is to specify the demands tfug future system on the
basis of current state analysis in the area of estdte and evidence. Another
task is to find the appropriate technological medos creation of web
application, to create a class diagram and to radkeal geoinformatic system.
It includes the adjustment and spatial data present The theoretic part
includes the whole cycle of operations on the mtojeith rationalisation of
using selected technologies, techniques and pbssgiof future application
utilization. The outcome is the buildings geoinfatio system in form of web
application that creates the prototype for furtleettension and utilization
according to specific demands.
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1  Uvod

V skasnosti, pri nezadrzdwom rozvoji technickych disciplin a popri vzniku
arozSirovaniu moznosti novych inforémych systémov, ktoré su nasadzované
v najréznejSich oblastiadtudského pdsobenia, sa kladu taktiez poziadavkyriave
budov, firemnych arealovdalSich objektov, ktoré sa k nim viazu.



Geografické informéné systémy implementované v nehiiatestiach sa vyznamnym
spbsobom podl@ju na spravovani hmotného invésgho majetku, inzinierskych
sieti ad’alSich prvkov a objektov, ktoré sa k budovantalmju prostrednictvom
tematickej (textovej§asti v kombinécii s grafickou (priestorovou) remetéaciou.

Takto ma uzivatiek dispozicii mnozstvo informacii v digitalnej pdum ¢im vznika
uceleny prefad o priestorovej polohe jednotlivych objektov (bud miestnosti,
atd’.), o ich technickom vybavenéi inych potrebnych informéaciach. Odburava sa
taktiez nutno$ tieto data usklatbva’ v papierovej reprezentacii, mnohokrat v
neaktualnom stave.

2 Ciel prace

Hlavnym ci¢om diplomovej prace je ponUkfivalternativne rieSenie v oblasti
technickej evidencie a pasportizacie formou vytm@gednoduchého prototypového
geoinform&ného systému budov, ktory v sebe bude spako priestorovi tak
tematicki¢ag’. Hotovy vystup prace bude tvonychodiskovy bod pri implementécii
Tubovd’ného rieSenia zameraného na oblapravy budov ako celkugi ich
Specifickychéasti. Tomu predchadza nielen analyzéasaych produktov a z toho
prameniaci navrh koreej webovej aplikacie, ale aj analytické a navrhgréce
tykajlce sa technologickych postupov a prostriedkowzitych pri jej vytvarani.

3 Realizacia projektu

RieSenie diplomovej prace by sa dalo roztelo dvoch hlavnychiasti, ktoré sa
samozrejme skladaju z dieth uloh:
» navrh komplexného geografického informého systému:

0 analyza stasného stavu geografickych infortngich systémov
nasadenych pri prevadzke a evidencii budov a aaghmpornych
dokumentécii pre realizaciu technickej pasporteacfalSej
evidencie,

o Specifikacia poziadaviek na budovany geoinfatnyasystém,

o tvorba diagramu tried,

0 priprava priestorovych dat,

e implementacia navrhu:
o0 implementacia navrhu vo Frameworku ArteGIS,
o tvorba webovej mapovej aplikacie.

3.1 Specifikacia poziadaviek

Na zaiatku prakticky zameranych prac sa Wity nieko’ko délezitych aspektov
jednak v podobe navrhu fudhosti vytvaraného geografického inforéného



systému, ktory bude slizpre spravu budov, ale aj v otazke poZiadaviekiékbudu
kladené na aplikaciu ako celok.

3.2 Tvorba diagramu tried

NajdolezitejSim praktickym vysledkom prvégsti rieSenia projektu je diagram tried,
ktory reprezentuje objekty technickej pasportizé&o#alSej evidencie s definovanymi
vlastnosami (atribGtmi) a metédami a takto tvori kostru pverbu formularov na
zadavanie udajov vo webovej aplikacii.

Pred zaiatkom vyhotovovania diagramu bolo nutné na zakladetodickych
prirwciek a Standardov Wenit’ si vSetky objekty, ktoré sa stali predmetom zaupmu
hradiska evidencie a stan@wnedzi nimi vzajomné vYahy - asociacie.

Koneiny vysledok pozostava z tychto hlavnych tried:

. Komplex budov (BuildingComplex),

. Budova (Building),

. Miestnos’ (Room),

. Adresa (Address),

. Fyzicka/Pravnicka osoba (Company),

. ProtipoZiarne zabezpenie budovy (FlameProofness),

. Popis zmien a poznamok tahujicich sa k objektom
(Description).

3.3 Implementacia vo Frameworku ArteGIS

Exportovana Struktdra diagramu tried v poZzadovapoogramovacom jazyku, ktord
bolo moZné vygenerovav konkrétnom softvérovom produkte, kde bol aktealn
diagram tried vyvijany a upravovany, tvorila vyciekd pre d’alSie spracovanie.
Framework ArteGIS, ako z&kladné vyvojové prostrellieré sa pouziva pre tvorbu
aplikacii a je majetkom firmy ArteGIS, bol pévodmapisany v jazyku PHP5.
V urdite] etape projektu vSak priSlo rozhodnutie o zmeaehnoldgii a z&al sa
vyvijat’ novy framework v prostredi jazyka Java.

Implemetacia vo Frameworku ArteGIS, pdelnej zmene technoldgii spracovania
(PHP5 -> J2EE), pozostavala z Upravy Struktlry rdieg tried, importu tried
diagramu do databadze azabermmea komuinikacie s objektami v databaze
(ukladanie a vyber dat).

3.4 Priprava priestorovych dat

Jednou z najdblezitejSichéasti technickej pasportizacie a pripravovaného
geografického informmého systému wteného pre spravu budov je priestorova
zlozka dat.

Pre vyhotovenie grafickejasti webovej aplikacie boli dodané od firmy ArteGIS
podklady pédorysov spracovavanej firemnej budowoasahu troch poschodi v

suborovom formate DWG, ktory sa viaze k aplikaaitéCad.



Spracovanie podkladov sa tykalo inventarizacie eawip tychto dat spolu s ich
atribatovymi Gdajmi. Poslednym krokom bola lokatigdo sdradnicového systému
a import do databazy.

3.5 Mapovy server a vizualizacia dat

Pouzitym mapovym serverom, ktory vo webovej aplikéeSi dotazy na priestorové
data na strane klienta arieSi taktiez dotazy mierazovanie priestorovych dat, je
GeoSever postaveny na architektire jazyka Java.

Na samotnu vizualizaciu grafickych dat v podobe aiyitkej mapy sa pouzila
JavaScript kniznica OpenLayers.

3.6 Tvorba webovej aplikacie

VSetky vysledky jednotlivych etap projektu, davajgodklad pre tvorbu
geoinform&ného systému budov vo forme webovej aplikacie, idaw ciéu tejto
diplomovej prace.

Budovany geoinformimy systém pre spravu budov je aplikacia typu kissmver a je
vytvorend pre prostredie internetu alebo intraifebavreté lokalne prostredie budov).
Aplikacia bude poskytovana v spolupraci s webovymagpovym serverom cez uz
zmieiovanu internetovd (intranetovl) 8iepriamo uzivatBovi prostrednictvom
tenkého klienta — webovy prehliadaMedzi ve’ké prednosti tejto formy systému
patri konStantné uzivdiekeé rozhranie bez nutnosti inStalovania softvéru.

Webova aplikacia je zlozena z ni¢kgch casti, ktoré st medzi sebou logicky
prepojené a navzajom spolupracuju.

Drviva v&sSinacinnosti, ktorymi sa dosiahol vysledok, sa realizawa frameworku
Java Sever Faces, ktory jecad’ou programu NetBeans IDE vo forme vditého
pluginu. JSF sa pouziva pre tvorbu webovych apiikac

4 Zaver

Cielom diplomovej prace bolo vytvarprototyp geoinforméného systému tgeného
pre spravu budov vo forme webovej aplikaciéeme] kd’alSiemu rozSirovaniu alebo
k implementacii poth poziadaviek definovanych v konkrétnej oblastireuélneho
nasadenia. Zadavditem projektu bola firma ArteGIS.

Samotnému vysledku predchadzala analyz@siych rieSeni, ktoré sa wa8nosti
nachadzaju na trhu vo forme desktopovych a webowgplikacii poskytujicich
moznosti technickej pasportizacie a evidencie ntdinasti a objektov, ktoré s nimi
Gzko stvisiaDal3ou oblagou, ktora podliehala analyze, boli technoldgie isiéé pre
tvorbu hlavne webovych aplikacii, ktoré je mozné&ufip pri pracach zé&najucich
navrhom systému (aplikacie) vo forme UML diagramav kortiace tvorbou
uzivaté@ského rozhrania s vizualizaciou tematickych a poresych dat. Specifikacia
poziadaviek je délezitodag’ou diplomovej prace, ktord nasledovala bezprosgedn



po analyzach a definovala viziu budlcej aplikacisetky poziadavky, ktoré niu
budu kladené. Medzi najdblezitejiasti geoinformé&ného systému patri vytvoreny
diagram tried, ktory je zakladom technickej paspéadie. KelZe obecne je
geoinformatika plne viazana na pouzitie priestoobvydat, bolo nutné upravi
a prichystd graficki reprezentaciu budovy, v ktorej sidli fam ArteGIS.
Implementacia navrhu vo Frameworku ArteGIS a nasledvorba a testovanie
kone&inej webovej aplikacie so vSetkymi futiymi prvkami patrili medzi posledné
prace, ktoré sa na samotnom projekte realizovali.



