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Cilem projektu je vytvieni webového portalu, ktery
umozni inventarizaci starych ovocnych &aéPortal musi
nabizet nastroje pro zaloZeni nového zaznaretnyjeho
lokalizace, spravu a prezentaci obsaZzenych datalRousi
umét teSit jako prostorovou, tak i popisnodést
inventariz&niho zdznamu. \feSeni by il byt kladen
diraz na co mozna nejmensi HW, SW a podp datové
naroky.

Vysledny produkt bude zcela zaloZzen na nekénieh
feSenich.

Aplikace k&zi na webové adressady.webz.cz

Klicova slova: Google Maps, API, digitizer,
geoinformatika, GIS, webovy portél.

Website for old orchard inventory in Bile Karpatyea -
have for one's object to create a web portal thihtallow
the old orchards inventory. The portal must offesl$ for
creating a new record, including its own location,
management and presentation of contens data. Tital po
must be able to deal with sterometric part, as aslithe
descriptive part of stocktaking record. The finabguct
should be built on minimal possible hardware, safevand
supporting data requirements.

The final product will be based on non-commercial
solutions.



Aplication is gong on websitsady.webz.cz

Keywords: Google Maps, API, digitize, geoinformatic
GIS, web portal

UvoD

Diky technologickému pokroku v GIS opensourcovych
technologiich, obee&n se zvysujici rychlosti ipojeni

k internetu a v neposledid® rozSiujicim se povdomim

a zajmem o pditacovou kartografii mezi Sirokou laickou
vetejnost, vznikl dnes po#énné novy technologicky prvek.
MoZnost zadarmo si vytvib vlastni GIS aplikaci.

MySlenka vytvdeni vlastniho GISu za nulové finam
naklady je jiz starSiho data. AvSak athém poslednich let
priSli nékteré na internetovém trhu vyznamné spodesti
s ndpadem, jalkcasténé ,eliminovat‘ vtéto oblasti asi
nejproblémovjSi misto. Data. MZeme mit software
propracovany do sebemenSiho detailu, nigmémez
kvalitnich dat stejiy Zadny relevantni vystup nevyivme.
Obecré plati, Ze data twd 80 % finagnich naklad
celkového GISu... Asi by nebylo spravné tvrdit, zatd
krokem se u takto postavenych aplikaci problémzdata
vyreSil. Velkd ¥tSina geoinformatickych projekise stejs
bez dalSich fidavnych dat neobejde. Nicmeminimalns
pro propagéni, Skolni a mnoho jinych, &Sinou
nekome&niho charakteru, fir¢ich napad, toto reSeni
bohat post&uje.

Zminované typy projeki vyuZivaji na internetu mapy spise
jako podkladovou vrstvu, nikoli jako vrstvu pro fené
analyzy. A prav ta jsou dnes spalrostmi zdarma k
dostani. Jednd se o rastrova data pokryvajici sl
Mapy jsou jak standardni topograficka, tak satelitn
velkém rozliSeni. Diky programovatelnému rozhraii fe
mozno k nim vzdalenh pristupovat a na nich nasletin



vytvaret pridavné moduly. Jedinou logicky zbyvajici
podminkou pro vytvieni aplikace jeifpojeni k internetu.

Vysledna aplikace je zalezitosisté dobrého napadu a jeho
schopnosti ho programatorsky zrealizovat.

CiL PRACE

SttZejnim cilem diplomové prace je vytemi webového
portalu, ktery umozni inventarizaci starych ovodngad.
Aplikace bude zaznamenavat do maggsmé polohy jak
ovocnych strom, tak sad v lokalitt CHKO Bilé Karpaty.
Tj. musi umo#ovat vkladani zadznamu, jeho smazani,
editaci i samotné zobrazeni v mdapKe geografické
informaci musi byt mozZnosttipojit i tdaj popisny, taktéz
libovoln¢ editovatelny.

Prace se da rozlit zhruba doctyt ¢asti. Prvotni spgdva ve
vybéru vhodného prosedi pro zpracovani tohoto ukolu.
Druha ve vytveéeni samotné aplikace #eti ve zpracovani
jeji dokumentace. Poslednim krokem je nasazensleddé
seznameni této aplikace s pracovniky CHKO Bilych
Karpat.

GOOGLE MAPS API

Dokumentace k mapovému APl Google se nachazi na
strance
http://code.google.com/apis/maps/documentationkiidnl

Zakladni mapové objekty

Asi nema smysl fepisovat a jednotlivpopisovat funkce ze
stranek spoknosti Google, které s mapovym podkladem



pracuji. Nicmén pro informaci jsou niZze uvedeny
nejzakladejSi a nejvyuZiva&Si objekty, na kterych je
aplikace ,Inventarizace ovocnych s$ada stron”
postavena. Vypsané objekty maji mnohoiemych metod,
které jsou vyvojA ze spolénosti Google nadale fiezne
rozSrovany.

GMap2 — objekty tétoridy definuji samotnou mapu na
strance a veSkeré jeji nalezitosti (typ mapyedstmapy,
ovladaci prvky, atd.)

GInfowindow — informani okno (,bublina®)

GPoint — bod v mapdle pixelového saadného systému
(ne WGS84)

GMarker — bod v mapdle sodadného systému WGS84
GPolyline — polylinie

GPolygon — polygon

Glcon — objekt pro definici ikon umistych v mag
GMarkerManager — sada funkci pro spravu bodu

GOverlay — instance vkladajici objekty do mapy

Uskali aplikace

Rychlost celého systému je zavisld na mnoha fagtore

Mezi nejdilezitéjSi z nich pat:
- rychlosti gipojeni k internetu

- rychlost databazového serveru



- RAM pantt PC na kterém aplikace pracuje
- pouZzity prohlizé

Ve chvili, kdy pcita je mér vykonné konfigurace
dohromady s pomalejSimriptupem Kk internetu, je velmi
pravdépodobné, Ze se prohliZepii napiklad na&itani

jablek zasekne. N#éni zaznam je mnohdy opravdu
velmi nar@nou zalezitosti a ne vzdy je moznécitet

v8echny zdznamy zarave

Neni mozno konktréthpopisovat co PC zvladne ¢iat a co
jiz ne. Faktoii, které rozhoduji o dynamice aplikace je
mnoho. Uvedu snad jen jeden konkréttiikiad, kdy jiz
aplikace pestane pracovat.

Pr.

- PC Intel Pentium M, 512MB RAM, 2MB L2 cache,
128MB VRAM (graficka karta)

- ptipojeni k internetu WI-FI 1MB
- databaze uloZena na serveru www.wz.cz

Vysledek: pi naditani v prohlizéi IE aplikace nezvladne
nadist vice jak 400 bad

METODY A POSTUP ZPRACOVANI

Vybér prostedi

Néaroky na aplikaci uvedené v zadani tohoto projektu
- free webovéeSeni

- pristup mozny odkudkoli, kde j&ipojeni k internetu

- spuséni bez instalace do systému



Na z&klad téchto poZzadavk bylo nutno vybrat
nejvhodrgjSi feSeni. Nejrealfji se jevily dw moZznosti.
Jedna cesta vedlaigs vyuZiti libovolného mapserveru
(Minnesota MS, apod.), druha skrze vyuziti APl majot
portali. Do oboutreSeni by se daly viozZit a poté naskedn
editovat vSechny zdznamy.

Mapserver je silny nastroj. Jeho opensourcova
propracovanost, kdy je protnce gedgipraveno mnoho
funkci a grafickych Sablon, by jistsphovala veSkeré
poZzadavky na tento projekt kladené. Dalsi zklad
piedevSim mnou vyzdvihovanych je fakt, Ze v mém
blizkém okoli vzniklarada projeki zaloZzenych na tomto
feSeni. Fipadné problémy by byly tudiz moZno konzultovat
praw s €mito autory. Krom vyhod to ma vSak i své
nevyhody a to fedevsim v porovnani ieSenim druhym,
kterym jsem se nakonec vydal.

Data. Mapserver, canastroj spiujici veSkeré na projekt
kladené poZadavky, stale vyZaduje vstupni datadkéad
kterych by se digitalizace provéd. AvSak sehnani
(podrobné, nazornéighledné) vstupnich vrstev pro Uzemi
celého CHKO Bilych Karpat a do budoucna i mimo toto
Gzemi (tj. nutnostifidavani) neni jednoduché.

Zvolil jsem fieSeni jehoZz existence je p&me nova,
nicméré pro &el této aplikace (digitalizace) vhogai.
Zakladni mySlenkou mapovych API je poskytovani estal
aktualizovanych (dle moZnosti spé&testi) mapovych
rastrovych podkladovych vrstev. V souladu s dnes ji
ponerné vysgElou nabizenou funkcionalitou ovladani
téchto vrstev, obeense zrychlujici konektivitou uzivatiek
internetu se &Sina PRO fiklanéla k tomutoreSeni.

Inspirace

V zadani diplomové prace byla popsana zékladni
funkcionalita vysledné aplikace. Nadefinovany viaky



pouze hlavni pitie. Zpisob jakym se bude s aplikaci
pracovat, jeji barevné sla&di, intuitivnost gi ovladani a
mnoho dalSich, to vSe jiz sfgalo na mém subjektivnim
rozhodnuti. Inspiraci k tomu mi bylo neperné mnozstvi
internetovych stranek, které jsemikvomuto (Eelu proSel.

Vstupni branou do problematiky jsou oficialni skgn
Google Maps API, kde kro#&npopisu vSech funkci se
nalézaji i kratké pklady vyuziti. Dale pak internetové a
hojr¢ navSEvované diskuse spravované zstmanci
z vyvoje Google Maps APl — americké a jejickesky
ekvivalent (mnohem mén obsahly). Jednim z dalSich
kvalitnich zdrofi jsou stranky Mika Williamse s velkym
mnoZstvim praktickych ukazek vyuZiti Google Maps.

Alespai zeza&atku mi byl prospSnym i zdroj tisiny.
Kniha ,Google maps hacks" popisujici zakladni trikyipy
prdce s Google maps a kniha Beginning Google Maps
Applications with Rails and Ajaxénujici se problematice
APl jiZz s ohledem na vyuZiti AJAXu.

Data a jejich konverze

Data z probihajici inventarizace v letech 2001 8520a
Uzemi CHKO Bilych Karpat mi byla poskytnuta v podob
dvou shapefil. Jeden tviil bodovou vrstvu reprezentujici
ovocné stromy, druhy vrstvu polygonovou zndegici
ovocné sady. Data procély pouZziti v prosedi Google
Maps musela byt konvertovana, u polygonové vrsayin

i Sifrovana do poZadované podoby.

Aplikace

Prace probihala modularnim tgwbem. V hlay
Lhacrtnutou” finalni aplikaci jsem si roztl do mnoha
dileich kroki, nag. vytvoreni bodu, ukladaci procedury,
pridavani vrstev do projektu, vty z databazi, Sifrovani...



Ve chvili zvladnuti vSech diich krolki jsem z&al cely
systém skladat dohromady.

Sepsani dokumentace

Poslednim krokem je sepsani wMwjiciho textu, jak
vlastre aplikace vznikala, pét¢bné znalosti, vyuZzité
softwarové progedky, apod. Satasti této ucelené podoby
je i vlastni nadvod, ktery popisuje zakladni praeipsikaci -
MANUAL.

Webova adresa aplikace
sady.webz.cz

OVOCNE STROMY A SADY V KRAJINE BILYCH KARPAT
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Model aplikace

databaze
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externi vrstvy
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ZAVER

Technologie fpojeni prostednictvim APl k  mapam
riznych spolénosti je v sotasnosti velmi dynamicky se
rozvijejici oblasti. Tyto technologie stavi na axr
owérenych, znamych a hajn vyuzivanych mapovych
systémech. Jejich relatiwrjednoducha dostupnost posouva
souwasny GIS zase o krok déle. Jiz dnes existuje mwioZst
free GIS systéiy nicmért jen maloktery z nich se dostane
do powdomi Siroké laické uejnosti. Problém nespiva
vtom, Ze by snad tyto systémy nebyly kvalitni, pémn
spaiiva v os¥té a schopnosti ukazat #ggnosti, Ze uZzitek

Z rgj mohou mit i oni. Odbornikn toto vys¥tlovat neni
potreba, ti si ¥tSinou sami zjisti, jaky software je pro jejich
ukol vhodny a ktery zase ne. Alefgmost? A ta se oproti
fundovanym odbornikm fidi Uplre jingmi hledisky.
Vetejnost upednositiuje jednoduchost a grafickou stranku
nad funknosti... A zde bych vidl snad nej¥tSi pozitivum
této nové technologie. Programator ma nyni k digpoz
pln¢ funkéni, privétivy a velmi znamy nastroj na jehoz
zaklacdk tvori. Jak se mu vysledné dilo povede, zaleZi jiz jen
a jen na 8m samotném. A Ze slova o fpétivosti,
oblibenosti...“ nejsou jen reklamnimi slogany, téksto
pouzivané,  xd¢i  realita.  V sogasnosti  jsem

v zaméstnaneckém poénu, kde mym udkolem je kontakt
s Sirokou laickou Mejnosti ®jak s pd@itacem svazanou
(Urednici, poStovni iady, &etni,...). Ve chvili, kdy jsem
jim polozil otazku, zda jiz ¢kdy pracovali s internetovymi
mapami, skoro vSichni se namodivali s mirg ironickym
ausmeévem a dowtkem ,tak hloupi je&t nejsme”.




Google Maps API jsou v so¢asnosti vtomto mladém
odwtvi svou vysplosti na prvnim mist Jeho turci velmi
hbit¢ pracuji na jeho slabych mistech a vytvAespdet
novych roz&eni. Nicmé® co se spolnosti Google
v sowtasnosti dé asi ze vSeho nejvice, je spojeni kapitalu,
technologii a sily na IT trhu. Dikgmto tem faktofim si
tvarci mohou dovolit vypustit do $ta WtSinu zdrojovych
kodi syych produki. Zde na 8 jiZz cekaji tisice
programatok, kteri participuji na &chto otewvenych
z&kladech. Ve vysledku vznikaji nové aplikace, &tgou
zaloZzeny pra¥ na platfornd Google. Touto filosofii si
firma upewuje jednu z pednich picek nejen na trhu GIS
produkii.

S Google Maps API se daji vytiitbopravdu velmi rychle
jednoduché mapové aplikace. Nicmérporad je to
programovani. Tzn. Urowviehotového programu je Gma
arovni znalosti dot§ného twirce. Spolénost Google dava
k dispozici opravdu silny a mohutny nastroj, aviake
ovladnout ho dok&Ze opravdu jen hrstka zkuSenych IT
odborniki.

Ve chvili, kdy je pateba vytvdit néakou slozigjsi
aplikaci, zavislou na mnoha ¢&ith detailech (nap
kartografické zasady), slozitost zdrojového kdéduérind
roste. Neni problém z ukazkovychilgadi vykopirovat
algoritmus pro n&eni bodu. Nicméhn je jiz daleko
slozi®jSi tento bod o3&t tak, aby se viloZil do mapového
okna pouze ve chvili, kdy je uZivatekiaSeny jako
administrator, aby se neukladaly &mg polohy bodu,
paklize neni kliknuto na t&dtko ,uloZ“, aby se mapovy
podklad pizpasobil ugitym, uZzivatelem vyfiltrovanym
souborem boil Aby se polygon ukladal v zaSifrované
podol# a p@itom byl kdykoli schopen se rozSifrovat a
pripraven k editaci. Abyesky jazyk standardnmastaveny
c¢eskou kodovou stradnkou  spolupracoval s mapami
americké spokmosti... Vytvdit ve vSech sirech funking
provazanou aplikaci jiZ opravdu neni ukol &my zakladni
drovni paitatového uzivatele.



Krom nesporného faktu, Ze vyvoj ucelgh a
propracova®Si  aplikace vyZaduje @ity stupei
programatorskych schopnosti, 8p@ ukité ,omezeni”
také v technologii komunikace.¢t8ina systérin mapovych
APl je zaloZzena na programovacim jazyku Javascript.
BohuZel je to pravtento jazyk, ktery neni i pro zkuSené
programatory pro svou ,jednoduchost, nicraé#astou
nevyzpytatelnost zrovna oblibeny...Nyni jiZ mohu hatitn

i z vlastni zkuSenosti. Vim, Ze stavakovouhle ,sloZitou”
praci na tomto programovacim jazyku neni nic
jednoduchého.



