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UvVoD

3D modelovani a nasledné vizualizace jsou v dneSni dobé velmi rozSifenym
zpusobem prezentace dat v geoinformatice. Nejcastéji jsou pomoci téchto vizualizaci
zobrazovany mésta, krajiny a geomorfologické tvary na Zemi. 3D modely pomahaji 1épe
studovat a sledovat vzajemné prostorové vztahy mezi jednotlivymi objekty. Diky
prostorovému vyjadieni virtualni reality je snadnéj$i pro pozorovatele, ktery neni
odbornikem v daném odvétvi, si Iépe predstavit danou problematiku.

Za pomérné kratké casové obdobi, kdy 3D modelovani zasahlo do geoinformatiky,
proslo dynamickym vyvojem a neustéale se vyviji dale. Pocatky sahaji od nejjednodussich
digitalnich modeld terénu s vyuzitim riznych technologii, pies digitdlni modely povrchu
sumélymi prostorovymi objekty, az do soucasného stavu. Dnes jsou do krajiny
umist'ovany objekty s vysokym detailem zobrazeni (mnohdy témét totozné s realitou).

OvSem tato problematika nefeSi pouze =zobrazeni, ale snazi se provadét
nad prostorovymi daty analyzy. Od zakladnich analyz jako jsou sklonitostni poméry,
orientace svahi, odtokové poméry a mnoho dal$ich, dnes mnohem sofistikovangj$i tlohy,
jako naptiklad zjistovéani bezpecnosti v parcich s vyvojem v Case atd. Modeluje vyvoj
vegetace v ¢ase a jeji dopady na dalSi vyvoj oblasti. Velmi Casto je 3D modelovani
vyuzivano v urbanismu nebo cestovnim ruchu.

Moznosti do budoucna jsou neomezené a uvidime, zda nebudou 3D modely
zanedlouho dokonce podminkou ve stavebni dokumentaci a dalSich ufednich
dokumentech.

Tato prace navazuje na bakalarskou praci Plan parka Filozofické fakulty UP Olomouc

a dale rozviji problematiku toho tizemi.



1 CILE PRACE

Hlavnim cilem diplomové prace bylo vizualizovat casoprostorovy vyvoj parkl
Filozofické fakulty pomoci tematickych plantt a 3D modelti. Dale potom pfipravit

podklady pro prezentaci projektu odbornym komisim a Siroké vetejnosti.

Vystupem je historicky model a tematicky plan parkt z obdobi kolem roku 1830. Plan
a model podle navrhované stavebni a parkové rekonstrukce ve spolupraci s Atelierem
pro pruzkum, rekonstrukci a restaurovani pamatek sr.o. 3D model soucasného stavu
parkd, ktery vznikl v rdmci bakalatské prace, doplnén o redlné textury a prvky poskozeni.
Navrhnuté feSeni pro revitalizaci vnitiniho nadvoii na Kitizkovského 8. Vizualizacni
projekt v Microsoft PhotoSynth z fotografii stavajiciho stavu parkli (v on-line rezimu).
Srovnani zobrazeni 3D modeli v dalSich volné dostupnych programech pro 3D
modelovani. Navrh dal§i vyuzitelnosti modeli a vizualizaci. Pouzitelnost dat,
naméfenych totalni stanici, pro prostorové analyzy. A poslednim vystupem jsou webové
stranky o diplomové préci.

Soucasti diplomové prace je reSerSe na 3D modelovéani a vizualizace v GIS, nové

trendy ve spojeni s GIS a historicky vyvoj parkdnovych zahrad a ptilehlych budov.



2 POUZITE METODY A POSTUPY ZPRACOVANI
V této kapitole byly popsany pouzita data, programy a strucny postup zpracovani.

Blize popsané zpracovani bylo umisténo do dalsi ¢asti diplomové prace.

2.1 Pouzita data

Prvni pouZitou datovou sadou byla data z fytocenologického prizkumu, ktery vznikl
ve spolupraci sIng. Helenou Hoferkovou. Druhy dfevin byly zaneseny do planu
soucasného stavu parkll FF (volna pfiloha €. 3).

K vytvotfeni tematického planu zroku 1822 — 1830 byla pouzita historickd mapa
zachycujici danou oblast, kterou poskytl PhDr. Zurek.

K vytvoreni tematického planu zachycujici stav vroce 2010 byla pouzita data
z méfeni totalni stanici Trimble 5503 DR Standard, kterd byla lokalizovana diferencni
GPS Ashtech ProMark2. Byla pouzita korekéni data CUZK CZEPOS — data RINEX.

Data k vytvofeni tematického planu stavu po revitalizaci byly dodany PhDr. Zurkem.
Zahradni architekturu zpracovala Ing. Hoferkovd a stavebni architekturu zpracoval
Ing. arch. Palko. Data byla poskytnuta ve formatu *. DWG.

Pro vytvoteni fotogalerie bylo potizeno velké mnozstvi fotodokumentace (zachycuje

stav pied revitalizaci — podzim 2010).

2.2 PouZité programy

K vytvofeni tematickych planid a na prostorové analyzy byl pouZzit program ArcGIS
9.3 v licenci ArcInfo. Pouzity byly jeho ¢asti ArcMap, ArcCatalog a ArcScene.

K tvorbé 3D modelt a vizualizaci byl pouzit program Google SketchUp 7 a nasledné
Google SketchUp 8. Pro pievod dat zaplikace ArcGIS byl pouzit plugin ArcGIS
for SketchUp.

Data z totalni stanice byly stazeny pomoci programu Groma v. 7.0.59. Data namétena
diferencni GPS byla stazena programem Survey Project Manager. K pfevodu soufadného
systému poslouzil program Transform.

Pro upravu dat ve formatu *. DWG byl pouzit software AutoCAD 2010.

Pro tpravu videi byl pouzit software Pinnacle Studio, kde byly sestfihany prilety

mezi modely, pfidany titulky a hudba.



K vytvofeni ucelené¢ho pohledu na parkdnové zahrady byl pouzit software Microsoft

Photosynth.

K srovnani volné€ dostupnych programi pro vizualizaci parki FF byly pouzity

programy Blender, POV-Ray, Virtual Terrain Project a Google SketchUp.

2.3 Postup zpracovani

Prvni feSenou casti diplomové prace byla reserse, ktera byla rozdélena do dvou ¢asti.
Prvni ¢ast reSerSe hodnotila pouziti 3D modelli a 3D vizualizaci v geoinformatice
a sledovala nové trendy v 3D vizualizacich. Druhd ¢ést reSerSe objasiiovala historicky
vyvoj parkli a pfilehlych doma Filozofické fakulty UP Olomouc. Podrobné reSerse,
veetné seznamu instituci, ze kterych bylo Cerpano, byla umisténa v piilohach diplomové
prace (Stavebné historicky prizkum aredlu parkanovych zahrad Univerzity Palackého
¢. 8, 10, 12, 14 na Ktizkovského ulici v Olomouci).

Pti fytocenologickém priazkumu byla vytvofena inventarizace dfevin podle metodiky
Machovec 1982. Byla ur¢ena druhové skladba (terminologie Kriissmann) a déale byly
urceny hodnoty: vyska dieviny (vyskomér Silva clino master), primér koruny (pasmo),
pramér a obvod kmene (méfidlo primérti Diameter tape Richter) a vé€kova kategorie.
Dale byla urCena sadovnickd hodnota a vitalita podle metodiky Machovec 1982.
Sadovnicka hodnota byla hodnocena: 1 bod — nejvhodngjsi dieviny, 2 body — velmi
hodnotné dieviny, 3 body — dfeviny primérné hodnoty, 4 body — dfeviny podprimérné
hodnoty a 5 bodu — dieviny nevyhovujici. Vitalita byla hodnocena: 1 bod — optimalni
vitalita, 2 body — mirn¢ sniZzena vitalita, 3 body — stfedné snizena vitalita, 4 body — siln¢
sniZena vitalita a 5 bodi - z4dn4 vitalita.

Tematicky plan zaznamenavajici stav v roce 1822 — 1830 byl vytvofen v programu
ArcGIS 9.3 vlicenci Arclnfo. Historickd mapa byla georeferencovana podle nékolika
mist z katastralni mapy. Stav vroce 1822 — 1830 byl odlisSny od dnesni doby, proto
georeferencovani mapy bylo velmi obtizné. Nad georeferencovanou historickou mapou
vznikl digitalizaci plan historického stavu.

3D model historického stavu byl vytvoien v programu Google SketchUp. Podkladem
byl tematicky plan historického stavu, ktery byl pomoci pluginu ArcGIS for SketchUp
pieveden do Google SketchUp. Pievedeny plan poskytoval lokalizovany polohopis.
Vysky jednotlivych objekti, pfipadné tvary, byly odhadovany, jelikoZ neexistuje Zadna
zminka o jejich podobg.

Tematicky plan zachycujici stav v roce 2010 vznikl z méfeni totalni stanici Trimble

5503 DR Standard, kdy data byla lokalizovdna pomoci diferen¢ni stanice Achtech
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ProMark2. M¢éfeni byla upravena postprocessingovou metodou s vyuzitim korek¢nich dat
CUZK CZEPOS — data RINEX. Na zavér byla data pievedena ze souiadného
systtmu WGS 84 na soufadny systém S-JTSK, pomoci programu Transform. Naméfené
body byly nacteny do programu ArcGIS a na zaklad¢ terénni dokumentace vnikl
tematicky plan.

3D model stavu vroce 2010 byl vytvofen v programu Google SketchUP, kdy
pro pfevod tematického planu byl pouzit stejny postup jako u tematického planu
historického stavu. Presné vysky objekti byly méfeny v parcich a tvary byly
vymodelovany na zdkladé fotodokumentace. Model byl opatfen redlnymi texturami.

Tematicky plan zachycujici stav po revitalizaci byl vytvoien z podkladovych dat
od PhDr. Zurka. Tyto data byla upravena v programu AutoCAD 2010 a uloZena
do formatu *.DWG. Pomoci programu ArcGIS byla data digitalizovana a vznikl
tematicky plan.

3D model vychdzel z tematického planu znézornujici stav po revitalizaci, ktery byl
pomoci pluginu pieveden do programu Google SketchUp. Velikosti a tvary byly
vymodelovéany na zakladé podkladii od PhDr. Zurka, které byly poskytnuty ve formatu
* DWG. Rada véci byla osobné konzultovana.

Vystupem vsech 3D modelti bylo video zpracované v programu Pinnacle Studio, které
bylo nahrané na web www.youtube.com pod uZzivatelskym uctem OndraGIS.

Revitalizace nadvoii Kftizkovského 8 byla zpracovana pouze textove, jelikoz toto
uzemi bylo prozatim z revitalizace vyfazeno.

K zachyceni stavu pied revitalizaci byla vytvofena fotogalerie, kterd byla dale
zpracovana do uceleného pohledu v programu Microsoft Photosynth. Celkem bylo
vytvofeno 23 samostatnych projektil, které byly umistény na web http://photosynth.net
pod uzivatelskym uétem OndraGIS.

Jedna z kapitol se zabyva srovnanim voln¢ dostupnych programi pro vizualizaci
parki FF. Byly vybrany dva nejpouzivanéjsi programy pro 3D modelovani, kde Blender
modeluje na zéklad¢ grafického rozhrani a POV-Ray pomoci programovaciho jazyka.
Daéle byl vybran program se silnou podporou pro modelovani krajiny, kterym byl Virtual
Terrain Project. Jako posledni byl popsan software Google SketchUp, ve kterém vnikly
modely parkli. Na zavér byly vSechny programy porovnany.

Data z méfeni totdlni stanici byla pouzita pro prostorové analyzy. Byly urCeny zmény
v typech povrchll v ¢ase — zastoupeni zelenych a nezelenych ploch v zaznamenanych
casovych horizontech. Byly vypocitany sklonitostni poméry a orientace svahut, které

vychazely z digitdlniho modelu reliéfu. Posledni analyzou byl vypocet navazky. Navazka
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byla pocitana z diivodu piestavby hradeb a zavezeni volného prostoru mezi hradbami.
Za timto ucelem byly vytvofeny dva digitalni modely relié¢fu s rozliSenim 1 m a 0,1 m.
Navazka byla pocitdna pro dva stavy. Stav maximalni navazky a stav uvazujici skalni
vybézky. Potom byly srovnany rozdily vychézejici z rozliSeni jednotlivych gridi. Pro tyto
analyzy byla pouzita extenze 3D Analyst v aplikaci ArcMap. K vizualizaci vrstev

navazky byla pouzita aplikace ArcScene.

V posledni kapitole byla shrnuta vyuzitelnost vystupti. Kdy bylo navrhovano pouziti
v informacnich panelech, vyuziti prostorovych analyz pro zahradni architekty a vyuziti

celé prace pro studenty historie a ob¢any Olomouce.
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3 SOUCASNY STAV RESENE PROBLEMATIKY

Tato kapitola popisuje souCasny stav feSené problematiky a odkazuje na podobné
projekty. Seznamuje s 3D modelovanim a moznostmi vizualizace. Dale popisuje stavebni
historii domt a historii zahrad a parkii Filozofické fakulty, kterd byla pro celou préci

nesmirné dulezita.

3.1 3D modelovani a vizualizace v GIS

V dnesni dobé jsou v GIS 3D modely a jejich nésledna vizualizace velice Zadanym
produktem. Jednak jsou na 3D modelu sledovany vzijemné prostorové vztahy
jednotlivych objekti, ale také jsou modely doplnény o dalsi informace. Tyto informace
informace o danych objektech v podobé negrafickych atributi (napf. databaze s firmami

sidlicimi v daném objektu, najemnici zijici v domé apod.).

3.1.1 3D modely

Zakladni podoba 3D modeld je DTM — Digital Terrain Model (digitdlni model
terénu). Jednd se o prostorovy geometricky popis reliéfu terénu. Takovy popis terénu
ve spojeni s polohopisnymi informacemi vytvaii prostorovy model Gizemi. Lze na ném
hledat rGzné jevy zéavislé na vysSkové clenitosti krajiny. Svahy s nejvétSim sklonem,
udolnice, spadnice, nejvyssi vrcholy apod. Diky DTM je také mozné hledat idealni mista

pro vysilaCe, rozhledny a dalsi objekty zavislé na zastinéni. U DTM jsou definovany dvé

zakladni plochy.

Obr. 1: Digitalni model terénu (Zdroj: Envisoft, http://eng.envisoft.eu/html/grids_tins.html).

13



Terénni plocha, kterd neni vlibec jednoduchou plochou. Vznikda zamétfenim nebo
projektovanim polohy a vysky jednotlivych bodl a hran. Vysledkem je, aby body co
nejpiesnéji reprezentovali povrch a to hlavné vyznamné prvky. Na terénni ploSe jsou
mista, kde je prab¢h hladky, jinde jsou linie, na kterych je hladkost naruSena. MiZeme se
setkat 1 s terénnimi stupni, které jsou sice vétSinou umélé, nicméné k terénu patii.
Zvlastni charakter maji také vrcholy, sedla, udolnice a hibetnice, které maji podélné ¢asto
hladky prabeh, ovSem v kolmém sméru se na nich terénni plocha miize ostfe lamat. Tyto
jevy se v terminologii DTM nazyvaji singularity, jejich matematickou charakteristikou je
nespojitost funkce ¢i nespojitost jeji derivace.

Druhou plochou je modelovana plocha, kterd mize byt velmi rozsdhld a popsana
velkym poctem dat. Na druhé strané vzhledem k rozsdhlosti vétSinou dosahuje malych
pfevysSeni, rozméry ve sméru os X a y jsou vétsi neZ ve sméru osy z. Valnou vétSinu
terénnich ploch lze charakterizovat jako funkci polohopisnych soutadnic x, y. Tém lze
totiz vzdy pfifadit pouze jednu vyskovou slozku z. Vyjimkou mohou byt terénni stupné
(zZlomy nebo téz schody), ve kterych je terénni plocha svisld, ne¢kdy dosahuje az
charakteru ptevisu. Tzv. pfevisy jsou mista, kterymi lze vést svislici, protinajici povrch
ve dvou nebo vice bodech. Takovd mista se vyskytuji velmi zfidka a pro potieby
modelovani terénu nemaji velky vyznam. Ovsem v ptipadé jejich zpracovani vyvstava
velky problém, jakym komerénim produktem ptevisy fesit, nebot’ systémti, vhodnych pro
zpracovani rozsahlych DTM a schopnych zohlednit takové detaily, je velmi malo.

DMT zasahuji do dvou disciplin. Modelovani uloh v CAD a v GIS. Tyto discipliny se
1181 podle druhu ulohy. Modelovani inZzenyrskych siti je mozné provadét jak v CAD, tak
v GISu. Pokud budeme chtit podrobnéjsi modely s dalS$imi objekty, jako jsou detailné
zpracované domy apod. je lepsi formou CAD.

Pro popis terénu se vétsSinou pouziva princip rozdéleni plochy na mensi ¢asti, které se
daji snadnéji geometricky popsat. Zakladni typy modelu jsou: polyedricky, platovy
a rastrovy (V. Hojovec, 1987, s. 69 - 81).
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Obr. 2: Polyedricky model (Zdroj: Digitalni modely terénu, T. Bayer,

http://web.natur.cuni.cz/~bayertom/IM/idm5.pdf).
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Obr. 3: Rastrovy model (Zdroj: Digitalni modely terénu, T. Bayer,

http://web.natur.cuni.cz/~bayertom/IM/idm5.pdf).
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Pokud je DTM doplnén o dalsi data jedna se o DSM — Digital Surface Model
(digitalni model povrchu). DTM zachycuje pouze terén, ale DSM je terén doplnény o

zéastavbu, vegetaci a dalsi prvky v krajiné.

Obr. 4: Digitalni model povrchu (Zdroj: Digital Photogrammetry,

http://www.ce.utexas.edu/prof/maidment/grad/tate/study/remote/TermProj.html).

Dnes jsou 3D modely v GIS nejcastéji pouzivany pro modelovani mést a hlavné pak
mestské zastavby. Tyto modely se vyrazné 1iSi podobou a detailem zpracovani. Podle
toho jsou rozliSovany tfi zékladni typy modelt.

Blokovy model je nejjednodus$im modelem, kdy budovy jsou nahrazovany
jednoduchymi tvary (kvadr, krychle, valec). Pro vytvofeni takového modelu staci mit
zékladni data o rozmisténi a pidorysu budov a jednu informaci o vysSce. Stfechy jsou
modelovany jako ploché a vSechny télesa maji jednu barvu (v nékterych piipadech
muiZzou byt ploché stiechy odliSeny jinou barvou).

Urbanisticky model je podrobnéjsi nez blokovy. Jednoduché tvary jsou nahrazeny
skutecnym pudorysnym c¢lenénim s dodrZzenim obvodové délky ptidorysu. Stfechy musi
mit shodny obvod s redlnou situaci, ale neodpovidaji skute¢nému tvaru. Jsou nahrazeny

geometrickymi Utvary, jako jsou jehlany, vélce, trojboké hranoly apod.
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NejdetailnéjsSim typem modelti jsou tzv. podrobné modely, které se snazi co
nejpresnéji popsat dané misto. Tvary budov i stiech odpovidaji skutecnosti. Tato skupina
modela se miize jeste 1isit ve dvou zakladnich zpiisobech provedeni. Jednodussi, ale casto

.....

produkuje vétSina Ceskych firem zabyvajici se 3D modelovanim a vizualizacemi. Proti

tomu stoji modely vymodelované do nejmensiho detailu. Tyto modely jsou casové a

Obr. 5: Zakladni typy modeld podle detailu modelovani (Zdroj: Geodis,
http://www.geodis.cz/sluzby/3d-modelovani).

3.1.2 3D vizualizace

3D modely je potieba vizualizovat v podobé ptistupné uZivateli. Podle naroc¢nosti
tvorby vystupu jsou ¢tyfi zakladni podoby.

Tvorba obrazli z modelu pomoci rendrovaciho programu. Tento zpiisob vizualizace je
nejjednodussi, jak pro autora modelu, tak i pro uzivatele. Uzivatel nemusi mit zadny
specializovany program pro zobrazovani vystupt. Vyhoda této metody je v moznostech
modifikovatelnosti okolniho prostiedi na strané autora. Miize nastavovat sméry osvétlenti,
typy stind, sméry odrazu a lomy svétla a okolni krajinu. Nevyhodou je potom
modifikovatelnost ze strany uzivatele, ktery ma pouze staticky obraz, ve kterém nemiize
délat zddné zmeény v pohledech a natocenich.

Casto pouzivany zplisob vizualizace je v podob& videoprohlidky. Je naroéngjsi pro
autora, ktery musi nastavit jednotlivé scény a dale poupravit videovystup. Uzivateli pak
muze poskytnout na pamétovém médiu nebo v dneSni dob€ spiSe v prostfedi internetu,
kdy naroky na uzivatele jsou taktéz témét zanedbatelné. Ze strany uzivatele je

manipulovatelnost s modelem opét nulova.

Tieti moznosti vizualizace je, Ze autor modelu poskytne uzivateli cely model. Kdy

uzivatel je nucen si doinstalovat potfebny software pro zobrazeni modelu. Jedna se
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freeware prohlizecky, kdy neni mozné model modifikovat. Uzivatel mize s modelem
pohybovat, zapinat a vypinat jednotlivé vrstvy (pokud to autor modelu povoli a nastavi),
meénit nastinéni a dal$i vizudlni parametry. Jednou z nejlepSich takovych prohlizecek je
Google Earth, ktery umoznuje vizualizovat modely ve formatu KML nebo KMZ. Modely
jsou ptresn¢ lokalizované a maji témet realné okolni.

Nejlepsim zptisobem je vizualizace modelu v prostiedi internetu v podobé
integrované prohlizecky. V podstaté se jednd o ptedchozi moznost s vyhodou, ze uzivatel
nemusi instalovat zadny software a pohybuje se v modelu v prostiedi internetu. Tato

wewr

stazeni dopliku k jeho webovému prohlizeci.

3.1.3 Trendy v 3D vizualizaci

3D modelovani je dnes v GIS velmi rozsifené v podobé€ vizualizace prostfedi mést,
krajiny a nejrizngjsich tvar geomorfologie. Rada specialisti se snazi vyvoj 3D
modelovani v GIS posouvat jesté¢ dal a hledaji nové mozZnosti uplatnéni. Mambretti,
Lange a Schmid vyuzivaji 3D vizualizaci pro hodnoceni bezpec¢nosti a estetiky méstskych
park.

Problém nedostate¢ného vyuzivani vetejnych parki je ¢asto spojen s pocitem strachu
a obavami o vlastni bezpe¢i. Vyzkum zkouma faktory, které ovliviiuji vnimani uZzivatele
na bezpecCnost a estetiku v podobé vizualnich podnéta, které jsou typické pro méstské
parky. Cilem je zkoumat vztah a mozné konflikty mezi osobni bezpecnosti a estetikou
v raznych podminkach. 3D vizualizace ukazuji dynamiku v pribehu ¢asu a sleduji, jestli
tato dynamika ma vliv na hodnoceni bezpecnosti a estetiky. Pouziti 3D vizualizaci je
nejrozsitenéjSi na velkométitkové krajiny, jako jsou lesni a zemédé€lské oblasti.
Mambretti se zaméfil na historicky park ve velmi podrobném méfitku. Udrzba
historickych méstskych zelenych ploch je velmi naro¢na z davodu vyrovnani vah mezi
vyuzitim parku a zaroven zachovanim historického charakteru. Projekt se snazi nabidnout
mozné feseni s vyuzitim GIS technologii a 3D modelovani.

Vnimédni osobni bezpeCnosti tzce souvisi s pritomnosti vizudlnich piekazek.
Z predchozich studii je zndmo, Ze pfitomnost husté vegetace v méstskych parcich mize
vyvolat pocit strachu. Pritomnost husté vegetace ptispiva hlavné ke strachu ze zachyceni,
ze skrytych prekazek brénici ut€éku a ze schovani potencidlniho pachatele. Vyzkum
sleduje reakci pozorovatelll na snizovani vysky kef a snizovani hustoty stromt, ktera

brani ve vyhledu do okoli. Dochdzi také ke zméndm v poptedi a pozadi scény.
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Pouzitim 3D modelovani, 128 statickych fotografii a kvalitativnich udaji o vegetaci
byla vtvotfena znalostni databaze. Byly simulovdny dynamické scény v prubéhu casu a
rocniho obdobi. V parku byly vybrany viditelné a dilezité atributy. Pro hypotetické
scénafe byly urCeny tfi hlavni atributy: roni obdobi, uhel pohledu a prostorové
usporadani vegetace. Vystupy jsou vygenerovany s vysokym stupném detailu v riznych
¢astech roku a z riznych mist v parku. Pro jednotlivé scény je potom modelovana i vyska
kiovité vegetace, jak v poptedi, tak 1 v pozadi. Pro kazdy ze tii atributii byly stanoveny
Ctyfi trovné variace. Vystupem potom bylo 64 vizualizaci ve Ctyfech typech hodnoticich
sad. Hodnoceni sad probihalo nezavisle na sobé. Bylo vybrano 128 respondentt, ktefi
byli rozdéleni do ¢tyt skupin (obcané Curychu, experti na krajinu, lidé v blizkosti parku a
lidé v parku) po 32 dotdzanych. Aby se zabranilo zkresleni vysledki, tak respondenti byli
informovéni, ze se jedna o jeden konkrétni park. Hodnoceni bylo na stupnici od 1 do 7,

aby doslo k odstranéni podnétti zavislych na obrazku nebo mistu.

Vysledkem je potom prumérnd hodnota z 1024 pozorovani pro konkrétni park.
Pozorovani byly hodnoceny ve vztahu k prostorovému uspofadani vegetace a sezonni
zmény, coz je povazovano za charakteristické pro osobni bezpecnost. Mista s plnou
vegetaci jsou povazovana za mén¢ bezpecnd, zatimco mista bez vegetace ziskala nejvyssi
pramérné hodnoty z hlediska bezpecnosti. NejbezpecnéjsSim obdobim je zima a nejméné
bezpeénym obdobim je 1éto. Tato studie dokéazala, ze nejen vegetace, ale také jeji
prostorové uspoiadani a hustota ma vliv na vnimani bezpecnosti. Z estetického pohledu,
nejlepsiho vysledku dosdhla vegetace, ktera méla pouze jednu vegetacni bariéru
v popiedi nebo v pozadi. Za nejméné estetické rocni obdobi byla vyhodnocena zima a
nejlépe esteticky hodnocené rocni obdobi byly jaro a podzim. V zavéru tedy bylo
potvrzeno, Ze tzv. vizudlni nepropustnost nejvice ovlivituje chovani potencialnich
uzivateli parkd. Parky musi byt hodnoceny a upravovany aktivnim zpiisobem, ktery

reaguje na naroky obcanti (I. Mambretti, E. Lange, W.A. Schmid, 2005).
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Bezpecnost: Nejméné bezpecny

Estetika: Nejesteticté)si Estetika: Nejméné esteticky

Obr. 6: Sezonni zmény a rizné podminky prostorového usporadani vegetace (Zdroj: Using
Visualization for the Evaluation of Safety and Aesthetics Conflicts in Urban Parks, I. Mambretti,
E. Lange, W.A. Schmid, 2005).

3.2 Zkracena stavebni historie domi ¢. 8, 10, 12, 14

Tato podkapitola se vénuje reSerSi historického vyvoje domt, které ptiléhaji
k zahraddm Filozofické fakulty a bezprostfedné ovliviiuji prostor na historickych
hradbéch.

3.2.1 Objekt¢. 8

Prvni zminky o probostovi, po d¢kanovi druhém nejvyznamnéjSim hodnostari
olomoucké metropolitni kapituly, ktery zastdval funkci spravce hospodatskych
zalezitosti, pochazi z roku 1207 Kapitulni proboststvi se jiz v raném stfedoveéku nalézalo
na nyngj$im misté, za Zenskym augustinianskym klasterem, ktery byl zaloZen v roce 1364
a jehoz kuratorem byl kapitulni probost. Mezi nejvyznamnéjsi a také nejzndmé;jsi
olomoucké probosty patiil nepochybné Augustin Kasenbrot, ktery uzival rovnéz

humanisticky pseudonym Augustin Olomucensis. Za jeho funkéniho obdobi probosta,
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v letech 1506-1513, bylo proboststvi pfestavéno na reprezentativni palac s vyznamnym
mobilidfem a sbirkou antickych pamatek. Znovu bylo proboststvi manyristicky

upravovano v roce 1619.

Z archivnich pramenti vime, ze objekt byvalého kapitulniho probosstvi byl nékolikrat
pfestavovan a jeho nynéjsi podoba v jadru pochdzi z prvniho desetileti 18. stoleti.
Za tticetileté valky bylo probosstvi z velké ¢asti poniCeno. Patrné jako prvni bylo
obnoveno pravé uli¢ni kiidlo a po ném v roce 1678 hlavni uli¢ni kiidlo s monumentalnim
sloupovym portalem. Ve stejné dobé vzniklo i1 jadro zapadniho dvorniho kiidla
s pozoruhodnym baroknim portdlem s rovnym nadprazim, zhotovenym kamenikem, ktery
snad pochéazel zokruhu femeslnikii ¢innych na biskupskych klasternich stavbach,

spojovanych s osobnosti cisafského architekta G. P. Tencally.

Nejstarsi podoba proboststvi, jesté pfed ran¢ barokni piestavbou, realizovanou kolem
roku 1684, je zachycena na médirytiné Univerzitni teze zroku 1676, kterd znazoriuje
vedutu Predhradi s hofici takzvanou Novou branou, zapalenou bleskem dne 27. dubna
1675. Budovu proboststvi lze zfeteln€ identifikovat na starych vedutach mésta od jihu,
kde jsou schematicky zachyceny i zadni kfidla kanovnickych rezidenci. Vlastni naddvofi
proboststvi nejsou starymi plany ani grafickymi listy dolozeny a proto jsou prezentovany
dvé velmi vyznamné dobové fotografie nadvoii pii jeho stavebnich upravach, uloZené
ve fototéce olomouckého Vlastivédného muzea. Obé reprodukované fotografie jsou
soucasti Obrazové ptilohy tohoto elaboratu. O stavebnikovi priicelniho (severniho) kiidla
budovy probosstvi se dozviddme vice informaci z archivalii a rovnéz vstupniho portalu
s erbem. Na zdkladé pouzitého tvaroslovi lze vznik ran€ barokniho portdlu zatadit
do posledni ttetiny 17. stoleti. Nad portalem je osazen erb kapitulniho dékana Jana
FrantiSka sv. pana Poppena, ktery dal toto kiidlo postavit a to v dob¢, kdy zde pfechodné
sidlil, protoze sidlo kapitulniho dékana bylo tehdy neobyvatelné. Podle dosavadnich
udaji z literatury vzniklo priicelni kiidlo s portalem kolem roku 1678.

Jizni kiidlo na hradbach, dnes obracené do parku, dal vyrazné¢ barokné¢ upravit
probost FrantiSek Oedt, ktery byl proboStem od roku 1717 do roku 1730, kdy byl zvolen
kapitulnim dékanem. Za proboststvi FrantiSka Ferdinanda Oedta vznikl v jiznim ktidle
reprezentativni sal, kolem roku 1730 vyzdobeny ndstropni freskou a figurdlnimi
ornamentalnimi Stukami. Pozdéji byla malifskd vyzdoba salu rozsifena Stukami a o tfi
rokokové malované supraporty. Slavnostni sil je souCdsti reprezentativnich prostor
v patfe budovy byvalého proboststvi. V obdobi baroka byla rezidence probosta od roku
1711 do roku 1716 obsazena Vilémem Albertem hrabétem Kolovratem z LibStejna a od
roku 1717 do roku 1730 FrantiSkem Ferdinandem hrabétem Oedtem, v letech 1741-1748
Otto Honoriem hrabétem Eckgem a vletech 1748-1752 Karlem Josefem hrabétem
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Martinicem. FrantiSek Ferdinand Oedt, pfed zvolenim do funkce probosta, zastaval
funkci olomouckého sidelniho kanovnika a to vletech 1711-1717. Obyval nedalekou
rezidenci v K¥izkovského ulici €. 6. V roce 1730 byl zvolen kapitulnim dékanem. Narodil
se vroce 1673 a zemfel vroce 1741. V kapitule patiil k uzndvanym mecenaSim
cirkevnich staveb a vytvarného uméni. Na stavbu poutniho kostela v Dubu na Moravé

napiiklad pfispél ¢astkou 50.000,- zlatych a kostelu ve své zavéeti odkazal i svlj majetek.

Slavnostni sal v probostské rezidenci dal upravit kolem roku 1729, kdy vznikla jeho
neckova klenba s ornamentélni a figuralni Stukovou vyzdobou. Dob¢ vzniku kolem roku
1730 odpovida 1 pouzitd ornamentika s motivem tradi¢ni pasky. Osobu objednatele urcuje
probostiiv erb na nastropni malbé, k niz Oedt povolal velkomeziti¢ského malife Karla
Frantiska Toppera. Umélec malbu signoval na obojku psa pismeny: C.F.A.T. Z letopoctu,

ktery je na malb¢ rovnéz uveden, jsou spolehlivé ¢itelné pouze prvni dvé Cislice.

Rokokovy zasedaci sdl olomoucké Univerzity byl v minulosti jidelnou probostské
rezidence. Unikatni je tato prostora byvalého proboststvi svoji ndstropni malbou
o velikosti cca. 12mx5m. Autorstvi a dataci kolem roku 1730 pfipsal olomoucky historik

uméni Rudolf Chadraba ¢eskému malifi Karlu FrantiSku Topperovi, narozenému roku

vvvvv

V 19. stoleti byly stény prekryty papirovymi tapetami a piiblizné od roku 1810 byla
papirem pielepena i nastropni freska. Ta byla pii opravé salu vroce 1947 cCastecné
odkryta a opétovné pielepena. K odkryti malby doSlo az v letech 1950-1951, kdy byla
malba poprvé restaurovana. K druhému rozsdhlému restaurovéani této casti interiéru
slavnostniho sélu byvalého olomouckého probosstvi doslo v 80. letech 20. stoleti.
Nasténnd malba, provedena klasickou barokni technikou fresco-secco, byla pted
restaurovanim téméf z celé jedné tietiny uvolnéna od rdkosového podbiti a dievéné
latové konstrukce. K uvolnéni malby dosSlo vlivem zhutnéného nésypu a zatékani.
Po odstranéni nasypu a opravé stiechy byla celd dfevénd konstrukce klenby plosné
staticky zajiSténa a vzniklé trhliny zatmeleny. Cel4 plocha malby byla nejprve zajisténa
ptelepem. Potom byly v plidnim prostoru nad sdlem odstranény podlahové fosny, pod
nimiz se objevily nosné tramy s uvolnénym podbitim. Na tomto podbiti byla nasypana
vybourand sut, kterd byla hlavni pfi¢inou odtrzeni stropu. Po konzultaci se statikem
z olomouckého ateliéru SURPMO bylo rozhodnuto strop zavésit na tahla s podlozkami
na trdmech a pokusit se ho zvednout v celé ploSe, pokud mozno soucasné tak, aby
nedoslo k jeho dalSimu lamani. Podle navrhu statika byly do tramii provrtany otvory
vedouci pfes malbu a to tak, aby nedoslo k vazné&jSimu poruseni detailii malby. Potom byl
strop opatrné¢ zvedan postupnym Sroubovanim matic z tubové strany trami. Strop se

podaftilo zafixovat prakticky na pivodnim misté. Kovové ¢asti tahel v omitce a ve dievé
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byly opatfeny antikoroznim natérem. Teprve potom bylo odstranéno pomocné leSeni,
které podpiralo celou plochu malby. Po odstranéni ptelepi byly umyty zbytky lepidla,
celd malba ocisténa od staré ztmavlé fixaze a odstranény piemalby, které se vyskytovaly
na celé ploSe malby. Zarovenn byly sejmuty sadrové tmely s novymi retuSemi. Trhliny
i otvory po tadhlech byly vytmeleny. Po zaschnuti a ¢astecné karbonizaci bylo zahdjeno
retuSovani. RetuSe byly provedeny jako dopliujici, tak i scelujici, protoze se ukazalo,
ze pod premalbami z posledniho restaurovani je malba v celé plose pomérné dost
poskozena. Po provedeni retusi byla celd malba restaurovana J. Cechem, P. Charapovem

a S. CeCem.

Za probosta Viléma Schneeburga, vroce 1874, jak dokladd probostiv erb
v tympanonu, bylo toto kiidlo vyrazné piestavéno v duchu dobového historismu
a opatfeno novym pétiosym vstupnim rizalitem s monumentalnim schodistém. Rod
tohoto olomouckého kanovnika ndlezel ke staré tyrolské Slechté a jeho jméno znélo
puvodné Schneeberger. Vime, Ze 16. fijna 1555 byl Hansi Schneebergerovi jeho erb
rozmnoZen a ze Rupert Schneeberger obdrZel dne 3. bfezna 1581 povoleni postavit si
u Milsu Slechtické sidlo a nazyvat se odtud ,,von und zu Schneeburg®, jakoz i svobodnym
panem dédi¢nych rakouskych zemi s predikatem ,,zu Salthus und Platten, kterézto

privilegium bylo dne 31. srpna 1664 potvrzeno Johannu Wolfgangovi ze Schneeburgu.

V roce 1898 provedl renovaci fasad stavitel Franz Langer. V roce 1908 navrh stavitel
Jan Hublik ve vychodnim kiidle nové schodisté a novy vstup v jiznim kiidle s vysunutou
litinovou stfiSkou. Stavebnikem byl hrabé Potulicky. Na upravé rezidence se
s prfestavkami podilel az do roku 1929. Vroce 1933 provedl olomoucky stavitel
Macharacek dalsi opravu vSech fasad v jednotném svétlém tonu okru. Obnova fasad byla

kolaudovana dne 21. ¢ervna 1933.

Vroce 1952 byla provedena adaptace podkrovi na studentskou kolej. Plany
vypracoval Stavebni kombinat jednotného narodniho vyboru v Olomouci. V témZe roce
byly realizovany Upravy pfizemi a patra vstupniho ktidla, kde doslo ke zruSeni tocitého
schodisté. O Ctyfi roky pozdéji byla z byvalé klubovny zfizena trafostanice. V roce 1969
vyprojektoval J. Sutera z Projekéniho stfediska Télovychovné jednoty Lokomotiva
Olomouc vestavbu do pldniho prostoru vychodniho kiidla s kinosilem, ktera byla
dokoncena v roce 1977.

Vroce 1973 doslo kopravé vSech fasdd v okrové bézovém ténu s tmavsimi
vystupyjicimi  ¢lanky. O Sest let pozdéji byla podle projektu OSP v Olomouci
rekonstruovana jidelna. Vroce 1984 byl podle projektu SURPMO v Olomouci,

vypracovaném jiz v roce 1981, ziizen bufet a vratnice v prijezdu. Dva roky poté byla
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vyprojektovana vestavba kancelafi v patie, stavebné realizovana stavebni ¢etou Fakultni

nemocnice v Olomouci v roce 1985.

3.2.2 Objekt¢. 10

K nejstar§im d&jindm Olomouce se vaze 1 nami sledovand lokalita s dnes jiz
neexistujicim svatostankem v podobé¢ kostela sv. Petra a Pavla, stavajicim na jizni strané
takzvaného olomouckého ,,Predhradi, v mistech, kde se v sou¢asnosti nachazi budova
Filozofické fakulty Univerzity Palackého, respektive byvala skolni budova ,, Komenia .
Lze ptedpokladat, ze se jednalo jiz v pocatcich o velkofarsky kostel takzvaného
olomouckého hradského okrsku. V pramenech je tento kostel uvadén k roku 1131 jako
,,matka vsech kostelii olomouckého kraje*. Vyznam tohoto kostela vyplyva i z historie
jeho zaloZeni a jeho vyznamu pro vznik olomouckého biskupstvi, jehoz zaklady polozil
ve mésté knize Vratislav. Slo o prvni “biskupsky“ anebo také “katedrdini* kostel, ktery
pfebudoval olomoucky biskup Ondfej Dubravius. Byl tfetim olomouckym biskupem,
pusobicim v letech 1092-1096. Jeho pfizvisko ,,Dubravius® a pftisluSnost k tomuto

Slechtickému rodu zpochybnoval jiz ve své ,,Kirchliche Topographie...“ Volny.

Roku 1131 ale biskupsky stolec piesidlil k nové postavenému kostelu sv. Vaclava
a proto byl na pocatku 13. stoleti zalozen u kostela sv. Petra klaster augustinianek, prvni
zensky feholni klaster v Olomouci. Nedlouho poté se stal kostel sv. Petra a Pavla rovnéz
farnim kostelem. Z prament dale vime, Ze roku 1455 kostel vyhotel a nésledné byl
ptestavén v gotickém slohu. DalS§imi zasadnimi stavebnimi tpravami kostel prosel
na konci 17. stoleti. Roku 1680 byla k chramové lodi pfistavéna véz. Vyraznym
zpusobem do historie této lokality a kostela sv. Petra a Pavla, kde se rovnéz nachéazel
hibitov, v pramenech zminovany jako ,,zahrada“, zasédhly reformy cisafe Josefa II.
(1780-1790). Kratce po zruSeni cirkevnich adl a konfiskaci jejich majetku dochazelo
i k bourani cirkevnich budov, mezi jinymi i kostel. Tento neblahy osud potkal i ndmi
sledovany kostel. Roku 1792 byla budova strzena, shodné¢ jako blizky farni kostel Panny
Marie na Predhradi (dnes v mistech kostelni budovy stoji budova Okresni knihovny
v Olomouci a hibitovni plocha ptivodniho kostela se nachéazi v mistech parkovacich ploch
namésti Republiky).

V 18. stoleti, od roku 1567, zili minorité, prest¢thovani z lokality ,,konviktu* do ndmi
sledované oblasti pii dnes jiZ neexistujicim kostele sv. Jakuba, postaveném v nedaleké
blizkosti zminovaného kostela sv. Petra a Pavla. Plivodné klaSterni budovu a kostel
vyuzivali feholnice fadu sv. Augustina. Roku 1213 byl klaster vyloupen, a jelikoz se lup

nachazel v Olomouci, byl nad méstem vyhlasen interdikt.
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Biskup Stanislav Thurzo v roce 1524 tad a klaster zrusil a ten poté zistal 43 let
neobydleny. Biskup Vilém Prusinovsky z Vickova jej roku 1568 piedal minoritim. Roku
1643 zde za Svédské okupace byla plukovnikem Svédské armady Ritterdorfem ziizena
straznice. Roku 1665 darovala méstska rada cihly na stavbu kaple sv. Antonina
Paduanského. Okolo roku 1680 minorité kostel sv. Jakuba a klaster, za Stédré podpory
biskupa Karla z Liechtensteinu, vhodn¢ rozsifili a opravili. Diky finan¢ni
budovani klastera nového, to vzhledem k nevhodné situované budové pii hradbach. Roku
1734 byla zahajena a roku 1750 byla trojpatrovd stavba, projektovand Matyasem
Kniebandlem, dostavéna. Po zruSeni tadu, v 80. letech 18. stoleti, zde byla zfizena
Zemskéa nemocnice s porodnici a nalezincem. Shodn¢ jako v Brn¢, byla budova zfizena
vladou z fondu. Tvotfeného ¢astkou vice nez 200 000 zlatych, ktery vznikl z prostfedki
zrusenych olomouckych $pitalt. Kostel sv. Petra a Pavla byl v 80. letech 19. stoleti

zbouran.

Na misté zbouraného kostela vyrostla stavebni hmotou vyrazné stavba, pievySujici
okolni spiSe drobnou zéastavbu baroknich kanovnickych domii a proboststvi.
Kanovnickych domli bylo v mistech nyné&jsi Wurmovy respektive Kiizkovského ulice

celkem Ctrnact.

vys$i Skoly s pensionatem a s ustavem ucitelek. Dnesni budova, i s traktem a zahradou na
hradbach, s pracovnami a poslucharnami, vcetné télocvicny, byla rekonstruovana

po skonceni 2. svétové valky a do provozu byla pfeddna vroce 1946 k ucelu vyuky

Univerzity Palackého.

3.23 Objekty ¢. 12a 14

Stavebni historie objekti byvalych kanovnickych doma ¢. 12 respektive 14
na Kfizkovského ulici v Olomouci nebyla zpracovavana, protoze tyto elaboraty jiz byly
vypracovany v druhé poloving 70 let 20. stoleti fa. SURPMO PRAHA, ateliér Olomouc.
Reprodukce obou elaboratl jsou uloZeny na cd nosici, ktery je nezbytnou soucasti této
préace.

Povazovali jsme za nevhodné provadét pouze dilci excerpta z vySe uvedenych praci
arovnéz jejich piipadny doslovny opis by nebyl, vzhledem k zadanému
a zpracovavanému tématu, vhodny. Piesto se ale Ctenaf této prace mize seznamit
s vysledky praci, vyhotovenych pted tficeti lety, jez jen velmi obtizné, vzhledem k dané

situaci (objekty po rekonstrukci a plné¢ vyuzivané pro potifeby UP v Olomouci).
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V kratkosti proto jen uvadime archivné zjisténé majitele obou domil ze spisi,
ulozenych ve sbirkdch SOkA Olomouc a v takzvané ,,Natherové kronice olomouckych

domu*

12

1528 — Martin Goschel, olomoucky svétici biskup, narozeny v Jihlavé, odpadl

P(

od katolické viry, ozenil se s jeptiSkou a zil poté mezi novokiténci v Mikulové. Na piikaz
krale byl chycen, mucen a odsouzen k smrti upalenim. Byl ale omilostnén a pfedan
biskupovi k dozivotnimu uvéznéni.

1747 — Z Maiersswaldu, olomoucky kanovnik.

1751 — Wolfgang Leopold Kajetdn hrabé Wildenstein, pan z Wildbachu, olomoucky
a salzbursky kanovnik.

1774 — Baron Quentl. Roku 1774 byl diim ocenén na 12500,- zlatych.

1787 — Baron Haugwitz.

1820 — Hrabé¢ Brandis.

1866 — Soudn¢ bylo zjisténo, Ze se v dom¢ nachazi studna, deset sahi hluboka, s dobrou
vodou.

1890 — Hrabé Gallier.

1893 — Hrabé Anatom d’Orsay.

& 14

1335 — Jindfich, kanovnik, drzel ,,dam na rohu®.

1671 — Rabatti, kanovnik.

1747 — Hrabé& Schrattenbach.

1751 — Maxmilian hrabé Hamilton, prelat u sv. Anny, pan na Suchych Krutich
(Diirnkrut).

1774 — Ignac Josef baron z Rolsbergu ml. Tohoto roku byl diim ocenén na 7300,- zlatych.
1787 — Josef baron Rolsberg

1802 — Vikarsky dim.

1866 — V dom¢ byla studna, 10 sahi hluboka, s dobrou vodou.
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3.3 Historie zahrad a parku Filozofické fakulty
V této podkapitole je stru¢né popséana historie zahrad a parka Filozofické fakulty.
Podkapitola je dale ¢lenéna podle historickych obdobi.

3.3.1 Zahrady a parky v obdobi gotiky

Tvrze a hrady, mésta, byly ptivodné stavény na tézko dostupnych mistech (skalni
ostrohy, vodni plochy, ale i mocaly), kde byly Iépe hajitelné. Kvili i¢inné obrané byly
hrady, tvrze a mésta, sevieny na omezené plose, povétSinou hrazeny hradbami a valy

a proto neposkytovaly dostatek ploch pro vznik zahrad a oddychovych ploch.

Presto lze predpokladat, ze v duchu své doby mohli méStané nechat upravit Cast
opevnéné¢ho meésta, kde mohly byt péstovany ve formalnim uspotfadani naptiklad 1écivé
rostliny, zelenina a byliny vhodné pro kuchyni méstanti. Okrasnych rostlin byvalo jen
malo: lilie a riize, objevovaly se drnové lavicky, loubi s popinavymi rostlinami. Zdhony
byvaly v zahraddkach pravidelné c¢lenéné, Casto kolem stiedové umisténé studny nebo
kasny, typové blizké rajskym klasternim zahradam.

V dobé¢ vyrazné stavebni ¢innosti mésta Olomouce, ve 14. stoleti, byla jiz pfedevsim
Slechtickym a bohatym cirkevnim kruhiim znama kniha Ruralia commoda z roku 1304-9,
v nizZ jeji italsky autor Petrus de Crescentiis formuloval, jak mé4 byt budovana zahrada pfi
honosném Slechtickém sidle s reprezentativni naplni. Neni vylouceno, Ze méstska nobilita
mohla byt vyrazné ovlivnéna pravé timto spisem a poznamenat jim Olomouc v jeho
a renesancni Olomouc o stoleti nasledujici byla kvetoucim bohatym méstem. Rovnéz dilo
De re aedificatoria libri X. renesan¢niho teoretika uméni Leone Battista Alberti z roku
1452, v némz vyslovil tezi, Ze zahrada je pokrac¢ovanim domu, mohli olomoucti méstané,
cirkevni hodnostafi a Slechta znat, nebot tento exemplar je naptiklad dochovan v byvalé
knihovné olomouckého biskupa.

Lze si tedy ptedstavit, s ohledem na S§ifi osobnosti u cirkevniho dvora a zivota
olomoucké Slechty ¢i méstanské nobility, Zze v prostoru nadvoii Slechtickych, cirkevnich
1 movitych méstanskych sidel, mohla existovat uprava plochy s prvky pésténé sttedoveke
zahrady. Dolozeny vSak zahrady ztohoto obdobi pfi hradbéach ¢i v intravilanu mésta

z této doby bohuzel dochovany nemame.

27



3.3.2 Zahrady a parky v obdobi renesance

Prvni pisemné dolozeny zadmecky park byl zalozen v 16. stoleti za panovani
Vratislava z Pernstejna na zamku v Tovac¢ové. Olomoucké prameny k takto upravovanym
plochdm viceméné mlici, 1 kdyz i ztohoto obdobi se ndm objevuje fada zajimavych
informaci. Vime, Ze takzvané Piedhradi, kde se nachéazi i nami zkoumané objekty, bylo
tvoteno lichobéznikovym podélnym vybézkem, obklopujicim hlavni komunikacéni tepnu
mesta ve smeru do Polska a Slezska a bylo vymezeno na zapadni strané¢ smérem k méstu
takzvanou ,,Novou branou* a na vychodni stran¢ cirkevnimi institucemi s obydlim jejich
hodnostaii. Bedfich z Donina, navstévnik a cestujici Olomouci roku 1595, si do svého
zépisniku poznamenal : ,, ....biskup a kanovnici obzvlaste misto a byt od mésta oddeélené

maji... ~.

3.3.3 Zahrady a parky po tricetileté valce (baroko)

Pro zahrady mimo hrazené mésto nebyly okolnosti pfili§ pfiznivé ani pozdéji
a opevnéni proti utoklim, které byly v té dob¢ Casté a které potkaly i Olomouc, bylo ¢asto
zasadni pro preziti. Po skoncCeni tficetilet¢ valky (1618-1648) byl pro rozvoj nami
sledovaného ,,Olomouckého Piedhradi dulezity vstup Karla z Liechtensteinu-
Castelkorna. Avsak jiz jeho ptedchidci, biskupy — arcivévodou Leopoldem Vilémem
(1637-1662) a Karlem Josefem (1663-1664) byly zahajeny drobné stavebni upravy
piedevsim biskupského domu ve Wurmov¢ ulici, ale rovnéz s jejich podporou 1 ostatnich
valkou a pobytem Svédd znicenych objekti. Jak jiz bylo zminéno, zasadni podil
na Upravé a stavebnimu zhodnoceni této lokality, ma jiz zminény biskup Karel
z Liechtensteinu-Castelkorna, ktery byl vsilné poskozené budové biskupstvi zvolen
biskupem dne 28. fijna 1664. Protoze se ale v prvnich letech svého episkopatu nemohl
v Olomouci pfili§ zdrzovat, vénoval se pfedev§im stavebnim upravdm paléce a okolnich
budov vcetné parkanovych ploch. V letech 1666-1667 byla strzena fada poskozenych
fasdd na domech a bylo zapocato s Gpravami terénu za domy. To je patrné napiiklad
na zname veduté ,,Uder blesku do Nové véze“ z roku 1685, je patrné, ze v tomto obdobi
byly dobudovany nové, predsunuté hradby v celé Siti domii na nyn¢j$i Wurmové ulici
a tento stav byl ukoncen v narozi budovy dnesni Konzervatoie, spojnice ulic Wurmovy
a Ktizkovského. Na veduté neni patrné pokraCovani a ani upravy ploch na téchto

parkanovych plochach.
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Obr. 7: Veduta - Uder blesku do Nové véZe - 1685 (Zdroj: K. Zurek, 2009).
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Zahradni ,,zakladaci” ¢innost Karla z Liechtensteinu-Castelkorna, znama ve své
nesmirn¢ velkorysé formé napiiklad z Krométize anebo VySkova, zde, dle veduty
a pramenné pisemné zakladny, nalezla jen skromnou, ptesto vSak pro pochopeni rozvoje
,,Olomouckého Predhradi®, dulezitou realizaci. Vybudovanim takzvané ,,nové zdi“, jak je
pramenn¢ zminovano (pfedsunutd hradba s parkdnovou plochou), se stala novou
dominantou. Reprezentativni charakter budov byl zaméfen pifedev§im na jejich
interiérovou 1 exteriérovou podobu, avSak zahrada jako pokraovani architektury domu,

byla nezanedbatelnym doplitkem Zivota Slechty.

3.3.4 Zahrady a parky v obdobi 18. a 19. stoleti

Obdobi 18. a 19. stoleti pfinasi celou fadu informaci o rozvoji mésta, avsak zminky
o zakladani zahrad jsou opét, jak vyse uvedeno, skoupé. Zajimavymi podklady pro
informaci o stavu a rozvoji mésta ,,v hradbach* a ptipadném zakladani zahrad, piinasi
olomouckym historikem Josefem Pruckem znémeckého origindlu (rukopis v SOkA
Olomouc) takzvané Leitmetzerovy olomoucké kroniky, zlet 1778-1829, vydané
v ptekladu J. Prucka v Olomouci vroce 1997. Leitmetzer zminuje, ze zasadnim
zpusobem na rozvoji mésta a predevSim zalozeni zahrad v intravildnu Olomouce, se
zaslouzil arcivévoda Jan Rudolf, nejmlads$i syn cisafe Leopolda II. a bratr cisafe
Frantiska I. vedle povySeni lycea na univerzitu, se také zaslouzil o ,,...vneseni svezich
proudii své doby do mésta... “ Neni rovnéZ bez zajimavosti, Ze se arcivévoda Jan Rudolf
zaslouzil o zalozeni olomouckych sadid tim, ze prosadil v okoli pevnostniho meésta
vysadbu stromtl, piivodné takzvanou ,, Rudolfovu alej, mezi Terezskou a Katefinskou
branou a dalsi, takzvané ,,Janské stromoradi* mezi Terezskou a Litovelskou branou.
Neni vylouceno, Ze se arcivévoda Jan Rudolf rovnéz podilel na zakladani zahrad
na parkanovych plochach, pfedevSim v nami inkriminované a sledované lokalité.
Nejznamé;jsi pohled na stav mésta a jeho zelen€ poskytuji dva mapové podklady. Piestoze
zname fadu mapovych podkladid, pochézejicich jak z vojenského mapovani pevnosti
Olomouc v 18. stoleti, absentujici vSak zminky o piipadné existujicich zahradach.
Vyznamnym podkladem, déale se na mapovych podkladech jiz nevyskytujici, poskytuji
dvé mapy mésta a to jedna datovand 1828 a druhd, barevny soutisk, nedatovany, avsak
tuzkou vepsanou dataci 1820-1830, olomouckym historikem Nesporem. Ob¢ mapy jsou
taktka identické. Nabizi ndm konkrétni pohled na situaci ve mésté a na hradebnich
parkanech, kde jsou zfetelné typologie pravidelnych francouzskych zahrad

s pravidelnymi osami a zahradnimi mlatovymi cestickami véetné riiznych tvart zahoni.
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Takzvané , Druhé vojenské mapovani, tzv. FrantiSkovo“ které bylo provadéno
vletech 1836 az 1852, vyse uvedeny stav nezachycuje. A déje se tak i v dalSich
mapovych podkladech. Hradebni mésto a blizké okoli nedoznalo znatelnych zmén,
proména krajiny se zahradami se odehravala pfedevsim na volnych plochéach pti hradbach
meésta, s nove zaklddanymi méstskymi parky.

Tato zachycend proména krajiny souvisi se spoleCenskymi zménami, které
nasledovaly 1 po bouilivém roce 1848, v dob& néstupu primyslové revoluce a rozvoje
intenzivnich forem zeméd¢lstvi, kdy vzrostla vyméra orné ptidy za 100 let o 50% a lesni
plochy doséhly u nés historicky nejmensiho rozsahu. I tento stav Ize z map z let 1820-30
respektive mladsich, jednoznacné vycist. Plochy za hradbami ale i parkany maji zietelné
plochy s upravenymi zahradami, s dispozici s pravouhlymi cestami. Zahradni Uprava je

patrnd i u klaster v centru mésta.

3.3.5 Zahrady a parky v obdobi konce 19. a 20. stoleti

K zruSeni olomoucké pevnosti doSlo cisaiskym nafizenim ze dne 9. biezna 1886.
Tento dokument, ktery byl do Olomouce dorucen az v listopadu téhoz roku, umoznil
bourani hradeb a tim dal$i rozvoj mésta. AvSak jiz roku 1876 byla ve mésté zbourdna
takzvana ,Hradska brana“, smétujici z ,Predhradi“ nynéjsi ulici Masarykovou
az k nddrazi. Na misté této brany byly postaveny najemni domy a tak bylo pokracovano

1 v dal8ich ¢astech mésta.

V inkriminované dobé navstévoval Olomouc Ing. Arch. Camillo Sitte z Vidné (1843
— 1903), zak olomouckého rodaka Rudolfa Eitelbergera. Byl feditelem primyslové Skoly
ve Vidni a zabyval se zastavovacimi plany starych mést a pro Olomouc navrhoval
regulacni plan starého mésta, kterym se méla vojenské spraveé prokazat moznost zastavby
pevnostnich pozemkt. Olomoucaniim piednasel 12. zafi 1894 o regulacnim planu
arovnéz o plochéach, které ,,na mili od hradeb* nesmély byt vyuzivany pro zéstavbu.
V Sitteho dochované planové a mapové dokumentaci se objevily i ndmi zkoumané
plochy. Autor mluvil na své ptfednaSce o ojedinélosti pamatky a o charakteru prvni
pevnosti Olomouc v ¢eskych zemich, v pfipadé, Ze bude zachovana dispozice mésta,
a s ni souvisejici historické stavby, vcetné téch, upominajicich valecné obdobi Olomouce
jako pevnostniho mésta. Uvedl také priklady z jinych evropskych mést, ptedevsim Vidné
a Pafize etc. Z tohoto obdobi pochazi i planové podklady na revitalizaci ploch pii
hradbach jihovychodné a jihozapadné od olomouckych hradeb. Na parkanovych plochach
navrhl architekt Sitte zalozeni ovocnych zahrad a to po jejich celé vyuzitelné délce 1 Sifi.

To znamend, v navrzich jiz nebylo pocitano s revitalizaci parkové tpravy ploch. Tato
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varianta nebyla ve svém disledku dodrzena uplné, avSak parkdnové plochy

s pravidelnymi zahradami bud’ v pribéhu pocatku 20. stoleti zanikly uplné anebo se

dochovaly pouze v nezietelnych fragmentech. Nasledné snahy o jakousi rehabilitaci

tohoto stavu, pochézejici predevsim z druhé poloviny 20. stoleti, nebyly nikdy i ptes fadu

nerealizovanych zpracovanych studii prakticky dopracovany do finalni podoby.

3.3.6 Zahrady a parky — soucasny stav

V soucasné dobé¢ se provadi zékladni tdrzba parkdnovych ploch, stav zkoumanych
ploch je neuspokojivy.

Udrzba se omezuje na koseni travy a eventuelné odstranéni suchych vétvi.

Hradby — jsou porostlé ndletovymi dfevinami, u objektu €. 14 tvoii neproniknutelné
houstiny. Toto uzemi vyzaduje zasadni zménu v koncepci i pé¢i. Jako pozitivni je
nutné hodnotit likvidaci zahradek na dné prvniho ptikopu.

Nejvetsi parkova plocha u objektu rektoratu respektive byvalého kanovnického domu
¢. 12, je sice udrzovand avSak nedda se jiz hovoftit o jakékoliv pivodni kompozici,
Cicestni siti. Ty jsou zcela necitelné. Na mnoha mistech vyrostly stromy, avSak
jedinci bez vychovného fezu vyvijejici se v hustém zdpoji jsou nestabilni
a neperspektivni.

Za havarijni a zcela nevhodné povazujeme zabradli na hradbach a to:

- novotvar zabradli na hradb¢ pfi rektoratni budové €. 8,

- historizujici secesni zabradli na hradb¢ pti objektu €. 10,

- novotvar zabradli na hradbéch pfi objektech ¢. 12 respektive 14.

Za nevhodné povazujeme délici zidky s novodobym kovovym plotem mezi pozemKky,
vyhranujicimi tzkou ulicku k vypadnimu schodisti do parku (mezi objekty pii
domech ¢. 10 a ¢ 12).

Naprosto nevhodny a havarijni je stav zahradni plochy pii objektu ¢. 14.
(K. Zurek, 2009)
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4 VLASTNI RESENI

Tato kapitola byla rozdélena do nékolika dil¢ich kroki, které byly postupné rozebrany
v jednotlivych podkapitolach.

4.1 Fytocenologicky prizkum

Aredl parkdnovych zahrad je specificky svou polohou na hradbéch, ale také svym
tvarem. Zahrady se tdhnou v Gzkém pruhu jizné od budov, kdy Sitka nepiesahuje 20 m,
ale délka dosahuje témeét 200 m. Atraktivita tohoto uzemi je umocnéna piimym pohledem
do korun stromd, které se nachazeji v Bezru¢ovych sadech.

Stavajici zelenn podléhd tpravam z pielomu 70. a 80. let minulého stoleti. Z tohoto
obdobi pochézi zivé plitky ze zimostrazu a katalpa na zahradé Ktizkovského 8 (rektorat).
Za uplynulou dobu katalpa narostla rozmérii nevyhovujicich pro toto tizemi. Zahrada
na Kfizkovského 10 (Filozofickd fakulta) je osdzena zimostrazem pochazejicim
ze stejného obdobi jako rektoratni zahrada. Dalsi zahrady na Kiizkovského 12 a 14 se
rovnéz vyznacuje zahradni architekturou z prelomu 70. a 80. let, kdy vefejné plochy byly
zhustovany ketovou vysadbou s pievazujicimi jehli¢nany, hlavné pak jalovci. V zadni
casti zahrady Kiizkovského 14 jsou dva vzrostlé stromy, které jsou esteticky
1 bezpecnostné nepfijatelné pro tuto oblast.

Ve spolupraci s Ing. Helenou Hoferkovou byla vytvofena inventarizace veskerych
dfevin v pribéhu mésict ¢erven — Cervenec 2009. Mapovym podkladem bylo geodetické
zaméieni provedené firmou Ing. VeteSnika, které se velmi shodovalo se zaméfenim, které
bylo provedeno v ramci bakalafské prace Plan parkl Filozofické fakulty UP Olomouc.
Inventarizace dievin byla provedena podle metodiky Machovec 1982, kdy kromé

druhov¢ skladby (terminologie Kriissmann) byly dale ur¢eny hodnoty:
e vyska dfeviny (vySkomér Silva clino master),
e pramér koruny (pasmo),
e pramér a obvod kmene (méfidlo primért Diameter tape Richter),

e v¢kova kategorie.
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Déle byla urcena sadovnickd hodnota a vitalita podle metodiky Machovec 1982.
Sadovnicka hodnota ma pétibodovou stupnici s velkou vypovidaci schopnosti
o vlastnostech a vzhledu dfevin, kterd nelze tak dobte zachytit méfenymi prvky. Posledni

hodnocenou vlastnosti je vitalita, kterd vypovida o mife perspektivy stromu.

Sadovnicka hodnota:

wewrs

¢ 1 bod — nejhodnotnéjsi direviny

Dokonale zdravé, habitus vzhledem ke stafi typicky, mechanicky neposkozené,
zavétvene, velikostné plné vyvinuté, vyborné predpoklady dalSiho vyvoje, tyto dieviny
by mély byt vzdy zachované, i za cenu nového feseni koncepce.

¢ 2 body — velmi hodnotné dieviny

Zdravé, zZivotné, typického tvaru, odpovidajici druhu, v celkovém habitu jen nepatrné
naruSené¢ nebo poskozené, velikostné rozvinuté alespon tak, Ze dosahuji polovinu
rozmérd, které jsou schopny na daném stanovisti vytvofit, dobré ptedpoklady dalSiho
vyvoje, odstranéni jen ve vyjimecnych piipadech.
¢ 3 body — di‘eviny prumérné hodnoty

Zdravé, resp. nepatrné proschlé, bez chorob a skiidcti, tvarové mohou byt i netypické,
avSak s pfedpokladem dlouhodobého rozvoje, event. dfeviny mladé s predpokladanym
dlouhodobym rozvojem, pii feSeni sadovnickych tuprav se dieviny bud’ ponechaji
k dalsimu vyvoji, nebo se odstrani, kde to zdmér vyzaduje.
¢ 4 body — dieviny podpriumérné hodnoty

Poskozené, vysoko vyvétvené, prosychajici, vydoutnalé i jinak silné¢ poskozené,
ptedpoklady dalSiho vyvoje znaéné omezené v Case 1 kvalité, nepfedpoklada se zlepSeni
jejich kvality, avSak nesmi ohrozovat bezpec¢nost lidi nebo porostli, vyhledové se pocita
s odstranénim.
¢ 5bodi — dfeviny nevyhovujici

Siln¢ poskozené, nemocné, napadené, odumirajici, odumielé, ohrozujici bezpecnost,
svou existenci poskozuji kvalitu cenné€jSich exemplara napt. vrastdnim do jejich korun,
bez jakychkoliv pfedpokladi dalsiho vyvoje, tyto dieviny je tfeba odstranit okamzité,

nebo v nejkratsi mozné dobé.
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Vitalita:

e 1 bod - optimalni vitalita

Stromy bez vyznamnéjSich poskozeni, s dlouhodobou perspektivou.

e 2 body — mirné sniZena vitalita

Stromy mirné poskozené, stale predpoklad dlouhodobé existence.

¢ 3 body - stFedné sniZena vitalita

Stromy vyrazné poskozené, predpoklad stfednédobé existence, u mladSich nékdy

existence dlouhodoba.

¢ 4 body - silné sniZena vitalita

Stromy velmi silné poskozené, predpoklad kratkodobé existence.

e 5 bodua — zadna vitalita

Stromy bez projevi fyziologické vitality, vyvracené, zlomené.

Tab. 1: Inventarizace dfevin (mapovy podklad volna ptiloha €. 3), (Zdroj: Technicka zprava, H.
Hoferkova, 2009)

Por. | Nazev dieviny Vyska |Primér |Priamér Obvod |Vékova |Sadov. | Vitalita
cislo vm koruny/m | kmene/m |kmene/m | kategor. | hodnota
1. | Catalpa bignonioides 13 12 0,37 1,16 30-50 2 3
2. | Picea pungens cv. 20 4 0,41 1,28 50-80 3-4 3
3. | Hydrangea paniculata 5 4 4
4 | Hydrangea paniculata 5 4 4 4
Buxus sempervirens
5. | "Suffruticosa’ 0,6 pl. 58 m’ | §.0,6-2m
6. | Taxus baccata plocha 10 m*
7. | Prunus laurocerasus plocha 21 m?
8. | Hedera helix plocha 68 m’
Buxus sempervirens
9. | "‘Suffruticosa’ 0,7 pl. 91 m’| 509m
10. | Spiraea japonica cv. plocha 10 m?
11. | Hedera helix plocha 5m’
12. | Cotoneaster dielsianus | plocha 27 m*
Berberis thunbergii
13. | "Atropurpurea’ plocha 12m’
14. | Pinus mugo plocha 23 m’
15. | Pinus mugo plocha 16 m’
16. | Pinus mugo plocha 25 m*
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Juniperus chinensis
17. | '0ld Gold” plocha 12 m®
Juniperus chinensis
18. | '0ld Gold” plocha 16 m’
Juniperus chinensis
19. | '0ld Gold” plocha 18 m®
20. | Taxus baccata plocha 25 m*
21. | Acer platanoides 9 7 1
Juniperus chinensis
22. | 'Old Gold’ plocha 16 m’
23. | Pyracantha coccinea plocha 38 m’
24. |Picea abies 22 9 0,48 1,51 40-60 2-3 2-3
25. | Acer platanoides 16 11 0,46 1,44 40-60 2-3 2-3
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4.2 Tematické plany a 3D modely

Hlavnim tukolem diplomové prace bylo zachytit casoprostorovy vyvoj aredlu
parkanovych zahrad na Ktizkovského 8 — 14. Pro tento ucel byly pouzity tematické plany
a 3D modely vyvoje zahrad. Byly stanoveny tfi ¢asové horizonty. Stav v roce 1822 —

1830, stav v roce 2010 a stav po revitalizaci v roce 2011.

4.2.1 Stavvroce 1822 — 1830

Existuji pouze dva mapové podklady, které zachycuji parkovou architekturu v dané
oblasti. Obé mapy pochazeji ze stejného obdobi. Prvni mapa zachycuje stav v letech 1822
— 1830 a je podrobnéjsi nez druha mapa datovana v letech 1828. Specifikem mapy z roku
1828 je jeji orientace, kdy je jih zobrazovan nahote a sever dole. Az na n¢které drobné
zmény jsou obé mapy obsahové velmi podobné, ale mapa z let 1822 — 1830 je vyrazné
podrobnéjsi. Z vySe zminénych divoda byla pro dalsi praci vybrana mapa z let 1822 —
1830.

ylﬂlﬂllmmllﬂllﬂlmﬂllllllﬂmﬂllﬂlWWWWWM@MM@MWMWMWWMWWMWmlmlmlmmilﬂ‘lﬂllﬂllﬂllﬂllﬂllmﬂl

/ liaticns- S, }//m o/

} ¢ '/)///}’f/f//(,'

Aor }?f.,?f/;”} tvr tireed vy ///r‘//‘}f 5/ Aottt =

o ir Kiwkany

™

T

(LI L0000 LA 000 LD LA 0 L L A

Obr. 8: Parkanové zahrady v roce 1828 (Zdroj: K. Zurek, 2009)
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Obr. 9: Parkanové zahrady v letech 1822 — 1830 (Zdroj: K. Zurek, 2009)

Mapa zlet 1822 — 1830 byla zpracovdna v programu ArcGIS 9.3, kde pomoci
nastroju k georeferencovani, byla co nejlépe sesazena s katastralni mapou. Za smérodatné
byly brany okolni budovy, které z ¢asti odpovidaji dnesni podob¢. Hradby nebylo mozné

pouzit, jelikoz jsou vyznaceny velmi schematicky a svym tvarem a velikosti neodpovidaji
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zjisténo, ze velikost parkanovych zahrad zdaleka neodpovidéa dnes$ni velikosti. Tato chyba
nebyla dana zménou hradebniho systému nebo budov na hradbéch, ale nepfesnostmi pii
vzniku mapy z roku 1822 — 1830. Plocha zahrad byla zndzornéna témét trikrat vétsi, nez
ve skutecnosti je. Ke statistickému srovnani vyuziti plochy v roce 1830, 2010 a 2011 byla
plocha pfevedena na relativni hodnoty a zmény porovnany v procentech. Tento historicky
stav byl predigitalizovan v prostifedi ArcGIS 9.3 ArcMap. Vysledkem potom byla

rekonstrukce historického planu, ktera byla dale pouzita jako zaklad pro 3D model.

3D model historického stavu zlet 1822 — 1830 byl vytvofen v programu Google
SketchUp 7 a nasledn¢ v Google SketchUp 8. Bylo potieba zdigitalizovany plan pievést
z prosttedi ArcGIS do Google SketchUp. Pro tento ucel byl pouZit plug-in ArcGIS for
SketchUp, ktery ptevedl tematicky plan do prostiedi SketchUp. Pro lepsi praci byl
tematicky plan také importovan ve formatu *.DWG. 3D model byl vytvofen na zakladé
historické predlohy, kde hradby pfriliS dobfe neodpovidaly skute¢nosti. Vyska zivych
plotl byla vymodelovéana dle soucasné vysky, jelikoz byl zndm pouze pldorys. Z textové
dokumentace bylo zndmo, ze listnaté stromy, které se nachdzeji v zahradéach, byly
$vestky, ale u jehli¢nand uz konkrétni druhové sloZeni nebylo zjisténo. Zadné konkrétni
informace nebyly zjiStény ani o délicich plotech, proto ploty byly vymodelovany dle
ptisluiného slohu dané doby. Vsechny tyto fakta byly konzultovany s Dr. Zurkem.

4.2.2 Stavvroce 2010

Tvorba tematického planu vychazela z méfeni, kterd byla provedena v bakalatské
praci Plan parki Filozofické fakulty UP Olomouc.

Pro zaméteni stavebnich a zahradnich prvkl byla pouzita totalni stanice Trimble 5503
DR Standard. Byla vybrana Poldrni metoda s volnym stanoviskem, kde byly body
vypocitany pomoci polarnich soufadnic. Body vychazely zvodorovného thlu (mezi
orientanim smérem a urcovanym bodem) a délky (od stanoviska k méfenému bodu).
U kazdého méieni byla zaznamenana pozice totalni stanice a dva referencni body.
Na zaklad¢ téchto tii bodl byly vypocteny soufadnice ostatnich bodii v jednom méfeni.
Zm¢éieno bylo ptes 1100 bodu ze 13 stanovisek.

Data z totalni stanice byla stazena pomoci programu Groma v. 7.0.59. Po pfipojeni
pamétniho modulu z totdlni stanice byl nastaven port, na kterém systém hledal zatizeni.
Pies NASTAVENI = GDMLink byla provedena veskera nastaveni piipojeného zatizeni.
Po uloZeni souboru z fidici jednotky totalni stanice byl soubor nacten do dialogového

okna. Vstupni soubor byl ve formatu *.JOB. Dale byl vytvofen novy soubor, kterym byl
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seznam soufadnic. Pro tvorbu tohoto souboru byly zapotiebi tfi body (stanovisko a dva
referencni body). Tyto soufadnice byly ulozeny ve formatu *.CRD. Pro vypocet finalnich
soutfadnic byla pouzita Polarni metodu davkou. Touto metodou byly vypocteny vSechny
naméiené soufadnice, kde stacilo nastavit pouze vstupni a vystupni soubor. Po skonceni
procesu byl vygenerovan textovy soubor, ktery informoval o celém pribéhu vypoctu.

Na zé&vér byly nové vypocitané souradnice ulozeny do textového formatu *. TXT.
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Obr. 10: Uzivatelské prostfedi Grama v. 7.0.

Pro ptesnou lokalizaci namétenych bodi totalni stanici byla pouzita diferenéni GPS
Ashtech ProMark2. Celkem bylo zaméfeno 26 bodu, kdy z kazdého méteni totalni stanici
bylo zaméfeno stanovisko a jeden bod z pfislusného méteni.

Data namétena diferencni GPS byla stazena do pocitae v programu Survey Project

Manager. Pro zpfesnéni dat byla pouzita postprocessingova metoda s vyuzitim
korekénich data zCUZK CZEPOS — data RINEX. V poslednim kroku byla data
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pievedena ze soufadného syst¢tmu WGS 84 do soufadného systému S-JTSK. K tomuto

ptevodu byl pouzit software Transform.

Nov€ vypoctené soufadnice byly vloZzeny do programu Groma v 7.0 a byly
aplikovany na naméfena data totalni stanici. Vystupni soubor byl ulozen ve formatu

* TXT, ktery byl importovan do programu MS Excel a uloZen ve formatu * . XLS.
Soubory ve formatu *.XLS byly nacteny a déle zpracovany v programu ArcGIS 9.3

v licenci ArcInfo. Z téchto soubort byly vygenerovany body, které na zékladé terénnich
nacrth byly spojovany v konkrétni objekty. Podkladovou vrstvou byla katastralni mapa
od Katastralniho ufadu Olomouc ve formatech *.VFK a *. DWG. Pro praci byl pouzit
format *. DWG.

Na zaklad¢ téchto krokii byl vytvoren tematicky plan, ktery zachycuje stav v roce
2010.

Obr. 11: Namétené body s podkladovou katastralni mapou

3D model byl vytvofen stejnym zpiisobem jako 3D model historického stavu,
ale navic bylo vyuzito bohaté fotodokumentace pro zachyceni jednotlivych detailt.
Model byl doplnén o realné textury, aby lépe vystihl katastrofalni stav této oblasti.
Hradby byly vytvofeny na zdklad€ historickych planii a dodatecnym meéfenim totalni

stanici, aby odpovidaly skutecnému stavu.
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4.2.3  Stav po revitalizaci v roce 2011
Tematicky plan ukazujici stav po revitalizaci byl vytvoten z podkladd, které byly
dodany Dr. Zurkem. Zahradni architektura byla zpracovana Ing. Helenou Hoferkovou

a stavebni architektura Ing. arch. Ladislavem Palkem.

Zelen 1 stavebni prvky byly dodény v souborech ve formatu *.DWG. Tyto soubory
byly dale zpracovany v programu ArcGIS 9.3 a nasledné ArcGIS 10. Soubory ve formatu
* DWG byly v ArcGIS ArcCatalog pievedeny na soubory ve formatu *.SHP a byla jim
nadefinovana projekce S-JTSK. Soubory byly nacteny v programu ArcGIS ArcMap
abyly pomoci extenze Spatial Adjustment transformovany do pottebné velikosti
a na spravné soufadnice odpovidajici skutecnosti. Podkladem pro transformaci byla jiz
pouzivana katastralni mapa. Po sesazeni s katastralni mapou byly jednotlivé prvky
zahradni a stavebni architektury digitalizovany a rozclenény do pfislusnych kategorii.
Informace o popisu jednotlivych prvki byly Cerpany z origindlnich soubort ve formatu
* DWG. Pro tento ucel byl pouzit software AutoCAD 2010, ktery byl nainstalovan
vramci bezplatné univerzitni licence. Na zavér byla sestavena vysledna mapova

kompozice v programu ArcGIS ArcMap.
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Obr. 12: Uzivatelské prostiedi AutoCAD 2010

3D model byl, stejné€ jako ptedchazejici dva modely, vytvoien v programu Google

SketchUp. Tento model mél jiny zaklad nez predchozi modely. Podkladem pro
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modelovani byly pfimo originalni soubory ve formatu *.DWG, které byly zjednoduseny
o nepodstatné prvky. Zjednoduseni bylo provedeno v programu AutoCAD, aby nevznikly
problémy ve zpracovavanych souborech ve formatu *. DWG. Tento format byl zachovan
z diivodu jednoduchého importu do Google SketchUp. Nad nacétenymi soubory byl
vytvafen model, ke kterému bylo zapottebi dalSich informaci o vySkach jednotlivych
objekt a poptipadé také informace o tvarech. Rada informaci byla obsaZena v legendé
a popisech originalnich souborti ve formatu *.DWG, zbylé udaje byly konzultovany
s Ing. Helenou Hoferkovou. Ke stavebni architektuie kaSen, altanu, lavicek apod. byly
dodany podrobné vykresy od Ing. arch. Ladislava Palka. I pfes velmi podrobnou
dokumentaci probéhla celd tfada jednani a osobnich schiizek s vySe jmenovanymi, nez

model dostal kone¢nou podobu. Peclivé byla zvazovana kazdd textura i podoba

jednotlivych prvk.
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Obr. 13: Dokumentace ke kasn¢ na Ktizkovského 8 (Zdroj: L. Palko, 2009)

Takto sestaveny tematicky plan a 3D model byl prezentovan vedeni Univerzity
Palackého v Olomouci, Pamatkové péc¢i Olomouc a zastupcim meésta Olomouc, kdy
kazdy ze subjektd se k budouci podobé parkdnovych zahrad vyjadiil a uvedl pfipominky

k feSeni. Na zdklad¢ téchto ptfipominek, hlavné ze strany Paméatkové péce Olomouc, byl
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vytvoren novy tematicky plan a 3D model. Takto pfepracované feSeni, pak bylo pfilohou
k projektové dokumentaci revitalizace parkdnovych zahrad. Do pfiiloh byla vlozena

konec¢na podoba revitalizace.

4.2.4  Vystupy tematickych plana a 3D modelu

Tematické plany byly exportovany a nasledné vytistény ve formatu Al. Pouze
tematicky plan historického stavu v roce 1822 - 1830 byl vytvofen na format A2, kdy
vhledem k jeho obsahu to bylo dostatecné. VSechny plany byly umistény do ptiloh

diplomové préce.

Z 3D modelt byly vyrendrovany prilety a ty nasledné sestiihany v programu Pinnacle
Studio. Tyto videa byly nahrany na youtube.com pod uzivatelskym u¢tem OndraGIS
(Revitalizace parki Filozofické fakulty UP Olomouc). Byly zvaZovany 1 vystupy
v podobé KMZ, spustitelné¢ v Google Earth, a 3D PDF. Vzhledem k vysokému detailu,
astim spojenou vétsi velikosti souborti, nakonec nebyly realizovany. Prace s takto
velkymi soubory by byla uzivatelsky nepfijemna a velmi pomald. Vysledné modely
nebyly ani nahrany do Google galerie 3D modelll, jelikoz nesplnily jimi pfedepsané

pozadavky na velikost. Modely byly pfili§ detailné propracované.

i

Obr. 14: Ukéazka detailné zpracovanych razi
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4.3 3D model nadvori Krizkovského 8

Dalsim tkolem bylo vytvofit ndvrh na revitalizaci vnitiniho naddvoii na Ktizkovského
8. Toto misto je v souCasnosti vyuzivano jako parkovisté pro zaméstnance. Univerzité
bylo navrhovéno, ze by parkovaci mista byla zruSena a nadvofi by ziskalo kompaktni
podobu s celou parkanovou zahradou na Kiizkovského 8. Univerzita na tyto moznosti
neptistoupila, protoze parkovaci mista jsou pro ni dalezita.

Druhym navrhovanym feSenim byly podzemni garaze pod nadvofim. Vrchni ¢ést by
potom byla feSena ve stylu parkdnové zahrady a pocet parkovacich mist by byl
nekolikandsobné navysen podzemnim parkovistém. Tato varianta se univerzité libila,
ale vzhledem k velké finan¢ni narocnosti byla prozatim odloZena. Na zaklad€ vyse
popsanych skute¢nosti prozatim nevznikl navrh na upravu nadvofi, a proto nemohl byt

vytvoren 3D model.

Obr. 15: Model sou¢asného stavu nadvori Kfizkovského 8
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4.4 Microsoft Photosynth

Pro zachyceni fotorealistického soucasného stavu byl pouzit software Photosynth
od spolecnosti Microsoft. Bylo mozné vytvofit pouze fotogalerii, ale ta by neposkytla
uceleny pohled na parkanové zahrady.

Pro dobfe vytvoreny projekt bylo potteba poridit velké mnozstvi fotografii z riznych
pohledl a podle pravidel pro sestaveni projektu v MS Photosynth. Zakladnim pravidlem
bylo vytvofit fotografie postupnym obchdzenim objektu, aby bylo mozné je posléze
napojit bez viditelnych ptechodl. Potfizovani fotografii probihalo podle pokynt, které
jsou umistény na webovych strankach photosynth.net. Celkem bylo potfizeno vice nez
500 fotografii, ale pouzitelnych jich nakonec bylo asi 150.

V dal$im kroku bylo potfeba nainstalovat software Photosynth a dopln¢k Microsoft
Silverlight. Instalace nevyzadovala zadné vysoké pozadavky na hardware, ale bylo
potieba mit pfipojeni k internetu. Po nainstalovani programu ho bylo mozné spustit az ve
chvili, kdy byl vytvofen ucet na photosynth.net a dosSlo k ovéfeni a propojeni

s timto tctem. Propojeni probihalo pomoci Windows Live ID.

W Photosynth 2,110.317.1042 | = |ﬂ3—

13 F Microsa Sadilek. Q@seznam.cz

. h-_f"PhE;tosynth'

Storage quota:

1 0.3 GB used of 20.0 GB Start a new synth

Obr. 16: Pristupové okno pro software Photosynth

V aplika¢nim okné bylo potieba zadat nazev projektu, bez kterého nebylo mozné
projekt vypublikovat. Déle pfidat vybrané fotografie a z vybranych fotografii urcit fotku
pro nahled. Nepovinnymi, ale uzitenymi atributy byly klicova slova (Tags) a popis
(Description). Bylo moZzné nastavit omezeni piistupnosti k danému projektu. Moznost
,Public’ znamenala, Zze projekt se zobrazi vSem uzivatelim, ktefi se pripoji na web
photosynth.net. MoZznost ,Unlisted® davala pfistup k zobrazeni projektu pouze
uzivatelim, kterym autor poslal vygenerovany link. Dale bylo potfeba nastavit prava pro
fotografie, kde byla vybrana jedna moznost z rozbalovaciho seznamu. Poslednim krokem

pred spusténim tvorby a publikaci projektu bylo nastaveni geotagu, ktery lokalizoval
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vysledny projekt do mapy. Po spusténi doslo zaroven k vypublikovani projektu na web,

kde bylo mozné jeste upravit doplitujici informace.

g |
% Create Synth w

Mame and Thumbnail .;E.

Kfizkovskeho 12 [ AddPhotos | Remove Selected Photos & photos {13.5 M)
I Use Selected Photo J L S

Park, Olomouc, Czech Republic

Description {3000 character limit)

visibility

[Unlished - Can be seen by anyone who receives the link v]

Photo Rights
I@ All Rights Reserved - ‘

©

We recommend a Creative Commons license.

[¥] Geotag synth using location data in photos (if present) [ Synth ] [ Cancel

= =i

Obr. 17: Okno pro tvorbu projektu v MS Photosynth

Vzhledem k velmi €lenitému Gzemi parkdnovych zahrad nebylo mozné celou oblast
zahrnout do jednoho projektu. Bylo vytvofeno celkem 23 samostatnych projektd, které
pokryvaji celé¢ uzemi a navazuji na sebe. Kazda parcela byla rozdélena na pohledy
od budovy a na pohledy od hradeb. Kvalita jednotlivych projekti se dd hodnotit na
zaklad¢ procentualniho ptekryti (tzv. Synthy). 21 projekti bylo vytvoteno se 100 %
prekrytim a dva projekty dosahly prekryti nizsiho nez 100 % (jeden 82 % a druhy 76 %).
U vSech projekti byly nastaveny geotagy a byly doplnény cesko-anglické popisy.
Vsechny projekty jsou pristupné na webové adrese http://photosynth.net pod

uzivatelskym u¢tem OndraGIS.
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OSynth Home Explore

UP OLOMOUC FF - Kfizkovského 10 — Pohled od hradby (1) sy

Obr. 18: Projekt MS Photosynth pfistupny na webu

Description

Filozoficke fakulty UP v Olomouci.

Photosynth zachycuje stav pred revitalizaci v roce 2010,

kého 12 — View from center
ernent to the thesis: Temporal analysis of the

ment of parks in the Philosophical Faculty UP

This photosynth showing the situation before
revitalization in 2010,

Stats
Favorites

Photos

[Date Created

Location

th on Bing Maps
bLodzo

OVAKIA’
aBu

Obr. 19: Informace o projektu MS Photosynth umisténé na webu
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4.5 Srovnani volné dostupnych programii pro vizualizaci parki FF

V této kapitole byl srovnan vybrany volné dostupny software pro moznou vizualizaci
parkt FF. Z celé fady moznych programt byly vybrany ¢tyfi. Dva urcené vyhradné pro
3D modelovani objektii, jeden se silnou podporou pro modelovani krajiny a posledni byl

popsan software, ve kterém 3D modely vznikly.

4.5.1 Blender

Blender je jeden znejpouzivanéjSich a nejkvalitnéjSich open source aplikaci pro
vytvateni 3D modeld, animaci, rendrovanych obrazovych vystupii a interaktivnich
aplikaci. Jedna se o multiplatformni aplikaci, kterd je urCena pro operacni systémy
Windows, Linux, Mac OS a dalsi systémy. Program je zcela zdarma i pro komer¢ni
vyuziti. Lze stdhnout kompletni zdrojové kédy a upravit je dle vlastnich pozadavkd.

Uzivatelé se také mohou aktivné podilet na vyvoji aplikace Blender.

Blender nabizi néstroje, které jsou srovnatelné se sttedni tfidou komer¢nich programt
pro 3D modelovani a vizualizace. Nové verze vychazeji v horizontu 3 — 4 mésict
a pravidelné pfindseji nové funkce, které reaguji na pozadavky uzivatelll a také na nové
trendy v oblasti 3D modelovani.

Blender nenabizi pouze néstroje pro modelovani, animace a rendrovani, ale obsahuje
také GameEngine, ktery slouzi k vytvafeni interaktivnich animaci, k interaktivni
prezentaci modelli a k vytvafeni pocitacovych her. GameEngine je obsazen piimo
v aplikaci Blender a je dale rozsifitelny objektoveé orientovanym programovacim jazykem
Python. Interné je vestavén renderer scanline/raytrace, ale je mozné pouzit i externi
renderer Yafray, ktery je také zdarma.

Blender lze rozsitit pomoci skriptl napsanych v jazyku Python, kde existuje i1 cela

fada slozitych plugind napf. pro generovani stromu a travy. Diky pluginiim je mozna také
komunikace s jinymi aplikacemi. Dals§i rozSifeni je pak mozné pomoci knihoven
napt. *.dll.
o zvyku. Udajné po delsi praci v aplikaci Blender si uZivatel zvykne a funkce jsou pro ngj
rychleji pouZitelné. Pracovni plocha je zcela pfizplsobitelnd danému uZivateli. Cela
aplikace je rozdélena do n€kolika oken pro: modelovani, animaci, videostiih, animaci
samostatnych elementii, souborovy prohlize¢ atd. Propracovany databdzovy systém
umoziuje propojeni vice projektil najednou.

Aplikace obsahuje obrovské mnozstvi nastrojii. Z téch zadkladnich stoji za zminku

Catmull-Clark povrchy, které velmi realisticky umoznuji modelovat terén, dobie
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zpracovava ostré 1 hladké prechody. Rozsifené moznosti pro extrude (vytahovani tvart
ze zakladen), stinovani, fezani atd. Je zde také moznost naprogramovat si vlastni nastroje
pomoci jazyka Python. MoZnost nastavit cyklické opakovani animace na mist¢ nebo
podle ptfednastavené cesty. Dobfe umi simulovat deformace modelu (vhodné pro simulaci

zemétieseni apod.). Podporuje vkladani zvuku piimo k modelim.

Data se ukladaji do formatu *.blend, ktery podporuje kompresi. Blender umoziuje
otevirat a ukladat do formath TGA, JPG, PNG, Iris, SGI Movie, IFF, AVI, Quicktime
GIF, TIFF, PSD a MOV. Dalsi rozsiteni pro export a import do DXF, Inventor, VRML
a s vyuzitim jazyka Python v podstaté do jakéhokoliv formétu. Je mozné vytvaret
samospustitelné soubory (*.exe) nebo implementovat soubory na web, kde je potieba
ptislusnych plugind.

Blender je absolutni $picka mezi volné¢ dostupnymi aplikacemi pro 3D modelovani,
coz dokazuje tfada her vytvotenych pravé v aplikaci Blender. Nejvétsim dikazem kvality
aplikace Blender je zaloZeni animacniho studia Orange, které vytvofilo film vyhradné
pomoci aplikace Blender. Film dosahl profesiondlnich kvalit a je mozné si cely projekt

stahnout a dale upravovat. Film je umistén na webu www.elephantsdream.org.

Obr. 20: Ukazka vystupu z aplikace Blender (zdroj: blender3d.cz)
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4.5.2 POV-Ray
Program POV-Ray se fadi do kategorie tzv. raytracerd, které slouzi k vykreslovani
prostorovych scén s dirazem na kvalitu. Pomoci tohoto programu lze vytvaret témeét

fotorealistické vystupy.

POV-Ray neni klasicky interaktivni modela¢ni editor, ktery by umoziioval vytvaret
modely pfimo graficky. Cela scéna je definovana pomoci textového souboru, ve kterém
jsou popsany vSechny prvky ze scény. Jazyk pro popis syntakticky pfipomina jazyk C++
nebo Java. Takto napsany textovy soubor POV-Ray ptecte, vykresli a ulozi vystup
ve form¢ rastrového obrazku podle pfedem definovaného rozlisSeni. Pro tvorbu grafiky
v POV-Ray neni v podstaté zapotiebi zadnad grafickd karta, a pfitom budete vytvaret
vystupy s vysokym rozliSenim. Umoznuje praci i davkovym zpiisobem, kdy nacte
vytvotfeny soubor a ulozi ho do preddefinovaného formatu bez pouziti grafického
rozhrani. Vyhodou tohoto zplisobu zpracovani je, ze muzeme opakované pouzivat

n¢kolik let staré scény bez nutnosti jakékoli zmény.

Pro vytvareni scén v POV-Ray neni nezbytné nutné ovladat specializovany jazyk pro
vytvafeni ptikazl. Lze pouzit celou fadu specializovanych editord (napt. Moray), kde
dojde ke grafickému vytvofeni modelu a scéna se pouze ulozi do formatu
zpracovatelného v POV-Ray. Dnes existuje i celd tada plugini do modela¢nich
programul. Napf. existuje plugin POV-Ray pro aplikaci Blender.

Velké rozsiteni POV-Ray nastalo diky tomu, Ze neklade vysoké naroky na operacni
systém. Nevyzaduje grafické uzivatelské rozhrani ani specializovany hardware typu
grafického akceleratoru. TudizZ je mozné ho provozovat na opera¢nim systému Windows
(od verze 95 a NT), Linux, Mac OS a prakticky na vSech unixovych systémech, které
obsahuji ptekladace jazyka C++. Diky mozné absenci grafického rozhrani lze spojovat
pocitace do sité, kde dochazi pouze k vypoctim a zobrazeni vystupli probihd pouze na
fidicim pocitaci. Jedna se o tzv. renderovaci farmu. Jednou =z nejznadméjSich
renderovacich farem byla farma pouZita pfi tvorbé filmu Titanic.

Jednotlivé scény jsou ukladany ve formétu *.pov. Pro graficky vystup byl diive
pouzivan format TGA. Dnes jsou nejvyuzivanéj$i formaty PNG nebo BMP. Je mozné
pouzit i format JPEG, ale pii komprimaci miZe dojit k poSkozeni ostrych hran, proto se

jeho pouziti ptili§ nedoporucuje.
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Obr. 21: Ukazka vystupu z programu POV-Ray (zdroj: www.root.cz)

4.5.3 Virtual Terrain Project

Je voln¢ dostupny program se silnou podporou vytvaiet jakoukoliv ¢ast skutecného
svéta. Umoziuje spolupraci s GIS, CAD, vizudlnimi simulacemi, mapovanim
a dalkovym prizkumem Zem¢.

Virtual Terrain Project ma S$iroké spektrum pouziti napt. vytvareni virtudlniho
cestovniho ruchu a planovani cest, izemni planovéni, vyuziti pidy, stavebnictvi,
telekomunikace, infrastruktura, vizualizace pocasi, hry, zabava atd.

Software je urCen pro platformy Windows, Linux a Mac OS. Neexistuji zadna
omezeni na jeho vyuzivani, ani pro komer¢ni ucely. Na webu www.vterrain.org je velmi
dobfe zpracovana dokumentace i ukazkova cviceni.

Virtual Terrain Project umoznuje vytvaret obrazové vystupy, ale také videa. U videi je
doporuceno vyuzivat open source aplikace napi. TAKSI. K dosazeni nejlepsiho vysledku
je idedlni pouzivat dva pocitace, kdy na jednom bude probihat renderovani snimkii a na
druhém bude dochédzet ke sniméni videa. Timto postupem zaruc¢ime kvalitni a rychlé
zpracovani. Vystupy jsou potom omezené pouze moznostmi grafické karty.

Virtual Terrain Project je velmi podobny aplikaci Google Earth, ale 1i$i se otevienosti
platformy a moznosti vizualizovat jakykoli terén. Poskytuje fadu vyhod oproti Google

Earth, jako napft.: podpora soufadnicovych systémi, tvorba budov a dalSich umélych
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prvki, tvorba vegetace, pfimé nacitdni 3D model ze vSech béznych formatt, rozsifené
moznosti osvétleni a stinovani, simula¢ni prvky (napf. auta), podporu vSech typt geodat,
vizualizaci dat z GIS, nacitani a ipravu pridanych vrstev a mnoho dalSiho. Google Earth
ve srovnani s Virtual Terrain Project umoziuje pouze zdarma omezeny piistup
k obrovské bezesvé databazi snimkl. Pii placené verzi Google Earth, pak dojde

k drobnému roz$ifeni.

> .'f‘. _ f

' Finkle 8t.

Obr. 22: Ukazka vystupu z programu Virtual Terrain Project (zdroj: www.vterrain.org)

4.54 Google SketchUp

Google SketchUp je program pro tvorbu 3D modeld, ktery je vyuzivam
v nejruznéjSich oborech jako je stavitelstvi, architektura, strojni primysl a také
modelovani pocitatovych her. Jednd se o velmi intuitivni program zaloZeny na tzv.
skicovani, kdy za pomoci tuzky je vytvaien 3D model.

Uvniti programu je zakomponovan vlastni inteligentni systém, ktery napomaha
kresleni. Podle polohy kurzoru se nabizi nékolik moznosti pro bod a linii, jako
je prichyceni na stfed usecky, tvorba kolmice k linii, zachyceni na koncovém bodé,
zacatek kresleni na plose nebo zacatek kresleni na hran¢ objektu. Je mozné také nastavit
polomér kruhu, délku kreslené linie, zvednuti objektu o uréenou vySku, posunuti

o urc¢itou vzdalenost a prichyceni jednoho objektu k druhému.
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Hlavnim nastrojem je vSak moznost vytahovani a zasouvani ploSnych tvart
(Push/Pall). Na tento nastroj dostala firma @Last Software patent v roce 2003 (United
States Patent, 2003).

Vytahovani a zasouvani je mozné pouze v kolmém sméru, pokud budeme chtit téleso
tvarovat jinym smérem, muzeme vyuzit funkce Follow Me, kdy nasledujeme néjaky jiny
tvar nebo pomocnou linii. T¢leso mizeme také ménit pomoci rotace jedné stény modelu,
kdy nasledkem této rotace dochazi k deformaci okolnich ploch.

Pro tvorbu slozitych tvarli je mozné pouzit skriptovaci jazyk Ruby, ktery umoziuje
tvorbu oblych kiivek v prostoru. Od verze Google SketchUp 7 je mozné vytvaret tyto
kiivky 1 bez pouziti skriptovaciho jazyka, ale s lehkym omezenim.

V programu lze pouzivat velké mnozstvi textur, a to jak pfeddefinovanych, tak
vlastnich. Pro vysledny export obrazki je dobré pouzit rendrovaci software, ktery vytvori
témet skutecné pohledy na model. Od verze Google SketchUp 7 je rendrovani jiz soucasti
programu.

Google SetchUp je nabizen ve verzi zdarma a v placené verzi. Placend verze
poskytuje rozsifeny export, import a lepsi nabidku moznosti pro vykres. Ve verzi zdarma
je mozny export do formath JPG, TIF, PNG, DAE, KML a AVI. Umoziiuje import
formati DAE, KMZ, 3DS, DEM, JPG, PNG, PSD, TIF, TGA a BMP.

4.5.5 Srovnani zhodnocenych programii

Software Blender je ryze modela¢ni program, ktery poskytuje Sirokou nabidku
moznosti a je mozné v ném vytvorit takika cokoliv. Jeho nevyhodou je slabé napojeni na
GIS, kdy neumi podporovat soufadnicové systémy a neumi lokalizovat modely do
realného svéta.

Software POV-Ray je zaméfen hlavné na tvorbu fotorealistickych vystupt. Prace
v ném je pomeérn¢ slozita, jelikoz scény jsou popisovany pomoci textového jazyka. Pokud
chceme dosahnout kvalitniho vysledku, je lepsi pouzivat vice pocitacli pro vypocty.

Virtual Terrain Project umoziiuje vyborné napojeni na GIS s podporou
soufadnicovych systémili a moZznym importem geodat. Jeho nedostatkem je pouze detail
zpracovani. Neumoziuje vytvaret detailné zpracované modely jako specializovany
software pro 3D modelovani.

Google SketchUp byl vyhodnocen jako nejlepsi, jelikoZ zvlada zpracovavat modely

s vysokym detailem, je schopny modely lokalizovat do Google Earth a pomoci pluginu je

54



propojitelny s aplikaci ArcGIS. Neumoziluje sice zpracovavat vSechny ukoly s takovou
presnosti jako predchozi aplikace, ale na druhou stranu poskytuje vSechny ukoly

pohromadé.
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4.6 Vyuziti dat pro prostorové analyzy

Data, ktera byla vytvoiena béhem méteni totalni stanici, bylo mozné pouzit pro fadu
prostorovych analyz. Zékladni analyzou bylo porovnani typt povrchli ménicich se v Case.
Z namétenych nadmoiskych vysek, u jednotlivych bodi, byl vytvofen digitalni model

reliéfu, z néhoz byly dale odvozeny sklonitostni poméry, orientace svahil a navazka.

4.6.1 Zmény v typech povrchi v ¢ase

Jelikoz uzemi bylo zachyceno ve tfech casovych okamzicich, bylo dobré sledovat, jak
se ménil pomér zastoupeni jednotlivych typt povrchl. K pfimému srovnani mohlo dojit
pouze u stavu v roce 2010 a stavu po revitalizaci. Stav z roku 1822 — 1830 nebylo mozné
s dal§imi stavy srovnat, jelikoz rozloha uzemi byla jind. Zména rozlohy byla zapfi¢inéna
stavebnimi zménami a zptisobem znazornéni oblasti na historické mapé.

Zmény povrcht byly zjistovany z digitalizovanych stavii v aplikaci ArcMap pomoci
funkce sumarizace (Summarize) v atributovych tabulkdch jednotlivych stavii. Pied
pouzitim funkce sumarizace bylo potieba vytvofit novy sloupec a pomoci funkce pro
vypocet geometrie (Calculate Geometry) spocitat rozlohu vsech prvki. Vybérem jsme
vyloucili prvky budov a hradeb, protoze jejich plochu jsme nepotiebovali znat. Vysledky
jsme ulozili jako tabulku (*.dbf) pro dalsi zpracovani v MS Excel. V programu MS Excel

jsme jesté spocitali relativni zastoupeni jednotlivych druht prvka.

Tab. 2: Typy povrchti v roce 1822 - 1830

Typ prvku Rozloha (m?) Rozloha (%)

kvetouci trvalky 1228,7 16,8
travnaty povrch 4568,6 62,3
zivy plot 1403,1 19,1
piskovy povrch 127,0 1,7
celkova plocha 7327.,4 100,0

V roce 1822 — 1830 dosahovala zelena plocha 98,3 % a zpevnéna plocha (piskovy
povrch) pouze 1,7 % z celkové rozlohy uzemi. Lokalita byla bohat4 na zelen z divodu

vyskytu dvou ovocnych sadi a chodniky mezi okrasnymi ¢astmi parkt byly zatravnéné.
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Tab. 3: Typy povrcht v roce 2010

Typ prvku Rozloha (m?) Rozloha (%)

travnaty povrch 1017,0 37,4
ket 333,2 12,3
stérkovy povrch 568,6 20,9
travertinova dlazba 381,3 14,0
dlazdéna terasa 184,7 6,8
zamkova dlazba 123,7 4,6
schodisté 99,8 3,7
kasna 7,9 0,3
celkova plocha 2716,2 100

Vroce 2010 byl pomér mezi zelenou a nezelenou plochou vyrazn€ odliSny nez
v letech 1822 — 1830. Zelen4 plocha dosahovala 49,7 % a nezelena plocha 50,3 %
z celkové rozlohy Gzemi. Mnozstvi zelenych ploch se snizilo z divodu zmény vyuzivani

parki. Diive zatravnéné chodniky byly nahrazeny za Stérkové a doSlo k vydlazdéni

nékolika ploch.

Tab. 4: Typy povrchti po revitalizaci parkt (2011)

Typ prvku Rozloha (m) Rozloha (%)

travnaty povrch 635,4 234
Zivy plot ze Zimosrazu 256,0 9,4
Tis Cerveny 249 0,9
kvetouci kete 16,7 0,6
zahonova ruze 10,5 04
drevéna trelaz s rizemi 3,7 0,1
Bieét’an na kovové konstrukci 1,5 0,1
Habr obecny 1,5 0,1
Lubinec popinavy 1,3 0,05
popinava riize na kovové konstrukci 1,2 0,04
mlatovy povrch 1199,9 44,2
fezana zulova dlazba 392.5 14,5
piskovcové schodisté 48.3 1,8
mulcéovaci kira 432 1,6
antuka 37,1 1,4
zahradni posezeni 29,5 1,1
vodni prvek, kasna 13,1 0,5
celkova plocha 2716,2 100,0

Ve stavu po revitalizaci doslo opét ke zméné poméru zelenych a nezelenych ploch.

Zelenych ploch bylo 35,1 % a nezelenych 64,9 % z celkové rozlohy tzemi. SniZeni
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plochy zelen¢ bylo zplsobeno zvétSenim uzitného prostoru parkd pro ucely vyuky
a poradani spolecenskych akci. Piestoze plochy zelené ubylo, celkovy objem zelené byl
zvysen oproti stavu v roce 2010. Mnozstvi keit bylo pfiblizn¢ zachovano, ale lepSim
uspofadanim doslo k optickému nartstu. Dalsi zeleni zaujima mensi ¢ast povrchu, ale vice
objemu v prostoru (napt. kovové konstrukce s rizemi a biectanem a tvarované habry

a tisy). Dale bylo vyuzito popinavych rostlin, které cely prostor vice zazeleni.

4.6.2  Sklonitostni poméry

Z dat naméfenych totdlni stanici byly vytvoifeny dva digitdlni modely reliéfu
v aplikaci ArcMap. K vytvofeni byl pouzit nastroj Topo To Raster z extenze 3D Analyst.
Digitalni modely reliéfu byly rozliSeny velikosti buiiky. U prvniho byla velikost bunky
Im a u druhého 0,1 m. Podrobnéjsi reliéf byl pouzit pouze pro vypocet navazky.

Pro sklonitostni poméry byl pouzit digitdlni model reliéfu srozliSenim 1 m.
Pro urceni sklonitosti byla pouzita opét extenze 3D Analyst a z ni nastroj Slope. Vysledna
vrstva sklonii svahii byla na zavér ofezéna vrstvou uzemi parkii a reklasifikovéna,

aby bylo zjisténo rozlozeni jednotlivych sklont.

Sklony (°)

B o-40
B 4.1-90
[ Jo1-150
B 15.1-240
B 221-398

Obr. 23: Sklony svaht v parcich Filozofické fakulty
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Celkova rozloha tizemi byla 3 655 m”. Zména v rozloze, oproti rozloze v predchozi
analyze, byla zpiisobend zapocitanim i vnitfniho nadvoii na Ktizkovského 8. Ve sklonu
0° - 4,0° se nachazelo 1931 m’ (52,8 %) uzemi, ve sklonu 4,1° - 9,0° se nachazelo 863 m’
(23,6 %) uzemi, ve sklonu 9,1° - 15,0° se nachazelo 489 m? (13,4 %) uzemi, ve sklonu
15,1° - 24,0° se nachazelo 307 m’ (8,4 %) izemi a ve sklonu 24,1° - 39,8° se nachazelo
65 m* (1,8 %) uzemi. Vizualnim pohledem bylo zji§téno, Ze mista s nejvétsim sklonem

jsou v oblasti schodist’.

4.6.3 Orientace svahii
Orientace svahil byla odvozena z digitalniho modelu reliéfu s rozliSenim 1 m. Pouzita
byla extenze 3D Analyst a zni nastroj Aspekt. Vysledna vrstva orientaci byla

reklasifikovana, aby bylo zjistitelné zastoupeni jednotlivych svétovych stran.

QOrientace

C B
s
v
-
—t
o -
B
-

Obr. 24: Orientace svaht v parcich Filozofické fakulty
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Tab. 5: Orientace svahu

svétové strany rozloha (m?)| rozloha (%)
S 411 11,2

SV 438 12,0

\Y 528 14,4

JV 480 13,1

J 525 14,4

JZ 453 12,4

V4 383 10,5

SZ 437 12,0

Nejvetsi ¢ast uzemi byla v jizni az vychodni orientaci, ktera ale ptili§ nevynikala nad

ostatnimi orientacemi.

4.64 Vypocet navazky

Analyza na vypocet navazky byla pocitdna z divodu historické ptetavby hradeb.
Plivodni hradby se nachazely v misté¢ dneSnich budov Filozofické fakulty a rektoratu UP.
Marie Terezie nechala vystavét hradby nové, které byly pfedsunuty pied ptivodni hradby.
Cast piavodnich hradeb byla pouzita jako zaklady pro budovy Filozofické fakulty
arektoratu UP. Vznikly prostor mezi budovami a novymi hradbami byl zavezen.
V analyze navazky bylo zjiStovano mnozstvi zavdzeného materialu.

Digitalni model terénu byl pouzit jako horni hranice zavdZeného materidlu. Byly
pouzity digitalni modely reliéfu ve dvojim rozlisSeni (1 m a 0,1 m) pro porovnani rozdili
zavislych na rozliSeni. Spodni vrstvy, vymezujici terén pfed zavezenim, byly dvé.
Hradebni systém byl vybudovan na skalnatych vybézcich, jejichz pribéh a tvar nebyl
nikde zaznamenan. Z toho diivodu vznikly dvé spodni vymezujici vrstvy.

Prvni vrstva uvaZzuje maximélni moznou navéazku, kterd nezohlediiuje skalnaté
vybézky. Vyska navazky byla urcena na zaklad¢ vysky hradeb u jednotlivych parcel.
Od bodi, které byly pouzity pro vnik digitalnitho modelu relié¢fu, byly odecteny vysky
hradeb. Z nové vniklych bodl byl vytvoten digitalni model podlozi ve dvou urovnich
rozliSeni (1 m a 0,1 m). Pro zjiSténi vysky navazky byl digitalni model podlozi odecten
od digitalniho modelu reliéfu. Vznikl grid s hodnotami buné¢k, které nesly informaci
o vySce navazky v daném misté. Pro zjiSténi statistickych informaci byl grid vynésoben
deseti, preveden na celé Cislo (integer) a jeho hodnota v atributové tabulce vydé¢lena
deseti do nového pole. Tim byla zachovéna ptfesnost na jedno desetinné misto. Nové pole
s hodnotou bylo vynasobeno poctem bun€k (count) a vysledek byl uloZzen do nového pole

,vysledek‘. Na poli ,vysledek® byla zobrazena statistika a hodnota sumy udavala celkovy
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objem navazky vm’. U gridi s rozliSenim 0,1 m bylo potieba jesté vyslednou sumu
prevést na m”.

Druhad vrstva uvaZzuje stfedni stav navazky, kterd caste¢né zohlednuje skalnaté
vybézky. Vyska navazky byla urcena na zakladé vybihajicich skalnich vybézkt z hradeb.
Skalni vybéZzky z hradeb byly zaméfeny totalni stanici, aby byla zjist€na jejich vyska
a rozlozeni. Na zaklad¢ zjisténych vysek a poloh skalnich vybézkl byly upraveny body,
ze kterych vznikl digitalni model terénti. V ptisluSnych mistech byly odecteny vysky
skalnich vybézkd. Z nové vniklych bodt byly vytvoteny digitadlni modely podlozi
uvazujici skalni vybézky. Tyto digitdlni modely byly odecteny od digitdlnich modeli
reliéfu. Postup vypoctu byl stejny jako u prvniho vypocétu navazky.

Navazka (m)

Obr. 25: Vyska maximalni mozné navazky (velikost buniky 1 m)
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Navazka (m)

. Max: 15,0

Min: 3,4

Obr. 26: Vyska navazky uvazujici skalni vybézky (velikost buniky 1 m)

Objem maximalni mozné navazky v rozliSeni 1 m byl 29 448 m’ a v rozligeni 0,1 m
byl 30 907,1 m’. Objem navazky, uvazujici skalni vyb&zky, v rozlieni 1 m byl 21 152 m’
a v rozlideni 0,1 m byl 22 765,9 m’. S podrobn&jsim rozligenim byly vysledky kvalitngjsi.

Pro pfesné stanoveni objemu navazky by bylo ideédlni pouZzit georadar, ktery by presné

odhalil prab¢h skal pod terénem.

Obr. 27: 3D model rozloZeni jednotlivych vrstev navazky
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4.7 DalSi vyuzitelnost vystupt

3D modely a vizualizace by mohly byt pouzity do informacénich paneld, které by byly
umistény v blizkosti parkil. SlouZily by pro prvotni ndhled na danou lokalitu a prohlidku
mist, které nebudou kazdodenné oteviené. Pro tuto realizaci by bylo zapotiebi zakoupit
informacni panely (napt. BOT Panel — www .ki-wi.cz).

Prostorové analyzy mohly poslouzit zahradnim architektim pi#i rozhodovani
o vysadb¢ rostlin. Na zéklad€ analyzy byly identifikovatelna mista vhodné pro vysadbu
suchomilnych rostlin.

Cela prace by mohla poskytnout uceleny nahled pro studenty historie nebo 1 pro

obcany Olomouce se zdjmem o historii a rozvoj mésta.
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5 VYSLEDKY

V této kapitole byly shrnuty vSechny dosazené vysledky diplomové prace. Pro lepsi
prehlednost byly ¢lenény do podkapitol, které odpovidaji cilim prace.

5.1 Fytocenologicky prizkum

Ve spolupraci s Ing. Helenou Hoferkovou byl vytvofen fytocenologicky priizkum,
ktery zachycuje stav vegetace v parcich Filozofické fakulty UP Olomouc. Oznaceni
jednotlivych dfevin bylo zazna¢eno do volné ptilohy €. 3, které koresponduje s Tab. 1 na
str. 32. Z ohodnocenych dievin bylo patrné, Ze vétSina dfevin dosahovala primérné nebo
podprimérné sadovnické hodnoty a stfedné¢ snizené nebo siln€ snizené vitality. Nejlepsi
sadovnickou hodnotu méla Catalpa bignonioides (pofadové Ccislo 1), ktera dosahla
hodnoty velmi hodnotné drfeviny. Nejlepsi vitalitu méla dfevina Acer platonoides

(pofadové Cislo 21), kterd dosahla optimalni vitality.

5.2 Tematické plany a 3D modely

Celkem vnikly tfi tematické plany, které zachytily stav dané oblasti ve tfech casovych
okamzicich. Prvni tematicky plan zachytil oblast v letech 1822 — 1830, kdy podkladem
byla historickd mapa datovana k témto letim. Druhy tematicky plan byl vztazen v roku
2010, coz byl posledni stav pted revitalizaci parkd. Tteti tematicky plan znézornil stav
po revitalizaci, ktery byl datovan k roku 2011. VSechny tematické plany byly pfidany
k diplomové préci jako volnd tiSténd ptiloha a také v digitdlni podobé na ptilozeném
DVD.

Z podklada tematickych pland vnikly 3D modely pro jednotlivé ¢asové horizonty.
Z 3D modeli byly vytvotfeny obrazové ptilohy, které byly umistény do ptiloh diplomové
prace. Dale byly vytvofeny prilety modely, které byly nasledné sestiihany a upraveny
do podoby pro prezentaci projektu. Toto video bylo umisténo na youtube.com, pod

uzivatelsky ucet OndraGIS. Dale toto video bylo umisténo na ptilozené DVD.

5.3 3D model nadvori Kiizkovského 8

3D model nadvofi nebyl vytvofen, jelikoz prozatim nevnikla jeho podoba. Toto
nadvofi bylo z revitalizace vylouceno a k jeho revitalizaci dojde pozdéji. Teoreticky byla

popsana dvé mozna feSeni této oblasti. Prvnim feSenim bylo zruseni parkovacich mist

64



a pred¢lani oblasti na okrasnou zahradu, ale univerzita stimto feSenim nesouhlasila.
Druhym a pfijatelnym feSenim bylo vybudovat pod nddvoiim podzemni parkovisté
a nadvoti upravit do podoby okrasné zahrady. Tato varianta se univerzit¢ zamlouvala,

ale byla finan¢n¢€ velmi naro¢na.

5.4 Microsoft Photosynth

Pro zachyceni fotorealistického stavu byly vytvofeny projekty v programu Microsoft
Photosynt. Celkem bylo vytvofeno 23 samostatnych projekti, které pokryvaji celé uzemi
a navazuji na sebe. Kazda parcela byla rozd€lena na pohledy od budovy a na pohledy
od hradeb. Kvalita jednotlivych projekti se d& hodnotit na zakladé¢ procentudlniho
prekryti (tzv. Synthy). 21 projektd bylo vytvoieno se 100 % piekrytim a dva projekty
dosahly piekryti niz§itho nez 100 % (jeden 82 % a druhy 76 %). U vSech projektti byly
nastaveny geotagy a byly doplnény cesko-anglické popisy. VSechny projekty jsou

pfistupné na webové adrese http://photosynth.net pod uZivatelskym t¢tem OndraGIS.

5.5 Srovnani volné dostupnych programi pro vizualizaci parki FF
Software Blender je ryze modela¢ni program, ktery poskytuje Sirokou nabidku

moznosti a je mozné v ném vytvofit takika cokoliv. Jeho nevyhodou je slabé napojeni na

GIS, kdy neumi podporovat soufadnicové systémy a neumi lokalizovat modely do

realného svéta.

Software POV-Ray je zaméfen hlavné na tvorbu fotorealistickych vystupl. Prace
v ném je pomérné slozitd, jelikoz scény jsou popisovany pomoci textového jazyka. Pokud
chceme dosahnout kvalitniho vysledku, je lepsi pouzivat vice pocitacli pro vypocty.

Virtual Terrain Project umoZiluje vyborné napojeni na GIS s podporou
soutfadnicovych systémli a moznym importem geodat. Jeho nedostatkem je pouze detail
zpracovani. Neumoziiuje vytvaret detailné¢ zpracované modely jako specializovany
software pro 3D modelovani.

Google SketchUp byl vyhodnocen jako nejlepsi, jelikoz zvlada zpracovavat modely
s vysokym detailem, je schopny modely lokalizovat do Google Earth a pomoci pluginu je
propojitelny s aplikaci ArcGIS. Neumoziluje sice zpracovavat vSechny ukoly s takovou
presnosti jako predchozi aplikace, ale na druhou stranu poskytuje vSechny ukoly

pohromadé.
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5.6 Vyuziti dat pro prostorové analyzy

Data z méfeni totalni stanici byly dale vyuzity pro prostorové analyzy. Celkem byly
vytvofeny Ctyfi analyzy: porovndni typl povrchii meénicich se v Case, sklonitostni
pomery, orientace svahll a navazka.

V analyze hodnotici zménu typti povrchtl v Case bylo zjisténo, ze povrch zelenych
ploch v parcich se sniZuje, ale pocet typu povrchl se zvétSuje. K pfimému porovnani

rozloh doslo pouze u dvou poslednich ¢asovych horizontd, jelikoz historicky stav

Mrw e

vvvvvv

horizontu po revitalizaci doslo k dalSimu sniZzeni plochy zelené, na hodnotu 35,1 %
z celkové plochy tzemi. Prestoze doslo ke snizeni plochy, objem zelené vzrostl vlivem
lepsiho uspotadani a umisténim zelené na stény a do prostoru.

Ze sklonitostnich pomérii bylo zjidténo: ve sklonu 0° - 4,0° se nachazelo 1931 m*
(52,8 %) uzemi, ve sklonu 4,1° - 9,0° se nachazelo 863 m” (23,6 %) tzemi, ve sklonu
9,1° - 15,0° se nachézelo 489 m* (13,4 %) uzemi, ve sklonu 15,1° - 24,0° se nachazelo
307 m* (8,4 %) izemi a ve sklonu 24,1° - 39,8° se nachazelo 65 m* (1,8 %) tzemi. Mista
s nejvétsim sklonem se nachazely v misté schodist’.

Z analyzy orientace svahil bylo zjisténo, ze témét celé uzemi bylo skoro rovnomérné
rozdéleno mezi vSechny svétové strany. Mirné pievazovala pouze orientace jizni

az vychodni.

Tab. 6: Rozlozeni orientace svahu

svétové strany rozloha (m?) | rozloha (%)
S 411 11,2

SV 438 12,0

\Y 528 14,4

I\ 480 13,1

J 525 14,4

JZ 453 12,4

Z 383 10,5

SZ 437 12,0

U analyzy navazky byly pocitany dva stavy. Prvni stav uvazoval maximalni moznou
navazku bez ohledu na skalni vybézky. Pocitan byl pro dv¢ rozliSeni gridu (1 m a 0,1 m).
Objem navazky u rozliseni 1 m &inil 29 448 m® a u rozligeni 0,1 m to bylo 30 907,1 m’.
Druhy stav navazky uvaZoval skalnaté vybézky, které byly zamétfeny totdlni stanici

a namodelovany pod celym povrchem. Objem navéazky u rozliseni 1 m ¢&inil 21 152 m’
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au rozlifeni 0,1 m to bylo 22 765,9 m’. Pro stanoveni pfesného objemu navazky by

musel byt pouzit georadar.

5.7 Potencialni vyuziti vystupi

3D modely a vizualizace by mohly byt pouzity do informacnich panelti. Prostorové
analyzy by mohly byt vyuzity zahradnimi architekty pifi planovani umisténi vegetace.
Cela prace muze poskytnout uceleny nahled na danou lokalitu pro studenty historie nebo
pro obc¢any Olomouce se zajmem o historii a rozvoj mésta.

Hlavni vyuzitelnost prace byla splnéna jiz béhem jejiho vniku. Diky vizualizacim byl
projekt dobfe prezentovan na celé fad€ instituci. Na zaklad¢ zpracovaného projektu byl
ziskan grant a cela revitalizace jiz byla zahajena a jeji dokonceni je naplanované za zaii
2011.
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6 DISKUZE

Tato kapitola popisuje problémy, které pii sestavovani diplomové prace nastaly.
Objasnuje jejich feSeni a navrhuje mozna alternativni zpracovani.

V bakalatské praci byl problém s nedostatkem historickych podkladt, ktery byl
v diplomové praci vyfesen, diky spolupraci s PhDr. Zurkem. Podafilo se ziskat velké
mnozstvi historickych prament, jak textovych, tak grafickych. Problém byl pouze
s nedostatkem detailné¢ zpracovanych mapovych podkladd. Z velkého mnozstvi
mapovych podkladl byly pouzitelné pouze dva, které navic pochazely ze stejného
dasového obdobi. Po konzultaci s PhDr. Zurkem byla vybrana historickd mapa z roku
1822 — 1830, ktera pomérné detailné zachytila parkovou architekturu.

Tematicky plan vychazejici z historické mapy z let 1822 — 1830 bylo tézké ptesné
georeferencovat. Problém byl zplisoben piestavbou vétSiny domu a kvalitou zpracovani
historické mapy. Pro georeferencovani byla pouzita katastrdlni mapa, ve které byly
za smeérodatné brany budovy Kiizkovského 10 a 12. Hradby byly zcela nepouzitelné,
z ditvodu jejich zpracovani v mapé. Vysledkem nepfesného zpracovani historické mapy

byl rozdil v rozloze oproti dnesni dobé.

3D model historického stavu byl rekonstruovan na zékladé tematického planu, ale
neexistoval zadny materidl, ktery by informoval o velikosti a tvarech jednotlivych prvka
v parcich. Z tohoto divodu byly jednotlivé prvky modelovany do ptedpokladané podoby.
Tyto situace byly konzultovany s PhDr. Zurkem. Nejvice problematickymi oblastmi byly
vyska zivych plotl, typy a tvary délicich zidek a vzristova velikost stromt.

U tematického planu situace v roce 2010 byl problém se sparovanim dat namétenych
totalni stanici a katastralni mapou. Prestoze data naméfena totdlni stanici byla urcité
pfesnéjsi nez poloha katastralni mapy, nakonec byla naméfena data podiizena katastralni
map¢. Diivodem byla dalsi prace vychazejici z podkladi katastralni mapy.

Nejvétsi problémy byly se zpracovanim 3D modelu revitalizace. Podklady ze strany
architektll byly pfipraveny vyborng, ale neustale se zapracovavaly zmény, které byly
vytykany ze strany pamatkové péce. Vysledny model prosel celou fadou zmén, nez byl
schvélen za vyhovujici. Pamatkovd péce nebyla tomuto projektu naklonéna, ptestoze
historické ¢ast Olomouce chatrala.

M¢l byt vytvofen 3D model nadvoii na Kiizkovského 8, ale vzhledem k jeho
vyclenéni z revitalizace, nebyl vytvoren navrh na jeho piesné zpracovani. A vzhledem
k tomu, Ze nebyl vytvofen pfesny navrh, nemohl vniknout ani 3D model nadvofi. Tato

¢ast prace byla pouze popséna s navrhem na mozna feSeni.
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K zachyceni fotorealistického stavu pied rekonstrukci byl pouzit software Microsoft
Photosynth. Jeho pouziti bylo vyhodnoceno jako lep$i nez jen samotnd fotogalerie.
S pouzitim aplikace Photosynth si uzivatel mnohem Iépe piredstavi danou lokalitu.
Plvodné bylo cilem celou oblast zpracovat do jednoho projektu, ale vzhledem k ¢lenitosti
celého uzemi, nebyla tato moznost vhodna, protoze bylo dosahovano velmi nizké
navaznosti fotek. Proto celd oblast byla rozdélena na parcely piislusné k jednotlivym
budovam. Kazda parcela pak byla rozdélena na pohledy od hradeb a pohledy od budov.
Celkem vzniklo 23 samostatnych projektl, které dosahly téméef vzdy 100% néavaznosti
(Synthy). Vyhodou bylo umisténi vystupti ptimo na web, o to na sdruzujici portal
Photosynth.

V diplomové praci byly srovnany programy vhodné na zpracovani projektu
revitalizace parkl. Byly hodnoceny jejich néstroje a moznosti. Z tohoto hodnoceni bylo
patrné, Ze teoreticky by se daly pouZit vSechny tyto programy, ale pouzity Google
SketchUp vysel jako nejlepsi. Zahrnoval vSechny moznosti pro zpracovani, kdezto
u ostatnich programi vzdy néco schéazelo.

Vypocet navazky byl pouze teoreticky. Byla spocitana maximalni navéazka, kterd
neuvazovala skaly, ale jeji vysledky jsou pouze informativni, jelikoz pfitomnost skalniho
podlozi je jistd. Metoda vypoctu stfedni navazky, kdy bylo uvazovéano skalnaté podlozi,
je také pouze informativni. Skdly byly zaméfeny totdlni stanici a byly brany jako
vodorovné v celé Sifce mezi hradbami a budovami. O piesné podobé¢ skalniho podlozi
neexistuje zadna informace. Pro pfesné zjisténi navazky by bylo vhodné provést méfeni
georadarem.

Na zavér prace byla popsana mozna vyuzitelnost vystupt. Hlavni ucel prace byl jiz

splnén. Doslo k prosazeni projektu revitalizace, ktery bude dokoncen v zaii 2011.

69



7 ZAVER

Hlavnim cilem diplomové prace bylo vizualizovat casoprostorovy vyvoj parkl
Filozofické fakulty pomoci tematickych plantt a 3D modelti. Dale potom pfipravit
podklady pro prezentaci projektu odbornym komisim a Siroké vetejnosti. Tento cil prace
byl splnén. Podklady pro prezentaci odbornym komisim i S$iroké vefejnosti byly
odprezentovany a na zaklad¢ jejich schvaleni byl ziskan grant na revitalizaci parkanovych
zahrad.

V prubchu prace byly vytvoreny tematické plany pro ¢asové horizonty 1822 — 1830,
2010 a stav po revitalizaci v roce 2011. Na podkladech tematickych planii byly vytvoreny
3D modely a prtlety témito modely. Pro zachyceni posledniho stavu pted revitalizaci
byly vytvoteny projekty v programu Microsoft Photosynth, ktery byl umistén na web
sdruzujici projekty z aplikace Photosynth. Byly popsdny mozna feSeni pro revitalizaci
nadvoii na Kitizkovského 8. Doslo k zhodnoceni vybranych programt, které by bylo
mozné pouzit pro modelovani parkli. Méfeni z totalni stanice byla pouZzita pro prostorové
analyzy. Byly popsany mozna vyuziti vystupti z diplomové prace. K diplomové praci
byly vytvofeny webové stranky umisténé na serveru katedry geoinformatiky v Olomouci.
Soucasti diplomové prace je reSerSe na 3D modelovani a vizualizace v GIS, nové trendy
ve spojeni s GIS a historicky vyvoj parkanovych zahrad a ptilehlych budov.

Diplomovou praci povazuji za velice uzite¢nou, jelikoz napomohla zviditelnéni
projektu revitalizace. Bez vizualizaci by projekt nebyl tak dobte prezentovatelny, protoze
kdyZ lidé maji moznost vidét, jak by dané misto mohlo v budoucnu vypadat, pfistupuji
k tomu s mnohem vétsim zdjmem. Vizualizace z diplomové prace poslouzily pfi jednani
na zasedani rektora, pii jedndni s méstem, pamatkovou péci, ministerstvem kultury, pfi
prezentaci projektu verejnosti atd. Vizualizace projektu se dostaly do novin i do televize.

Na zakladé téchto faktl povazuji cile prace za splnéné.
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SUMMARY

The main aim of this thesis was to visualize the spatio-temporal evolution of gardens
owned by the Palacky University, Faculty of Arts, using thematic plans and 3D Models.
Furthermore, to prepare project documents that could be presented to Expert

Commissions and general public.

First part of the thesis was a background research divided into two sections. First
section assessed the use of 3D Models and 3D Visualizations in Geoinformatics and
monitored new trends in 3D Visualizations. Second section illustrated a historical
development of the gardens and neighbouring buildings that belong to the Faculty
of Arts.

Wood inventory was created during phytocoenological survey according to Machovec
Methodology 1982. Species composition was established (Kriissmann terminology) and
following values were determined: height of the wood (Silva clino master altimeter),
treetop diameter (tape), diameter and girth (Diameter tape Richter gauge) and age
category. Then value of orchard and vitality were set out according to Machovec
Methodology 1982. The value of orchard was rated: 1 point — most suitable wood,
2 points — high quality wood, 3 points — average quality wood, 4 points — subnormal
wood and 5 points — unsatisfactory wood. The vitality was rated: 1 point — optimal
vitality, 2 points — slightly reduced vitality, 3 points — moderately reduced vitality,
4 points — highly reduced vitality and 5 points — no vitality.

Thematic plan registering state of the wood in 1822 — 1830 was designed in the
ArcGIS 9.3 in Arclnfo license. Historical map was georeferenced according to a few
places in cadastre map. The state of the wood in 1822 — 1830 was distinct from the
present, thus the map georeference was complicated. A historical state plan arose from

digitization of the georeferenced historical map.

3D Model of the historical state plan was designed in Google SketchUp Program.
Thematic plan of the historical state was used as a background and then put to Google
SketchUp by ArcGIS plugin. The transformed plan served as a localized topography.
Heights of individual objects, possible shapes, were estimated due to the fact, that there is
no refference to their appearance.

Thematic plan registering state of the wood in 2010 was created from the Total
Station Trimble 5503 DR Standard measuring, when data were localized by Differential
Station Achtech ProMark2. The measures were adjusted by postproccessing method and
data correction CUZK CZEPOS — data RINEX. At the end, the data were converted from
coordinate system WGS84 to S-JTSK by Transform program. Measured points were



opened in ArcGIS program and thematic plan was designed based on field work

documentation.

3D Model of the state of the wood in 2010 was made in Google SketchUp program
while the same procedure as in thematic plan for historical state plan was used to convert
the thematic plan. Exact heights of the objects were measured in the gardens and shapes

were shaped based on photographs. The model was provided with real structures.

Thematic plan after revitalization was created from the background papers of PhDr.
Zurek. These data were modified in AutoCAD 2010 software and saved in *. DWG size.

Using ArcGIS software the data were digitized and the thematic plan was created.

3D Model was based on thematic plan after revitalization which was converted
to Google Sketch Up by plugin. Sizes and shapes were shaped according to the
background papers of PhDr. Zurek provided in *.DWG. size. Several issues were

discussed personally.

A video in Pinnacle Studio program recorded on www.youtube.com, user name:

OndraGIS is the final output of all 3D Models.

The revitalization of the courtyard on Kitizkovského 8 was word processed only,

because this area had been eliminated from the revitalization so far.

A photo gallery was created to demonstrate the state before the revitalization, which
was compiled into an integrated view by Microsoft Photosynth afterwards. Totally 23
independent projects were created and published at http://photosynth.net, user name:
OndraGIS.

One of the chapter deals with comparison of free accessible software for visualization
of the gardens of the Faculty of Arts. Two most frequently used programs for 3D
Modelling were chosen, one where Blender shapes with graphical interface and POV-Ray
using programming language. Furthermore, a program with strong support for landscape
shaping — Virtual Terrain Project. At the end, Google SketchUp, that was used to create

the garden models, was described. Finally, all programs were compared alltogether.

Total Station measurement results were used for a spatial analysis. Changes over time
in surface types were determined - the proportion of green and non-green areas
in indicated time horizons. Slope ratios and slope orientations based on digital relief
model were figured out. Loamy count was the last analysis. The loamy was counted due
to the wall reconstruction and loading space between the walls. For the purposes of the
loamy counting two digital relief models in 1 m and 0,1 m resolution were created. The
loamy was counted for two states. One state for the ultimate loamy and the other

considering the state of rock outcrops. Then the differentials based on the particular grid



resolution were compared. 3D Analyst extension in ArcMap aplication was used for these
purposes. ArcScene aplication was used for the loamy layer visualization.

Last chapter concluded the output utility. When application of information panels was
recommended, the use of spatial analysis for landscape architects and the overall
contribution of this thesis to students of history and local citizens.

All objectives defined in this thesis were fulfilled and I regard it very useful whereas

it has contributed to the promotion of the revitalization project.
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SEZNAM PRILOH

Volné prilohy:

Piilohal DVD

Piiloha2  Mapa: Revitalizace parkt Filozofické fakulty Univerzity Palackého
v Olomouci — upravy dle pamatkové péce pro rok 2011

Ptiloha3  Mapa: Parky Filozofické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci — v roce
2010

Priloha4  Mapa: Rekonstrukce historického planu Olomouce z roku 1822 — 1830 —

oblast Ki#izkovského ulice 8 — 14

Vazané prilohy

Ptiloha 5
Ptiloha 6
Ptiloha 7
Ptiloha 8
Ptiloha 9

Obrazova galerie: Kiizkovského 8

Obrazova galerie: Kiizkovského 10
Obrazova galerie: Kiizkovského 12
Obrazova galerie: Kiizkovského 14

Stavebné - historicky prizkum arealu parkdnovych zahrad Univerzity
Palackého ¢. 8, 10, 12, 14 na Ktizkovského ulici v Olomouci (obsahuje

volné CD s ptilohami)

Popis struktury DVD (priloha 1)

e Text diplomové prace

0 Textova cast diplomové prace (.pdf)
e Mapy
0 Revitalizace parki Filozofické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci —
upravy dle pamatkové péce pro rok 2011 (.pdf)
0 Parky Filozofické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci — v roce 2010
(.pdf)
0 Rekonstrukce historického planu Olomouce z roku 1822 — 1830 — oblast

Kiizkovského ulice 8 — 14 (.pdf)

e Prostorové analyzy (grid)



e Projekty pro aplikaci ArcMap s vrstvami (.shp)
0 Stav v roce 1822 — 1830 (.mxd)
0 Stav v roce 2010 (.mxd)
0 Stav vroce 2011 (.mxd)
e 3D modely
0 Stav vroce 1822 — 1830 (.skp)
0 Stav v roce 2010 (.skp)
0 Stav vroce 2011 (.skp)
e Video
O Prilet vSemi modely (.mp4)
¢ Instala¢ni soubor programu Google SketchUp
e  Webov¢ stranky o diplomové praci
e Zdrojova data
0 Katastralni mapa (.dwg, .vfk, .dgn)
Data z DGPS
Data z totalni stanice

Terénni zékresy bodu (.jpg, .pdf)

O O O O

Zahradni a stavebni architektura (.dwg, .jpg)
e Metadata

Data z Ceského ufadu zemémétického a katastralniho byla poskytnuta pro zpracovéni
diplomové prace. Jejich dalsi vyuziti je mozné jen se souhlasem spravce téchto dat.

VSechna data zadresate Zdrojova data/Zahradni a stavebni architektura byla
zaptjéena od PhDr. Karla Zurka pro ugely diplomové prace, dal§i vyuziti dat je mozné
pouze se souhlasem PhDr. Karla Zurka, Ing. Heleny Hoferkové a Ing. arch Ladislava
Palka.
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