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ANOTACE

Bakalarska prace se zabyva moznostmi publikovani mapové sbirky obsahujici
staré mapy pomoci internetové sluzby Google Open Gallery. V teoretické casti této
bakalarské prace je vypracovano porovnani sluzby Google Open Gallery s ostatnimi
sluzbami a nastroji dostupnymi na internetu. Jednim z cili této bakalaiské prace je
analyza funkce publikovani fotografii (map) ve vysokém rozliSeni. Tato analyza je zaroven
soucasti zhodnoceni sluzby. Sluzba Google Open Gallery je detailné prozkoumana
a popsana v textové Casti této bakalarské prace. Pri praci se sluzbou byla navrzena
vylep§eni, ktera by sluzbu zatraktivnila a ulehéila tvorbu virtualnich pravodct. Cilem
praktické casti této bakalafské prace je virtualni priivodce mapovou sbirkou publikovany
pomoci sluzby Google Open Gallery, ktery je hlavnim vystupem. V privodci jsou
publikovany exponaty z vystavy Kouzlo starych map, ktera se konala ve Vlastivédném
muzeu v Olomouci v prvni poloviné roku 2014. Pro snadné;jsi praci se sluzbou je ve formé
volné pfilohy pfridan graficky navod, ktery pomaha uzivatelim s orientaci v prostredi
sluzby Google Open Gallery.
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ANOTATION

This Bachelor thesis deals with possibilities of publishing map collections
containing old maps with a web based service Google Open Gallery. In the theoretical part
of this thesis the Google Open Gallery is compared with other services and tools available
on the internet. One of the objectives of this thesis is an analysis of the high resolution
photograph (maps) publishing function. This analysis is also part of the service
evaluation. The Google Open Gallery service is explored and described in detail in the text
of this thesis. During the work with the Google Open Gallery some improvements were
mentioned which could make the service more attractive and which would make the
creation of guides easier. The objective of the practical part of the thesis is a virtual map
collection guide, published at the Google Open Gallery. This guide is the main output of
the thesis. The guide publishes exhibits from the exhibition The magic of ancient maps
(Kouzlo starych map), which took place in the Regional museum in Olomouc in the first
half of 2014. For an easier work with the service a poster in the form of an annex is
included. It supports the users in their orientation in the Google Open Gallery service
environment.
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-
UVvVOD

Muzea a galerie se neustale snazi ¢im dal vice zaujmout a prilakat nav§tévniky na
své vystavy, bud za vidinou zisku, nebo z divodu podpory vzdélanosti déti a dospélych.
Instituce, které vzdélavaji, mohou zaroven vyuzit sluzby Google Open Gallery, ktera jim
umozni publikovat vystavy online v digitalni podobé na svych webovych strankach nebo
na specializovanych webovych strankach napf. konkrétni vystavy. Timto jsou prakticky
odbourany jakékoli geografické bariéry a vystavu muize navstivit kdokoli, kdo ma pfistup
k internetu. Timto zplisobem lze napf. prezentovat i domaci sbirky, které by vefejnosti
zustaly jinak skryty. Podobnym zplisobem je mozné napf. pouze zinteraktivnit vystavy
jinak neinteraktivni tim, ze se umozni prohlizeni vystavy na mobilnim zafizeni pfimo ve
vystavnim sale. Navstévnikovi se budou interaktivni formou zobrazovat informace
v zavislosti na jeho poloze a tim se stane vystava nezavislou na fyzickém pravodci a pro
mnohé nepochybné i zajimavéjsi.

Ve virtualnich pravodcich lze zobrazit rizné druhy exponatt, avSak existuje
mnoho metod pro prezentovani virtualnich prtavodct, ale ne vSechny se hodi pro
prezentovani starych map. Pro pfiblizeni problematiky virtualnich prtvodct slouzi tato
bakalarska prace, ve které bude zhodnocena vhodnost sluzby Google Open Gallery pro
publikovani starych map a s touto sluzbou budou porovnany vybrané dostupné sluzby
a nastroje na internetu. Ze ziskanych zkuSenosti a znalosti bude vytvofen virtualni
pravodce sbirkou starych map, aby podaval co nejvice informaci a byl dostatecné
interaktivni pro navstévnika.



1 CILE PRACE

Hlavnim cilem této bakalafské prace je navrh a tvorba virtualniho priivodce
mapové sbirky, ktera byla vystavena na vystavé Kouzlo starych map v roce 2014, pomoci
sluzby Google Open Gallery. V ramci této bakalarské prace bude nutné vyresit vSechny
pravni povinnosti tykajici se vystavovani exponatti riiznymi institucemi.

Dal§im cilem této bakalafské prace je zhodnoceni sluzby Google Open Gallery
pro publikovani map a fotografii ve vysokém rozliSeni. Dale se tato bakalafska prace bude
zabyvat moznostmi vyhledavani a filtrovani ve sluzbé Google Open Gallery.

V teoretické casti této bakalarské prace bude provedena podrobna reSerSe
literatury a webovych zdroji zabyvajicich se virtualnimi galeriemi, priivodci po muzeich
a zpusoby vystavovani exponatl na internetu. V ramci reSersSe bude pro lepsi pochopeni
feSené problematiky vypracovano porovnani nastroju a sluzeb, vhodnych pro publikovani
mapovych sbirek v digitalni podobé na internet.
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2 METODY A POSTUPY ZPRACOVANIi

Pred zapocetim prace bylo nutné prozkoumat detailné feSenou problematiku
a spektrum nabizenych feSeni, diky kterym lze publikovat exponaty online, a tak je
zpfistupnit Sirokému publiku. Dale bylo nutné osvojit si prostfedi sluzby Google Open
Gallery a vytvorit virtualniho priivodce mapové sbirky. Béhem tvorby virtualniho
pravodce probihala komunikace s pani Liudmilou Kobyakovou, ktera byla v tymu
vyvijejicim sluzbu Google Open Gallery. Pani Kobyakova poskytovala cenné rady a také ji
formou zpétné vazby byla sdélena mozna vylepSeni, ktera by tuto sluzbu zatraktivnila pro
publikovani map. Nakonec probéhlo porovnani dostupnych nastrojua a sluzeb.

Pouzité metody

K vypracovani této bakalafské prace bylo potfeba ziskat patficna data od
jednotlivych instituci. Nasledné probéhla sprava dat, ktera obnasela sjednoceni formatu
pojmenovani jednotlivych exponatti. V poslednim kroku probéhla editace exponatti
a nasledné publikovani pomoci online sluzby.

Pouzita data

Pro vypracovani bakalarské prace byly pouzity vybrané staré mapy a globy, se
kterymi se bude pro prehlednost nadale pracovat jako s exponaty. Exponaty v digitalni
podobé poskytly instituce: Muzeum Komenského v Prerové, Védecka knihovna
v Olomouci, Masarykova univerzita, Univerzita Karlova v Praze a Vlastivédné muzeum
v Olomouci. Se vSemi institucemi byly vyjednany podminky, za kterych bylo umoznéno
exponaty publikovat. Exponaty byly do digitalni podoby pfevedeny v jednotlivych
institucich, ve vétS§iné pfipadl byly oskenovany. Tfi gléby a mamuti kel s vyrytou
loveckou mapou byly nasnimany digitalnim fotoaparatem. Tyto exponaty byly vystaveny
na vystavé Kouzlo starych map, ktera se konala ve Vlastivedném muzeu v Olomouci
v prvni poloviné roku 2014.

Pouzité programy

K vypracovani teoretické casti bakalarské prace byl pouzit kancelafsky balik
Microsoft Office 2013 a webovy prohlize¢ Google Chrome ve verzi 42.0.2311.90 m. Pii
vypracovavani praktické ¢asti bakalarské prace byl pro spravu exponatli pouzit software
XnView 2.22. Ke grafické editaci exponatu a tvorbé grafického navodu byl pouzit graficky
editor Gimp 2.8. Pro zaji§téni ochrany nékterych exponattn byl pouzit software pro
vkladani vodoznakt Easy Watermark Studio Lite 4.0. Uvefejiiovani exponatta probihalo
za pomoci online sluzby Google Open Gallery ve webovém prohlize¢i Google Chrome.
Webové stranky o bakalatfské praci byly vytvofeny v textovém editoru PSPad 4.5.8. Video
zdokumentovani pruvodce vytvoreného pomoci Google Open Gallery vzniklo pomoci
programu Open Broadcaster Software v0.651b.

Postup zpracovani

Prvni ¢asti bakalaiské prace bylo vytvoreni reSerse literatury a webovych zdroju,
které se zabyvaly problematikou virtualnich galerii, prtvodct a dal§ich feSeni
prezentovani exponatll. Pro lepSi pochopeni feSené problematiky bylo vytvofeno
porovnani sluzeb, které umoznovalo publikovani exponati v podobé digitalnich
obrazovych zaznamu na internet. Pro tuto ¢ast bylo velmi dulezité pochopit princip
zvefejiiovani exponatt ve sluzbé a zjistit ve§kerou funkcionalitu, kterou sluzba nabizela.
Na zakladé zkoumanim jednotlivich podobnych nastroju a sluzeb na internetu je bylo
mozné porovnat mezi sebou. Pro porovnani s ostatnimi sluzbami a nastroji byla zvolena
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tabulkova metoda, diky které bylo mozné pfehledné vyjadrit vyhody a nevyhody. V tabulce
byly oznamkovany jednotlivé vlastnosti a porovnana jednotliva feSeni mezi sebou.

Ve druhé c¢asti byl vytvofen virtualni privodce mapovou sbirkou vybranych
exponatti. Pruvodce byl vytvoren pomoci online sluzby Google Open Gallery. Exponaty ve
virtualnim privodci byly sefazeny podle spole¢nych znakli podobné jako na vystaveé
Kouzlo starych map. Digitalni exponaty pro vlozeni do sluzby Google Open Gallery musely
splinovat podminku velikosti souboru do 50 MB, a tak byly exponaty upraveny
a preulozeny, aby splnily tuto podminku. Pro snazsi spravu exponatu byl sjednocen jejich
format. Nékteré instituce vyzadovaly zvySeni ochrany vystavovaného exponatu, a tak bylo
nezbytné vlozit do exponatli vodoznaky. Priivodce byl vytvofen tak, aby co nejvice vyuzil
funkcionality Google Open Gallery a co nejnazornéji provedl uzivatele mapovou sbirkou.
Pro pfipadné zpristupnéni priivodce na vefejnych mistech byl vytvoren graficky navod,
ktery uzivatelim mtize pomoci s orientaci v prostfedi sluzby Google Open Gallery.

Na zavér byla vytvofena webova prezentace, kterda shrnuje studovanou
problematiku a obsahuje odkaz a vlozeny kéd umoziujici komukoliv prohlidku pravodce
zdarma pfimo na webovych strankach této bakalarské prace.
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3 SOUCASNY STAV RESENE PROBLEMATIKY

Pro presné uvedeni do feSené problematiky bylo nutné postupovat dukladné.
Nejprve bylo nutné ziskat obecné informace z oblasti starych map a galerii, dale
nasledoval popis jednotlivych sluzeb a nastroj umoznujicich vytvareni privodcu.

3.1 Staré mapy

Staré mapy vypovidaji o skutecnostech z dob, kdy byly vytvafeny, tudiz se stavaji
vyznamnym zdrojem historickych informaci o zménach v krajin€, které byly zptusobeny
bud pfirodnimi, nebo antropologickymi vlivy. Porovnavanim vyobrazeni krajiny a tizemi
na historickych mapach a na mapach soucasnych lze ziskat poznatky o zménach, které
v krajiné a tzemi probéhly (Brina a kol, 2002). Z tohoto dGvodu jsou staré mapy
zkoumany z védeckého hlediska. Vefejnost je starymi mapami pfitahovana uz od
nepaméti z duvodu poznani tehdejSiho svéta. Kvuli fascinaci mapami zacaly vznikat
mapove sbirky, které mély cenné informace uchovavat a publikovat Siroké vefejnosti. Pro
publikovani mapovych sbirek mohou byt pouzity dvé metody: zvefejnéni map na fyzické
vystavé, nebo pfevod map do digitalni podoby a jejich nasledné umisténi napf. na
internetu.

Mapy diky vlastnostem nosného média Ize jednoduse pfevést do digitalni podoby
a publikovat je pomoci rtiznych pravodcu (brozur i aplikaci). Privodci mohou uzivateli
poskytnout podobné informace a vjemy srovnatelné se skuteénou navstévou vystavy.
V jiném pripadé muize pruvodce slouzit k nahrazeni lidského pravodce a k provedeni
fyzickou sbirkou, anebo pouze rozsifovat jeden rozmeér vystavy, jako je napf. podani vice
teoretickych informaci k exponatim.

3.1.1 Publikovani starych map na internetu

Staré mapy se na internetu objevuji jako naskenované analogové mapy
(Vozenilek, 2007). Takto publikovanym mapam na internetu se fika statické mapy.
Statické mapy lze dale rozdélit na Statické prohlizecky map a Statické interaktivni mapy
(Kraak a Brown, 2003). Statickou prohlizecku map si lze pfedstavit jako naskenovanou
analogovou mapu, ktera nebyla primarné urcena pro prezentovani na internetu. Mapa je
jednoduse vlozena na webové stranky pouze pomoci HTML kédu. Jednou z funkci muize
byt napf. zobrazeni map v novém okné, avSak funkcionalita statickych prohlizecek je
omezena. Pod pojmem statické interaktivni mapy si lze opét predstavit naskenovanou
analogovou mapu, ktera je vlozena do aplikace, ktera umoznuje pohyb po mapé (ménit
orientaci, pfiblizovat a oddalovat se), nebo prechod pomoci odkazt v mapé na jiné webové
stranky k ziskani dalSich informaci (Kraak a Brown, 2003).

3.1.2 Duvody

Jednim z dGvodu publikovani starych map na internetu muze byt zvySeni
informovanosti o starych mapach Siroké vefejnosti (Kraak, 2004). Rozs§ifeni map muze
probéhnout interaktivni a zabavnou metodou, jako tomu je napf. na serveru
Starémapy.cz, ktery byl vytvofen v ramci realizace projektu TEMAP. Na webovych
strankach Starémapy.cz bylo mozné pomoci sluzby Georeferenceru ,umistovat® staré
mapy na ty soucasné, a diky tomu mapam prifrazovat souradnice dnesnich pouzivanych
soufadnicovych systému. Na tomto serveru je mozné prohlizet georeferencované mapy
v plném rozliSeni pfimo na soucasnych mapach a porovnavat tak presnost starych map.
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Prohlizeni a georeferencovani map probiha pfimo ve webovém prohliZzeci
(Starémapy.cz, 2013).

Za dalsi dtivod publikovani starych map na internetu lze povazovat zjiStovani
historickych vztahtl, jak majetkovych (osobni vlastnictvi ze star§ich katastralnich map),
tak i tizemnich (které tizemi patfilo k jakému statu). Velmi sledovanym prvkem jsou
i urcité krajinné slozky jako jsou lesy, diky kterym lze urcit vyvoj zalesnéni v pribéhu
nékolika stovek let (Brtina a Kfovakova., 2006).

3.2 Exponaty a autorské pravo

Pro vytvafeni vystavy z externich exponati, které autor vystavy nevlastni, je
nutné zajistit vSechna potfebna autorska prava k zaptjceni exponati a moznosti s nimi
nakladat. V pfipadé tvorby digitalniho pruvodce je nutné s vlastnikem dél vyjednat
podminky, za kterych je ochoten souhlasit s vystavovanim exponatu v digitalni podobé.
Ve smlouvé je nutné detailné specifikovat, za jakych podminek bude exponat vystaven,
aby se predeslo pfipadnym problémtm mezi vlastniky exponatt a tvarci vystavy. Presné
informace tykajici se této problematiky je mozné nalézt v zakoné ¢é. 121/2000 Sb., ktery
pojednava o pravu autorském a o pravech tykajici se autorskych prav
(Ceska republika, 2000a). V souvislosti s problematikou map a autorskych prav byla
vypracovana rigorézni prace Uplatriovdni a porusovani autorského prava v kartografii
a geoinformatice (Vondrakova, 2011).

3.2.1 Zpusoby ochrany

Vodoznak

Existuje mnoho forem vykladu vodoznaku. Jednou z nich muze byt vysvétleni
podle knihy Digital Watermarking and Steganography, a to vyklad charakterizujici ve
tfrech bodech, ze vodoznak ma byt v obrazu nepostfehnutelny. Dale by mél byt
neoddélitelny od obrazu, a zaroven by meél projit stejnou transformaci, jako cely obraz.
Vodoznak by mél byt prvkem ochrany zarucujici pfipadné rozpoznani kopie. Tento pohled
l1ze priradit klasickym vodoznaktm uplatiujicim se na bankovkach (Cox a kol., 2007).
Dalsim pfistupem mutize byt rozdéleni vodoznaktl na viditelné a neviditelné, coz popira
vlastnost nepostfehnutelny. S viditelnymi vodoznaky se setkavame vétSinou na snimcich
umisténych na internetu. Viditelny vodoznak znehodnocuje ptivodni obraz a zdlraznuje
tak vlastnictvi autora. Vodoznakem muze byt obrazova nebo binarni informace, ktera
informuje o vlastnickych pravech (Krudenc, 2013).

Uprava rozliSeni

Digitalni dvourozmérny obraz se sklada z pole pixeld, které jsou propojeny
s barvami z barevné mapy (Marchand-Maillet Yazid, 2001). Pole pixelt ma vzdy uvedeno
rozmér, a to v podobé Sitky a vySky obrazu, ktery se udava v poctech pixelti. Tomuto
rozmeéru se fika rozliSeni obrazu. RozliSeni obrazu se bézné uvadi v jednotce DPI, ktera
predstavuje schopnost, s jakou je tiskarna schopna vstfikovat tiskové body na papir
(Franék, 2011). Pro tisk digitalniho obrazu je doporuc¢ené minimalni rozliSeni 300 DPI,
pro které je vyvinuta vétSina dostupnych tiskaren. Pro bézny tisk je toto rozliSeni
dostacujici. RozliSeni digitalniho obrazu lze zmensSit. Pfi tomto zmens§eni dochazi ke ztraté
pUvodnich informaci na nami zvolenou hodnotu. ZmenSeni rozliSeni je proces
jednosmeérny ¢ili nevratny.
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Nastroje podminéné technologiemi prezentace

Do této skupiny spadaji nastroje, které znemoznuji nebo omezuji vykopirovani
a ulozeni digitalniho obrazu z webovych stranek. Mezi jedno z téchto omezeni patii
znemoznéni pouziti pravého tla¢itka mysSi pro jednoduché ulozeni obrazku. Takovéto
omezeni stranky lze nastavit napf. pomoci skriptovaciho jazyka JavaScript. Dalsi zptisob
Ize realizovat pomoci HTML a CSS, kdy pfed nami chranény obrazek umistime pomoci
CSS pruhledny GIF, ¢imz je pfi pokusu o stazeni zplisobeno stazeni pouze pruhledného
GIFu. Pfi pouziti technologie Flash na obrazcich je taktéz znemoznéno jejich snadné
kopirovani a ukladani (Matthews, 2011).

3.3 Galerie

Pro pojem galerie existuje vice definic, jez se zaméfuji pouze na jeden znak,
znazornujici galerii kupfikladu jako: ,mistnost nebo budova, ve které se vystavuji, anebo
prodavaji umélecké prace®. (Gallery, 2015) Komplexni definice bohuzel neexistuje, avSak
zakon si galerii vyklada nasledovné: ,Muzeem je instituce, ktera ziskava a shromazduje
pfirodniny a lidské vytvory pro védecké a studijni ti€ely, zkouma prostfedi, z néhoz jsou
pfirodniny a lidské vytvory ziskavany, z vybranych pfirodnin a lidskych vytvort vytvari
sbirky, které trvale uchovava, eviduje a odborné zpracovava, umozinuje zpusobem
zarucujicim rovny pfistup vSem bez rozdilu jejich vyuzivani a zpfistupniovani zpravidla
dosazeni zisku. Galerii je muzeum specializované na sbirky vytvarného uméni.”
(Ceska republika, 2000b).

3.4 Pruvodce

Stejné jako pro jiz dfive zminénou galerii, existuje pro slovo pruvodce mnoho
definic. Jedna z nich hovofi o tom, Ze se jedna o osobu, ktera vede a obvykle je pronajata
cestovateli, turisty atd. Touto definici bychom vystihli pouze Zzivé pruavodce, ktefi
v galeriich provadi a poskytuji informace. AvSak existuji i tzv. ,nezivi pravodci“, které Ize
chapat jako néco (brozura, telefon, pocitac, ...), co napomaha vhodnému sméru pohybu
a podava informace, instrukce nebo rady (Guide, 2015). Nezivé pravodce lze délit na ty,
ktefi jsou urceni pro orientaci pouze v realné (fyzické) galerii a na ty, ktefi doplnuji galerii
anebo jsou naprosto nezavisli na realné vystaveé. Navstévnik je ,proveden® celou sbirkou
a nabyva dojmu, ze realnou vystavu navstivil. Tato bakalafska prace se zaméfi pouze na
,hezivé pravodce®, které si Ize prohlédnout odkudkoli a kdykoli.

3.4.1 Papirovy pruvodce

Papirovy pravodce je v muzeich a galeriich povazovan za nejtradiénéjsi formu
ptvodce. Takovyto pravodce neni omezen technickou vybavenosti jak navs§tévnika, tak
muzea. Papirového pruvodce je mozné jednoduSe distribuovat napf. ve stojanu na
reklamni materialy. Naklady na tvorbu takového pruvodce lze rozdélit na vytvoreni
(nafoceni, vytvofeni textli, preklad®, atd.) a produkci (tisk, distribuce). Naklady na tisk
jsou prubézné, jelikoz po rozdani vSech natiSténych pruvodcu je nezbytné vytisknout
dalsi. V ptripadé, ze je priivodce zpoplatnény, ziskané penize pokryvaji zejména naklady
spojené s tiskem, o zisku se tudiz neda hovoftit. Jestlize je priivodce volné k dostani, musi
ho instituce dotovat z vlastnich zdroji ¢i zajistit jeho produkci. Oproti ostatnim
moznostem se jednotlivé jazykové mutace museji tisknout zvlast. S kazdou jazykovou
mutaci se pak zvy$uji naklady na tisk. Takovy pruvodce mutize provadét celou fyzickou
sbirkou anebo jen roz§ifovat informace o jednotlivych exponatech. Nejcastéji se jedna
o vicestrankovou brozuru, nebo o list papiru ve formatu A4 sloZeny na tfetiny. Mezi
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zakladni informace v privodci patfi ¢islo, nazev a popis exponatu, ¢asto byva brozura
obohacena o fotografie exponati nebo o podrobnéjsi informace, jako jsou napf.
souvislosti vzniku, format nebo majitel prav k exponatu. Tento typ pravodce maji v oblibé
zejména taci lidé, ktefi nejsou pokrocilymi uzivateli modernich technologii, anebo lidé
ktefi preferuji tradiéni hmatatelné papirové brozury. Papirovy pravodce podléha ¢asové
a manipulaéni deformaci, takze si nezachova navzdy svou puvodni kvalitu. Ve vétsiné
pfipadti si ho mutize navs§tévnik vzit s sebou domu na pamatku nebo pro podrobnéjsi
nastudovani. Jednim z pfikladd papirového priavodce je publikace Kouzlo starych map,
ktera vznikla ke stejnojmenné vystave, ta se konala ve Vlastivedném muzeu v Olomouci
v prvni poloviné roku 2014 (Vozenilek a kol., 2014).

3.4.2 Audio pruvodce

Reseni audio pravodce je na principu malého pfenosného audio pfehravace nebo
aplikace, v niz se navstévnikovi pousti jednotlivé nahravky (stopy), jenz se vztahuji
k jednotlivym exponatim. Audio priivodce byva doplnén o papirového pruvodce,
ve kterém se nachazeji zakladni informace o exponatech, jako je napf. ¢islo exponatu,
nazev fotografie ¢i ¢islo nahravky, jez se vazi k exponatu. V muzeich a galeriich jsou
nejCastéji Cisla nahravek uvedena i na §titku exponatu. U outdoor audio pruavodcu lze
vyuzit mobilniho zafizeni a GPS soufadnic k automatickému spusténi nahravky
a informaci vztazenych k mistu (Hlusicka, 2013).

Audio pruavodce lze publikovat a distribuovat samoziejmé také za pomoci
webovych sluzeb. Navs§tévnik vystavy si muze jednotlivé nahravky stahnout a diky tomu
zjistit jak audio pravodce funguje.

Naklady na audio priivodce jsou jednorazové. Jedna se o vytvoreni (pfiprava
textli, vytvofeni zvukovych zaznamu) a distribuci (pofizeni audio pfehravacu). Do
nakladi neni samoziejmé zapocitano dobijeni baterii, jejich sprava a popfipadé
publikovani na internetu, které se odviji od individualnich feSeni. Audio pruavodce se
nejvice uplatiuje pfi prohlidce mést a muzei. Nahravky mohou byt vicejazy¢né, a tak lze
pravodce nabidnout Sirokému spektru navstévnika. Tento typ privodcl se pouziva pfi
fyzické navstévé exponatu.

Audiobrno.cz

Prikladem muze byt audio privodce v Brné, ktery provadi stezkou vyznamnych
stromt. V priivodci se nachazi 11 nahravek, které lIze zdarma stdhnout na webovych
strankach a nahrat si je do MP3 prehravace. Nahravky si navs§tévnik stezky sam pousti
na vybranych mistech, ktera je mozné nalézt na vyznacenych mistech na chodniku
(viz obr. 3.1) (Audiobrno.cz, 2013).
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Obr. 3.1 Bod zastavky audio privodce audiobrno.cz
(autor: Tomas Liczka, 2015).

3.4.3 Virtualni pravodce

V této skupiné se nachazi velké mnozstvi technik jak pravodce vytvorit a mnoho
metod, jak ho prezentovat. Techniky a metody se v mnoha pfipadech prolinaji a je tézké
vymezit pfesné kategorie (Anto§, 2000).

Ve vét§iné pripadu lze konstatovat, ze investice na vytvofeni (pfiprava textu,
tvorba virtualniho priivodce) a distribuci (publikovani na internetu, instalace aplikace na
pocitac) pruvodce jsou jednorazové.

Mezi hlavni metody publikovani préivodctl patfi webova galerie, 3D prohlidka
a video pruvodce. Virtualni prtivodce lze zobrazit na mnoha zatizenich. Tato zafizeni lze
jednoduse rozdélit na dvé kategorie, a to na pfenositelné nebo statické. Do pfenositelnych
Ize zatadit mobilni zafizeni, jako je napf. smartphone, tablet ¢i notebook. Statickymi
zafizenimi jsou mySleny rtizné LCD panely a dotykové displeje, které jsou trvale
pfipevnény, a nelze s nimi pohybovat. Nevyluc¢uje se moznost instalace aplikace, ktera se
nachazi na statickém panelu, napf. do notebooku. Naopak v pfipadé prenositelnych
zafizeni je vétSinou umoznéno si pruvodce kdekoli spustit. Kompatibilita je dana
technikou vzniku pravodce. Zalezi na tom, zda dané zafizeni podporuje spusténi aplikace
¢i webové stranky.

Autofi vystav ¢i zacinajici umélci, zabyvajici se modernim umeénim chté&ji
po finanéni strance co nejpfijatelnéjsi. Exponaty v takovychto privodcich by mély
vypadat co nejvérohodnéji a mély by v nejvyssi mozné mife pfitahovat navstévniky.

Za jeden z virtualnich pr@ivodct lze oznacit video prulet. Video prilet je spjat
s virtualni prohlidkou, kdy je video vytvofeno v prostoru virtualni prohlidky, nebo
vymodelovaného 3D prostoru. Video pravodce mutize vzniknout i ze zabéri z realného
svéta. Video prulet je v nékterych pfipadech obohacen o zabéry, na kterych probiha vyvoj,
coz umoznuje napi. porovnani, jak exponat vypadal v minulosti a jak v soucasnosti
(viz obr. 3.2). Cil video pruletu urcité neni v detailnim pfedstaveni exponatt, ale
ve vytvofeni predstavy o vystavované sbirce. Privodce je realizovany jako video nahravka
a nejCastéji se publikuje na internetu, na nékterém z mnoha serverll nabizejicich
streamovani videa (Altair multimedia, 2014). Takto zvefejnéné video se mutize publikovat
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na webovych strankach vystavované sbirky nebo mutize byt zobrazovano ve statickém
panelu a byt pfehravano pomoci nastavené smycky pro opakované piehravani. Video

pruvodce lze distribuovat i pomoci rtiznych nosi¢t (VHS, DVD, Blue-ray disc).

altair4.cE)\
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Obr. 3.2 Video prulet s vyobrazenim vyvoje (zdroj: http://www.altair4.com).

Pro zinteraktivnéni prohlidky v muzeu lze pouzit i mobilni aplikaci, kterou lze
jednoduse stahnout do mobilniho zafizeni a okamzité ji pouzivat, popfipadé muzeum
zafizeni s aplikaci navstévnikovi zpfistupni. Aplikace se mohou distribuovat pomoci
internetu. Mobilni aplikace mohou byt vyvinuty pro rtzné platformy a mohou mit
i raznou funkcionalitu. Funkce lze rozdélit od jednoduchého prohlizeni jednotlivych
exponatu, jak nasleduji za sebou az po narocnéjsi aplikace, kdy se napf. navstévnik stava
lovcem exponattl a diky automatické analyze obrazového zaznamu rozliSuje jednotlivé
exponaty a dozvida se o nich podrobnosti (Bay a kol., 2006). Podobnym typtm aplikaci
se fika, ze jsou tzv. rozsifenou realitou. To lze jednodusSe vysvétlit tak, ze do digitalniho
prostoru zasahuje realny svét (viz obr. 3.3) (Wojciechowski a kol., 2004).

7 ‘\1_
/v ”,}”(-"'7 =

: e -3;_~ - altair4.com
Obr. 3.3 Ukazka rozsirené reality v aplikaci Rome MVR
(zdroj: http:/ /www.altair4.com).
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Webové prezentace se nejcastéji realizuji pomoci jazyka HTML, CSS
a JavaScript, které jsou tzv. client-side, coz znamena, ze jejich vytvafeni probiha
v prohlizeci. Dale se webova feSeni tvofi pomoci technologii, kdy operace provadi server.
Takovym technologiim fikame server-side a mezi hlavni pfedstavitele lze zatadit napf.
PHP, které nejcastéji komunikuje s databazi pomoci SQL dotazu (Snajdr, 2013).

Webové stranky maji tu vyhodu, Ze si je lze prohlédnout kdykoli a odkudkoli
(Tomeckova, 2010), pokud je v pfistroji nainstalovan webovy prohlize¢ a zafizeni je
pfipojeno k internetu. Webové priivodce je mozné si prohlédnout i offline. Pokud byl
pravodce vytvofen pomoci server-side technologie a databaze, je nutné priivodce spoustét
za pomoci sady nastroju WAMP (Oliver, 2014) nebo LAMP.

Pro predstavu a nastinéni problematiky byly vybrany nize uvedené sluzby
a nastroje slouzici k prezentaci a tvorbé webovych priivodcti. Informace popisujici sluzby
byly ziskany z oficidlnich stranek produktu.

Maine Art Scene

Virtualni galerie Maine Art Scene je sluzba nabizena stejnojmennym ¢asopisem
zabyvajicim se umeénim, ktery sidli v americkém Belfastu. Sluzba lakajici na velké
mnozstvi navstévnika a fanouskll na facebookovém profilu nabizi vytvofeni virtualni
galerie z poslanych fotografii exponatti. Exponaty jsou vystaveny na vytvofenych zdech,
které vypadaji velmi realisticky. Na imaginarni zed se nejcastéji umistuji exponaty po
trech, u kazdého exponatu se v blizkosti nachazi necitelna tabulka, ktera se po poklepani
kurzoru zméni v pop-up okno (tzv. vyskakovaci okno), ve kterém se nachazeji podrobnosti
o exponatu, jako je nazev, odkaz na webové stranky autora, format, technika malby
a mnoho dalSich. Po poklepani kurzoru mysi po exponatu na zdi se zobrazi exponat v pop-
up okné, které je pfrizptisobeno rozliSeni prohlizece. Pokud to exponat umoznuje, je mozné
ho jesté zvétsit kliknutim na ikonu zvétSeni, exponat se zvétsi na maximalni velikost,
v jaké byl nahran, nebo omezen na serveru (nahravani je omezeno velikosti souboru
10 MB). Po rozkliknuti Ize s exponatem pohybovat v ramci okna webového prohlizece,
diky tomu je umoznéno porovnat dva exponaty mezi sebou. S exponaty ve vysokém
rozliSeni by se ve sluzbé obtizné manipulovalo, protoze na to neni sluzba pfipravena.
Galerie je na smartphonu plné funkéni, ale bohuzel zobrazeni neni optimalizovano na
mobilni zafizeni. Samotné vkladani exponatli do galerie probiha pfes webovy formulaf,
kde si autor navoli, kolik exponatll chce vlozit (tento pocet je omezen poctem 10) a prida
k exponatiim popisky. Podle poctu vlozenych exponatu se odviji cena publikovani,
zékladni cena za publikovani tfi exponata je $30. Vystava se publikuje pouze na
strankach Maine Art Scene (Main art exhibits, 2013).

Zoner HTML galerie

Jednim z mnoha pfedstaviteli generovanych HTML galerii je pravé galerie od
Zoner Photo Studio (viz obr. 3.4). Pro testovani v této bakalarské praci byla vybrana trial
verze 17. K vytvoreni galerie nepotfebuje autor zadné znalosti v psani kodu. Galerii si
jednoduse vytvofi v nainstalovaném softwaru Zoner Photo Studio v nabidce
Publikovat - Vytvorit galerii HTML... a po poklepani kurzoru se objevi dialogové okno, ve
kterém je mozné si vSe nastavit. Je také mozné si vybrat z mnoha nabizenych Sablon,
v nichz napf. nechybi ani takova, ktera by se dala pouzit pro vystavovani exponatli. Za
§ablonu vhodnou pro publikovani lze povazovat tu, u které lze zobrazit i néjaké
podrobnosti, jako napf. ¢islo exponatu, nazev a popis. Publikovani galerie probiha
podobné jako publikovani webovych stranek, to znamena, ze vygenerované soubory ze
Zoner Photo Studio je nutné pfesunout pomoci FTP na autoriv webovy server. Problém
muze nastat v pfipadé, kdy autor bude chtit vytvofenou galerii editovat (napf. pridat
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exponat, zménit popis). V takové situaci autor musi po editaci celou galerii znovu
vyexportovat a znovu ji umistit na server. Pro publikovani galerie je nutné mit
doménu a hosting. HTML Galerii v trial verzi lze vytvofit zdarma. Jelikoz se galerie

publikuje pouze pomoci HTML, nelze ji responsivné zobrazit na mobilu ¢i tabletu
(Zoner Photo Studio, 2015).

Obr. 3.4 Ukazka z prostfedi Zoner HTML galerie
(autor: Tomas Liczka, 2015).

Foliotwist

Sluzba nabizejici vytvofeni jednoduchého umeéleckého portfolia v podobé
webovych stranek s integrovanou galerii (viz obr. 3.5). Po zaregistrovani je mozné si
vytvofit jiz zminované portfolio, do kterého je umoznéno napf. vlozit tlacitko paypal pro
online platbu. V galeriich neni omezen pocCet nahravajicich exponati. V galerii chybi
funkce zoomovani, coz je negativem pro prezentovani exponata ve vysokém rozliSeni. Pro
vypsani podrobnosti je zde vénovano mnoho prostoru. Z vystavenych exponatti Ize utvaret
jednotlivé galerie, které maji spolecné vlastnosti. Portfolia vytvofena sluzbou Foliotwist
jsou si velmi podobna (liSi se pouze verzi). Pro vytvofeni galerie neni nutné znat
programovaci jazyk. Celé nastaveni portfolia probiha pomoci editaéniho rozhrani, které
se zobrazuje ve webovém prohlizec¢i. Portfolio je fyzicky umisténo na serverech Foliotwist
a pro publikovani je vytvofena doména druhého fadu. Vytvoreni webové prezentace je
zpoplatnéno mésicni sazbou $24.95 ve verzi Website PRO (Foliotwist, 2009).
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anya lincoln: paintings

Obr. 3.5 Ukazka portfolia vytvofeného pomoci sluzby Foliotwist
(zdroj: http:/ /www.anyalincoln.com/art/black-and-gold-crab/).

StoryMap JS

Sluzba StoryMap JS je vyvijena na Northwesten University a nejedna se
o klasickou sluzbu, ktera by nabizela vystavovani sbirek, ale svym zpusobem ji lze pouzit
k vytvofeni zajimavého pravodce. StoryMap JS je obecné sluzba, v niz je mozné v mapé
zaznacCit mista, ke kterym se nasledné pfifadi informace vztazena k vyznac¢enému bodu.
Primarné se tyto sluzby pouzivaji k prezentaci procestovanych mist. Do této sluzby lze
nahrat digitalni obrazové zaznamy ve vysokém rozliSeni. Lze tak putovat po nahraném
snimku a zobrazovat detaily exponatu (viz obr. 3.6) (StoryMap JS, 2013).

Dalsi znamou sluzbou pro publikovani snimk{l a map ve vysokém rozliSeni je
vedle sluzby StoryMap JS i sluzba Zoomify (Zoomify, 1999). Nicméné prohlizecka Zoomify
nema tak propracovanou funkénost jako sluzba StoryMap JS.

Proto za skupinu sluzeb, specializujicich se na zobrazovani snimkt ve vysokém
rozliSeni byla vybrana sluzba StoryMap JS. Snimek ve vysoké rozliSeni se musi nejprve
rozdlazdicovat a pak je mozné ho nahrat do sluzby z externiho zdroje napf. Dropboxu. Ve
snimku je umoznéno ukladat body zobrazeni, u kterych se promitnou dopliujici
informace svazané k danému mistu. Jako informace lze vkladat text a obrazky. Text je
mozné vkladat i pomoci HTML tagti, coz zajiStuje vice moznosti jak jej formatovat. Pocet
vystavovanych snimk®i a bodli zobrazeni neni omezen. Publikovani probiha pomoci URL
odkazu pfimo na prtivodce jednoho snimku nebo pomoci vlozeného kédu, ktery je mozné
umistit na webové stranky autora. Sluzba je nabizena zdarma (StoryMap JS, 2013).
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Overview Back To Beginning ®

Seurat made several studies for the large painting including a smaller version. Study for La
Grand Jatte, 1884

Dots as Solid Forms from a
Distance

The dots appear as solid and luminous forms when seen from a

distance.

Obr. 3.6 Ukazka priivodce vytvofeného pomoci sluzby StoryMap JS
(zdroj: http:/ /storymap.knightlab.com/gigapixel. html#how-to-gigapixel).

Google Open Gallery

Sluzba nabizejici publikovani exponatu v digitalni podobé. Moznost publikovat
exponaty lze az po registraci. Pro registraci lze pouzit Google ticet. K registraci do sluzby
je nutné podat zadost, dale je nezbytné uvést duvod a vysvétleni zajmu registrujiciho
vystavovat pomoci Google Open Gallery. Do sluzby lze nahravat exponaty ve vysokém
rozliSeni. Vkladani snimkli je omezeno velikosti souboru, a to na maximalni velikost
50 MB. Pocet vystavovanych exponatti neni omezen. Z jednotlivych exponatt lze vytvaret
sbirky, kterymi sluzba Google Open Gallery provadi. Pravodce se vytvati pomoci predem
nadefinované §ablony, ve které je umoznéno si vybrat ze dvou layoutud, jak prezentovat
exponaty. Pravodci vypadaji velmi podobné, ale kazdou sbirku je mozné prezentovat
nékolika zptsoby a ozivit ji multimedialnimi prvky. Do pravodce 1ze vlozit multimedialni
obsah, jako je video a audio nahravka. Pravodce lze obohatit i geolokaci exponatu diky
integrované funkci, ktera funguje pomoci Google Map (viz obr. 3.7). Mimo jiné 1ze vkladat
i pohled ze sluzby Street View. Jestlize jsou exponaty vlozeny ve vysokém rozliSeni, je
umoznéno navstévnikovi pfiblizeni na detaily exponati. K exponatim je umoznéno
pridavat rizné dopliujici informace, jako napf. popis, misto vzniku exponatu anebo
jméno vlastnika prav k exponatu. Ve sluzbé je moznost vyhledavani, diky které Ize
zobrazit urcity exponat. Celé prostredi l1ze jednoduse vytvaret, jako vicejazyéné. Vytvofena
galerie se nachazi na serveru sluzby Google Open Gallery. Sluzba vygeneruje webové
stranky s jednotlivymi pruvodci, které uvefejni na internetu na adrese
nazev-uctu.culturalspot.org. Vytvoreného prtivodce 1ze publikovat pomoci vlozeného kodu,
ktery si autor umisti na své webové stranky, nebo je mozné na vytvorenou galerii pouze
odkazovat pomoci URL odkazu. Sluzba byla inciovana spoleénosti Google Cultural
Institute a lze ji vyuzivat bezplatné (Google Open Gallery, 2014).
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Grecia

“Grecia es para la humanidad, lo que es el corazén y la mente

para el humano.” Johann W. von Goethe

e ool s e ety ool | S veton pomodt G o e

Obr. 3.7 Ukazka priivodce vytvofeného pomoci sluzby Google Open Gallery
(CIUDADES DEL MUNDO, 2015, zdroj: http://goo.gl/GZQ4ja).

V ramci pravodct publikovanych pomoci webovych prezentaci nelze opomenout
3D prohlidky, které lze chapat jako prohlizeni virtualniho 3D prostoru, jenz muze byt
vymodelovany z realnych prostor, pfipadné mtize byt vymodelovany autorem v pocitaci.
3D prostor je reprezentovan tfemi rozméry, které definuje kartézska soustava soufadnic.
V kartézské soustavé soufadnic je kazdy bod popsan soufadnicemi X, Y a Z. Jednotlivé
body se skladaji v celky, které lze obecné pojmenovat jako objekty. Pomoci objektt se
vytvaii scény (Menclik, 2012).

Existuje mnoho technologii, jak virtualni prostor vymodelovat. Technologie
modelovani ve 3D prostoru je ve velké mife vyuzivana napf. v archeologii pfi modelaci
archeologickych nalezist nebo nalezenych predméti. Tato technologie je nakladna
a zavisla na odbornych znalostech tvarce, ktery 3D prostor vytvari (Pollefeys a kol., 2002).

Jednou z nejznaméjSich technologii je zobrazeni 360ti stupnovité panoramatické
fotografie ve webové aplikaci, ktera vytvaii vjem prostoru, v némz se uzivatel nachazi.
V aplikaci je umoznéno meénit orientaci a prohlizet si jednotlivé ¢asti sférické fotografie.
Tyto fotografie 1ze provazat a umoznit pohyb mezi nimi. Nejznaméjsim prikladem je sluzba
Street View od spolecnosti Google, ktera se nachazi ve sluzbé Google Mapy. Tuto sluzbu
Google vyuzil v mnoha dalS§ich projektech jako je napt. The World Wonders Project anebo
jiz zminéna sluzba Google Open Gallery (Koehl a kol., 2013). Pro vytvareni prohlidek
sférickych fotografii je nutné mit k dispozici sférickou fotografii a aplikaci, ve které lze
sférickou fotografii zobrazit v rezimu prostorového viemu. Z divodu naroc¢nosti vytvoreni
pravodce tato moznost nebude porovnavana se sluzbou Google Open Gallery. V pfipadé
sférickych prohlidek se jedna vzdy o vytvofeni na klic.

Dalsi moznosti je vymodelovani 3D prostoru ve specializovaném programu nebo
webové aplikaci. Vytvorenou virtualni prohlidku 1ze publikovat pomoci webové aplikace,
kde je navstévnikovi umoznéno se plynule a volné pohybovat v prostoru. Prikladem mtize
byt Copernicus Project (Copernicus Project, 2012), ktery se snazi vytvofit knihovnu
¢lank, které by byly propojeny s 3D prostorem (Jankowski a Decker, 2012).
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Exhibbit

Exhibbit se diky svému provedeni fadi mezi virtualni prohlidky. To znamena, ze
existuje vymodelovany, vymySleny 3D prostor galerie a v ném jsou umistény jednotlivé
exponaty, které si autor pral vystavit (viz obr. 3.8). V prostoru se uzivatel pohybuje pomoci
mySi a klavesnice. Pfi kliknuti na exponat se prostfedi prohlidky pfiblizi na exponat
a v pravém rohu se zobrazi podrobnosti o exponatu a odkazy na sdileni a na polozeni
otazky autorovi. Na pravé strané se objevuje panel s ikonami, které nam napf. umoznuji
meénit pozadi celé virtualni mistnosti tak, aby mél navstévnik moznost si napf. obraz
predstavit na stejné barevné zdi, jakou ma doma. Prohlidku lze zvétSit na celou obrazovku
anebo je mozné spustit automatickou prohlidku, ktera predstavuje jednotlivé exponaty
za sebou. Ve spodni ¢asti prohlidky se nachazi panel se sérii exponati vedle sebe. Po
kliknuti na ikonu exponatu se prohlidka pfiblizi pouze na ten vybrany. Zoomovani na
exponat je plynulé, ale je omezené rozliSenim tak, aby bylo spravné v poméru exponatu
a okoli. Vyhodou této virtualni prohlidky je porovnani vystavovaného exponatu s okolim,
kdy 1ze pfidat do prostoru obrysy osob, a tak odhadnout pfedbéznou velikost exponatu.
Prohlidka je vytvofena pomoci technologie Flash. Je tedy nutné mit v zafizeni
nainstalovany modul, ktery umozni spusténi prohlidky. Exhibbit nabizi i software
UnityWebPlayer, ktery by mél zajistit bezproblémové prohlizeni prohlidky. Problém vznika
u prohlizeni na smartphonech, které maji s podporou Flashe problémy. Autofi vytvorili
specialni aplikaci, ve které lze vystavy prohlizet. Pro vytvoreni galerie se uzivatel musi
zaregistrovat a vybrat si verzi svého t¢tu (Curator, Curator Plus nebo Custom). VSechny
verze UCtl jsou zpoplatnény na zakladé délky provozu vystavy na internetu. Nejlevnéji 1ze
poridit vystavu o 12 exponatech na jeden meésic za 10 americkych dolarti. Na vybér jsou
pfedpfipravené mistnosti pro vystavovani, do kterych lze umistit omezené mnozstvi
exponatli. Exponaty lze do sluzby nahrat pomoci webového formulare, a pak k nému
jednoduse doplnit podrobnosti a umistit ho do virtualni mistnosti. Sluzba je omezena
nahravanim souboru o velikosti do 8 MB. Sluzba Exhibbit nabizi vymodelovani mistnosti
podle predstav autora vystavy za cenu od 2000 americkych dolarta. Sluzba nabizi
i vytvofeni statistiky navstévnosti jednotlivych prohlidek. Po vytvofeni virtualni prohlidky
ji autor mtize umistit na webové stranky své vystavy pomoci vlozeného kédu. Katalog
vystav vytvofenych pomoci sluzby Exhibbits 1ze nalézt ve spodni ¢asti stranky Exhibitions
na domovskych strankach Exhibbits (Exhibbit, 2009).

DE[Xhlbblt + galleries o hre cersarten (@)

EXHIBITIONS ~ HOWITWORKS ~ GALLERYPLANS  LOGIN

E. CHARLTON FORTUNE
(1885-1969)

0]
(7]
(Y
O
(2]

CLICK ON AN IMAGE TO VIEW AN EXHIBITION

M= B

Obr. 3.8 Ukazka virtualni prohlidky vytvorenéhé pomoci sluzby Exhibbit
(zdroj: http:/ /exhibbit.com/exhibitions.html).
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3.5 Porovnani sluZeb a nastroju pro publikaci mapovych
sbirek

Pfi tvorbé reSerSe tykajici se publikovani mapovych sbirek na internet bylo
zjiSténo, ze vétSina vystavovatelll si webové prezentace pro publikovani vytvari na kli¢,
pravé z toho divodu byly vybrany sluzby a nastroje, které by mohly byt alternativnim
feSenim pro vystavovatele.

Nasledujici porovnani sluzeb a nastroji bylo hodnoceno z pohledu zaméru
vystavit sbirky starych map v online podobé. Nebyly zhodnoceny vSechny predstavené
moznosti publikovani exponatli v online galeriich, ale pouze ty, které byly pro publikovani
vhodné. VétSina exponati byla naskenovana ve vysokém rozliSeni, coz umoznovalo
pozorovat detaily map. Dulezitym aspektem byla i moznost pfifazeni podrobnosti
vztahujicich se ke konkrétnimu exponatu. Fyzické UloziSté map a moznost budouciho
stazeni exponatil nemélo vyznam v hodnoceni nastroji a sluzeb. Cilem nebylo exponaty
archivovat, nybrz publikovat je Siroké vefejnosti. Naopak polozka cena méla velky vyznam
z dlivodu pozadavku publikovani map Siroké vefejnosti zdarma. Vlastnik sbirky by tudiz
nemél vydavat naklady na jeji zvefejnéni. S cenou publikovani pravodcu souvisel i pocet
exponatl, ktery bylo mozné do sluzby vlozit. V pfipadech s omezenym mnozstvim
publikovatelnych exponatt se jednalo o sluzbu placenou, v souvislosti s timto nebyla
kategorie pocet publikovanych exponatli hodnocena. Dal§im aspektem hodnoceni byla
narocnost vytvoreni. V této bakalarské praci byl také vénovan prostor posouzeni, zdali
zvladne publikovat exponaty v elektronické podobé i bézny uzivatel internetu, nebo je
nutna znalost programovacich jazykd. V kritériu multiplatformni pfistup byly jednotlivé
sluzby oznamkovany tak, ze nejlepSi hodnoceni dostaly ty sluzby, které bylo mozné
zobrazit na co nejvétSim mozném poctu zafizeni. Toto kritérium bylo nejvice limitovano
pouzitymi technologiemi a responsivnim zobrazenim jednotlivych sluzeb. Jednotlivé
sluzby a nastroje byly ohodnoceny na zakladé jednotlivych kritérii pfidélenim znamky
s hodnotou 1-5 (1 = nejlepsi, 5 = nejhorsi), z nichz byl nasledné vypocitan aritmeticky
prumeér.
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Tab. 3.1 Porovnani sluzeb se sluzbou Google Open Gallery

Google Open Gallery 2 1 1 1 2 1,4
StoryMap JS 2 1 1 3 2 1,8
Zoner HTML galerie 3 2 2 1 3 2,2
Foliotwist 4 1 3 1 2 2,2
Exhibbit 3 2 3 2 2 2,4
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4 PRIPRAVNA FAZE

Na zakladé teoretické ¢asti a porovnani jednotlivych sluzeb mame nyni moznost
pracovat s konkrétnim produktem, tj. s Google Open Gallery.

Pripravnou fazi je mysSleno vSe, co probiha pfed publikovanim exponatti do
sluzby Google Open Gallery. Tato faze je obecna a lze ji aplikovat na rtzné formy
publikovani ve webovych priavodcich.

4.1 Ziskani dat

Jednim z cili této bakalarské prace bylo vytvofeni virtualniho pravodce
mapovou sbirkou Kouzla starych map. Pro realizaci daného priivodce bylo nezbytné
ziskat v digitalni podobé vSechny exponaty, které byly vystaveny ve Vlastivédném muzeu
v Olomouci na vystavé Kouzlo starych map, ktera se konala v prvni poloviné roku 2014.
Exponaty pro tvorbu pravodce byly ziskany jiz v digitalni podobé, protoze pro potfeby
fyzické vystavy byla vyhotovena digitalni i papirova publikace, ktera vSechny exponaty
obsahovala. Vystavené exponaty pochazely od rtznych majitelh a instituci, z tohoto
dtivodu bylo obtizné vyjednat podminky, za kterych by bylo umoznéno jejich publikovani
na internetu ve sluzbé Google Open Gallery. Od v§ech majitel(1, ktefi umoznili uvefejnéni
exponatt, byla ziskana nevyhradni licence, ktera dovolovala praci s exponaty a jejich
nasledné publikovani ve sluzbé Google Open Gallery, avSak pouze pro potfeby splnéni
zadani této bakalarské prace.

Dulezitym bodem k ziskani dat byly i podminky, za kterych bylo mozné exponaty
v digitalni podobé vystavit na internet. Mezi nabizenymi moznostmi ochrany bylo
zafazeno umisténi vodoznaku, snizeni rozliSeni digitalniho exponatu, nebo vystaveni
pouze ¢asti exponatu. Exponaty byly ve vétsiné pfipadt ziskany ve vysokém rozliSeni, coz
bylo velmi vyhodné pro pouziti ve sluzbé Google Open Gallery. Z tohoto duvodu bylo pfi
vyjednavani podminek snizeni rozliSeni az na druhém misté, za umisténim vodoznaku do
exponatu. Vystaveni pouze ¢asti exponatu si nezvolil Zzadny majitel. Ve ¢tyfech pfipadech
bylo dosazeno dohody o umisténi vodoznaku do exponatu a v jednom o snizeni rozliSeni.

Dle licen¢énich podminek tfi instituci bylo nutné umistit dlazdicovy vodoznak,
ktery pokryl cely exponat, aby bylo zamezeno vykopirovani ¢asti exponatu bez poruseni.
Prihlednost vodoznaku byla stanovena na 80 %, kdy se pfi oddaleni vodoznak v exponatu
ztracel, ale pfi dukladném prozkoumani by byl ve vykopirovaném obraze patrny. Jedna
instituce si pfala do pravého spodniho rohu umistit jako vodoznak své logo a dale snizit
rozliSeni exponatu.

Domluva o snizeni rozliSeni probihala v zasilani ukazek exponattl se snizenym
procentualnim rozliSenim oproti originalu. V tomto jediném pfipadé bylo stanoveno
snizeni rozliSeni na 30 % plvodniho rozliSeni (viz obr. 4.1).

27



Abf’ itzhs. .él?:m&:.
Dw w.’ ‘M
MIWI'{.I Brwf(_ lll‘lll u -,
% ©ir k3 elly Moraute rtHurzn_ " piw o2 Morautar rt Huri: ok
;,,.LL--'{ &2 garie confinia Blfifrin * Jcm ur_fmu Alylyiea
B ‘3{:’/’"""“ (Hulafih. o - X S g
Ifz "%'4// 4}" ](" s “’N/;' AN AR

‘) S N . ' \J
A\ ‘\,\v' L \Wortddif, Pl '-‘ et
o pTA Straferate N P I el : A g 3;" N
,ﬁ; c. Xor ikl J 7 J 2 2 ‘:/” 3
&:ﬂs_ inte " " ' /",“,’!‘ = ﬁ*: e
b A e «
nﬂl‘é’w 5 ow B ""{'{ﬁ -y -

- -

.ylr—.t el v -vd - ,5"’#

Cr et h.. 4 ¢ &“d- »

7 S-'v:-' Y T s S <

fhuriar ﬁ" I "' T i Sy e e cﬁ‘-*'

;V%hl& v t....;-'-re-& A A..d""" ENBL #“ 4 k4 AP O N

Obr. 4.1 Porovnani rozliSeni ptivodni mapy a mapy pfipravené k publikovani
(autor: Tomas Liczka, 2015).

4.2 Editace exponatu

Editace exponatt v digitalni podobé probihala v programu Gimp, v némz byly
pouzivany zakladni funkce retuSovani a vyvazeni barev. Tyto Upravy nebyly nikterak
zasadni a byly spiSe estetického charakteru. V programu Gimp bylo graficky upraveno
logo, které bylo v pozdé&jsi fazi pouzito pro vytvofeni vodoznaku, ktery se aplikoval na
vybrané exponaty.

Pro umisténi vodoznaku byl pouzit program Easy Watermark Studio Lite ve verzi
4.0. Tento program byl k dispozici zdarma pro nekomerc¢ni ucely, poskytoval rozsifené
moznosti automatického vkladani vodoznakt do digitalniho obrazu. Velkou vyhodou byla
existence funkce pro dlazdicovy vodoznak, ktery byl v mnoha nastrojich nabizen pouze
ve verzich PRO.

Pro zakladni ukony ve zméné rozliSeni a ofezani exponati byl pouzit program
XnView ve verzi 2.22. Ofez naskenovanych atlast byl proveden tak, aby na snimku bylo
celé mapové pole a nebylo v obraze vidét okoli exponatu, které vzniklo pfi skenovani.
Stejny program byl pouzit i pfi spravé exponati. Uprava rozliSeni z divodti dodrzeni
licen¢énich podminek probihala neautomatizované, a to podle vzorce (1). Pro kazdy
exponat bylo vypocitano 30 % ze 100 % rozliSeni ptivodniho digitdlniho obrazu. Pfi
pocitani rozliSeni postacilo vypocitat pouze jeden rozmér digitalniho obrazu. Druhy
rozmér si software dopocital sam.

= (X + 100) * 30 (1)
(1) X se rovna hodnoté ptivodniho rozliSeni, Y je rovno hodnoté nového rozliSeni.

4.3 Sprava exponatu

Pro spravu exponatu byl pouzit jiz zminény XnView, ve kterém byla vytvofena
adresatrova struktura, ktera fadila exponaty do slozek podle jejich majitelti. XnView byl
zvolen z dlivodu prehlednosti nahledti exponatu, jejichz automatické vytvareni bylo ale
v Prizkumniku Windows diky vysokému rozliSeni a rtznorodosti format zdlouhavé.
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Celkova fyzicka naro¢nost exponati na ulozisté byla okolo 800 MB. Exponaty
v jednotlivych slozkach byly upraveny tak, aby odpovidaly podminkam, za kterych je bylo
mozné publikovat. Dale byl sjednocen format pojmenovani jednotlivych exponatu, a to
tak, ze na zacatku se nachazelo ¢islo exponatu, nasledovalo podtrzitko a anglicky nazev
exponatu. Cislo exponatu bylo shodné s &islovanim v publikaci Kouzlo starych map. Podle
¢isla v nazvu byly exponaty sefazeny ve virtualni prohlidce. Cislovani urychlilo orientaci
pfi tak velkém poctu exponatu.

4.4 Informace k exponatum

Do pripravné faze lze zatadit i kompletovani informaci v textové podobé, které
byly vlozeny do sluzby Google Open Gallery. Tato faze byla vyrazné zjednodusSena
z divodu existence publikace Kouzlo starych map, ktera textové informace poskytuje.
Textové informace byly zkontrolovany a upraveny pro potfeby virtualniho pravodce. Pro
sestaveni prohlidky s dosazenim nejvétsi mozné miry nazornosti pro navstévnika bylo
nutné nastudovani textl doprovodné brozury Kouzlo starych map. Na zakladé
prostudovanych textti byl navrzen schématicky scénafr celého privodce tak, aby se
pfedem vse dukladné promyslelo a tvorba priivodce nasledné nebyla zbytec¢né zdlouhava.
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5 PUBLIKOVANI POMOCI SLUZBY GOOGLE OPEN
GALLERY

Publikovani exponatli pomoci sluzby Google Open Gallery byla dosti specificka
zalezitost, nebot ruzné sluzby mély rtizné zpusoby procesu publikovani. Cely proces
publikovani probihal na webovych strankach sluzby Google Open Gallery a bylo mozné
ho rozdélit na diléi ¢asti. Pro celkové zjednoduSeni zadosti o pozvanku a taktéz tvorby
celého pruavodce bylo vhodné si vytvorit Google tcCet. Po vytvofeni uctu bylo mozné
pfistoupit k prvnimu kroku, a to k zadosti o pozvanku.

5.1 Zadost o pozvanku

Pro publikovani exponatli pomoci sluzby Google Open Gallery bylo nutné
pozadat o pozvanku k vyuzivani sluzby (viz obr. 5.1). Zadost byla vyplnéna na webovych
strankach sluzby a obsahovala skupinu prvk( formulafe pro zadavani kontaktnich
udaja, jako je napf. kontaktni jméno, jméno organizace, za kterou se budou exponaty
vystavovat, zda je organizace ziskova ¢i neziskova, webové stranky, emailova adresa,
telefon a poStovni adresa. Tyto zakladni tidaje byly nepovinné pro odeslani pozvanky.
Jedinym povinnym bodem Zzadosti o pozvanku byla volba zemé. Dale se zde nachazela
skupina prvkltl formulafe pro zarazeni chystanych vystavovanych sbirek. Zde bylo
potfeba vyplnit pouze nepovinné udaje, jako vybrani tfi klicovych slov, popis obsahu
sbirky, jaka autorska prava se na sbirku vztahuji a kde se obsah préivodce objevi. Po
odeslani zadosti o pozvanku byl zaslan email o potvrzeni pfijeti zadosti. Zaslani pozvanky
zalezelo pravdépodobné na informacich, které byly uvedeny v Zzadosti. V pfipadé
vypracovavani této bakalarské prace doslo ze strany Google Open Gallery k mési¢cnimu
prodleni. Nasledné byla zaslana opétovna zadost o pozvanku na kontaktni email, timto
krokem byl problém vyfeSen a sluzba byla zpfistupnéna pro vytvareni pravodcu.

Google Open Gallery——

Ucinné bezplatné nastroje-pro
muzea, galerie a a
My Vytvor o'ogil, vy Se soustfe

'] |

©

Snadno nahraveite obrazkv. videa i zvuk
Obr. 5.1 Uvodni stranka webové prezentace Google Open Gallery
(zdroj: https://www.google.com/opengallery/).
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5.2 Popis prostfedi

I kdyz se nejedna o fazi procesu tvorby pravodce, bude popis prostredi slouzit
pro nazornéjsi predstavu jednotlivych fazi procesu tvorby.

Po pfihlaSeni do sluzby se objevilo rozhrani vybizejici k nahrani polozek
(viz obr. 5.2). V pravé horni ¢asti se objevovaly podrobnosti tykajici se autora vytvarejiciho
virtualniho pravodce. Takto zobrazené podrobnosti bylo mozné vidét i v jinych sluzbach
Googlu.

Na levé strané rozhrani se nachazel rozcestnik, ktery se délil na skupiny Obsah,
Cile a Nastaveni. Ve skupin€é Obsah se nachazela sekce Polozky, ktera slouzila pro
pfidavani novych polozek (v pfipadé této bakalarské prace exponatll), pro jejich spravu
a naslednou editaci podrobnosti. Dale zde byla sekce Vystava, ktera slouzila pro vytvareni
novych vystav a pro jejich spravu a naslednou editaci. Ve skupiné Cile se nachazely sekce
Webové stranky a Vlozeni. Sekce Webové stranky slouzila pro nadefinovani zakladniho
vzhledu a nastaveni priivodce, jako bylo napf. definice barev nebo zadani vlastni domény,
na které se bude préivodce zobrazovat. V polozce Viozeni bylo definovano povoleni pro
jednotlivé weby, které mohou zobrazovat polozky a vystavy. V ramci Nastaveni byly dvé
polozky, a to Preklady a Nastaveni. Pfi otevieni polozky Preklady bylo mozné hromadné
nahravat pfeklady pomoci soubortt CSV a také lze definovat obecné preklady priéivodce.
Po otevreni polozky Nastaveni se zde nastavil nazev tictu a bylo zde mozné zjistit webovou
adresu, na které jiz bylo umoznéno najit publikované vystavy. Dale bylo mozné pfepnout
do nastaveni Pro pokrocilé, které slouzilo pro vlozeni Identifikdtoru webové sluzby Google
Analytics a nebo pro smazani Gc¢tu a obsahu Google Open Gallery. V levém dolnim rohu
bylo mozné nalézt odkazy na Ndpovédu, zvoleni jazyka pfi vytvareni priivodce, Zpétnou
vazbu, Smluvni podminky a Obsahové zdsady.

Google +Tomss @ A

Open Gallery H “ 0Od nejnovéjéich +  Filtrovat podie +

I F‘u?l Polozky
Vjsiava Zatim jste nenahrali Z&dné polozky.

centrum napovédy.

D Webové strénky
Viozeni

?A Preklady

0 oo

Obr. 5.2 Prostfedi po prvnim pfihlaseni
(autor: Tomas Liczka, 2015).

5.3 Nahravani exponatu

Do sluzby Google Open Gallery bylo mozné nahrat multimedialni soubory, jako
byly obrazky, zvukové nahravky a videa. Bylo mozné vyuzit i roz§ifeného nahravani, které
umoznovalo nahrat soubory CSV, nebo XML, které definovali metadata jednotlivych
soubort. Tyto metadata bylo mozné pouzit pro automatické pridavani informaci
k exponatim. Jak pfesné definovat tento soubor bylo napsano na strankach napovédy
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Google Open Gallery. Pro nahravani exponatu v podobé digitalniho obrazu bylo nutné mit
otevienou sekci Polozky. Po stlaceni tlacitka Pfidat nové polozky se otevielo dialogové
okno pro nahravani polozek (viz obr. 5.3). Obrazky bylo mozné nahrat do sluzby pomoci
funkce ,drag and drop“, tedy pouhym pfesunutim souborta do webového prohlizece nebo
pomoci vybéru v pruzkumniku soubort. Videa bylo mozné pfidat pomoci URL odkazu na
webovou sluzbu YouTube, na kterou muselo byt video pfedem nahrano. Pfi nahravani
soubort se objevovalo upozornéni na limit velikosti souboru, ktery bylo mozné do sluzby
nahrat. Tento limit byl stanoven na 50 MB. Pfi praci na této bakalafské praci bylo
zjiSténo, ze do sluzby nelze nahrat obrazovy soubor ve formatu JPEG v rozliSeni
12 900 x 9 376 px s 400 DPI a fyzickou velikosti na tlozisti 44,1 MB. V jiném pfipadé byl
obrazovy soubor ve formatu JPEG, v rozliSeni 14 324 x 9 268 px s 400 DPI a fyzickou
velikosti na tulozisti 35,3 MB vlozen do sluzby. Pfi prozkoumani z jakého dtvodu nebyl
prvni soubor nahran, bylo pfi nahlédnuti do napovédy mozné vycist, ze pfidani souboru
bylo omezeno 50 MB nebo 100 megapixely. Pfi pfepo¢tu na megapixely bylo zjiSténo, ze
v prvnim pfipadé se jednalo o snimek s vice nez 120 megapixely, v druhém pfipadé bylo
zjisténo, ze snimek meél vice nez 132 megapixelt. Z tohoto prepoctu vyplyvalo, ze v obou
pfipadech byl pfekrocen pocet pixelta v obraze. Co se tykalo deklarované velikosti, velikost
do 50 MB nebyla pfekrocena ani v jednom pripadé, pfitom se v uvedeném pripadé
podafilo nahrat pouze jeden snimek. V napovédé byly zjiStény i formaty, které jsou
podporovany. Mezi né patfil: JPEG, neanimovany GIF, PNG a jednoobrazovy TIFF.
Nahravani audio nahravek nebylo prioritou pro zpracovavané téma, ale v ramci testovani
bylo zji§téno, ze podporovanym formatem byl MP3. Format WAW podporovan nebyl.
V napovédé podporované audio formaty zminény nebyly.

Nahrat nové polozky ®

Nahrat Vyhledavani videi Video na YouTube Vase videa na YouTube

Obr. 5.3 Nahravani polozek do sluzby Google Open Gallery
(autor: Tomas Liczka, 2015).

5.4 Vkladani podrobnosti

Pro vkladani podrobnosti k exponatim bylo nutné v postrannim panelu
rozkliknout tlac¢itko s nazvem Polozky. Po otevieni odkazu byl zobrazen seznam polozek
(v naSem pfipadé exponatt), ke kterym byly podrobnosti vkladany. V polozkach seznamu
se kromé nazvu exponatli zobrazoval i Autor, Stav, Publikovdni, Jazyky a Cas posledni
upravy. V pfipadé, ze tyto podrobnosti, jako napf. jméno autora, nebyly doposud
vyplnény, nebylo mozné je zobrazit ani v seznamu. Stav zobrazoval informaci o tom, zda
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byl exponat sluzbou spravné zpracovan. Kolonka Publikovdani informovala tviirce o tom,
zda byl exponat pfidan k publikovanym nebo doposud publikovan nebyl. Pole Jazyky
zobrazovalo zkratky v§ech jazyku, do kterych byl exponat pielozen. Pole s casem Posledni
tuprava zobrazovalo casovy udaj, ktery informoval o posledni editaci exponatu, coz
zahrnovalo pfidani jakychkoli podrobnosti.

Po vybéru exponatu, ke kterému byly znamy podrobnosti, se objevila stranka
s jednotlivymi podrobnostmi ve formé webového formulafre. Ten mél v jednotlivych prvcich
napovédu pro spravné vyplnéni, ve formé zasedlého textu v jednotlivych polich. Povinnym
polem podrobnosti byl Ndzev. Jestlize toto pole nebylo vyplnéno autorem, pak byl jeho
zakladni hodnotou takovy nazev souboru, pod jakym byl soubor pojmenovan pfi
nahravani do sluzby. Zakladni podrobnosti pro vyplnéni, byl tdaj tykajici se Data
vytvorenti, ktery bylo mozné definovat rokem, mésicem a dnem. Bylo zde také mozné zadat
Casové rozpéti. V pripadech, kdy byl znam pouze rok, bylo mozné uvést pouze rok.
V pfipravenych materialech se vyskytovaly hodnoty data slovy, jako napf.: ,prvni polovina
18. stoleti“. V takovych pfipadech bylo uvedeno c¢asové rozpéti 1700-1749. Dalsi
podrobnosti bylo pole pro zadani jména Tuvurce. Poslednim pfedpfipravenym
formulafovym prvkem bylo velké textové pole, které bylo uréené pro Popis exponatu. Do
tohoto pole byly vkladany vzdy vSechny popisné informace, které byly k exponatu zjistény,
a které se nachazely v brozufe Kouzlo starych map.

VSechna pole kromé Ndzvu a Popisu bylo mozné vkladat vicekrat. Této funkce
bylo mozné vyuzit napf. pro vkladani vice tvarca. Pii vypracovavani této bakalarské prace
bylo zjisténo, ze pfi zadani dvou Mist vytvofeni byla v publikovanych podrobnostech
zobrazena mapa pouze s jednim mistem vytvofeni, a to tim, které bylo vlozeno jako prvni.

Dalsi pfednastavena pole bylo mozné vybrat ze seznamu. V seznamu se
nachazela pole Datum, Datum publikovdni, Jazyk, Médium, Misto, Prepis, Puvod, Téma,
Uvedeni zdroje, Vydavatel, Zobrazit na webu instituce. Z dtivodu nedostatku informaci
u nékterych exponati nebyly pfi vypracovavani této bakalarské prace pouzity vSechny
prvky predpfipravenych podrobnosti.

Na strance podrobnosti bylo mozné zmeénit jiz vlozeny exponat. Zména probihala
nahranim nového exponatu z pocitace tvirce pravodce. Z davodu peclivé piipravy pred
vkladanim exponatti do sluzby v praxi nebyla funkce nikdy pouzita.

Dalsi cast stranky se vénovala prekladim podrobnosti k exponattim.
Poklepanim kurzoru na tlac¢itko Pridat, se objevilo pop-up okno, ve kterém bylo nutné
zvolit jazyk, do kterého se budou podrobnosti prekladat. Po zvoleni jazyka se oteviel
specialni formulaf vénovany pouze pfekladtim jiz vlozenych podrobnosti. Formulafr byl
rozdélen na dvé poloviny, na ptivodni text podrobnosti a na formulaf pro pfekladany text
do zvoleného jazyka. Po dokonceni prekladu bylo nutné preklad ulozit pomoci tlacitka
Ulozit. Timto zpusobem bylo mozné vlozit preklad az do 24 pfednastavenych jazyku.
Posledni ¢asti stranky podrobnosti bylo zvoleni moznosti publikovani, ve kterém bylo na
vybér vkladani polozky na webové stranky, které byly zvoleny, nebo publikovani na webu
Google Open Gallery. Po dokonc¢eni tpravy podrobnosti bylo nutné vSe ulozit pomoci
tlacitka Ulozit. Mezi podrobnostmi exponattli bylo mozné jednoduSe piepinat pomoci
Sipek, které se nachazely v pravém hornim rohu. Sipky byly vhodné pro snadny pfechod
mezi podrobnostmi exponatu, které byly soucasti atlasu. Popis byl tak u vSech exponati
z atlasu stejny a tudiz byl rozkopirovan.
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5.5 Sprava exponatu

Veskera sprava exponatu probihala v jiz zminéném seznamu PoloZzek. Do
seznamu se na jednu stranku veslo 25 polozek. Mezi strankami se seznamem bylo mozné
jednoduse pfepinat podobné jako v pfipadé podrobnosti, tedy Sipkami, které se nachazely
v pravém hornim rohu. Razeni exponatd bylo umoznéno abecedné podle nazvu bud
vzestupné, nebo sestupné. Jako defaultni fazeni bylo nastaveno fazeni od nejnovéjSich.
Pro snadnéjsi orientaci mezi exponaty bylo umoznéno jejich filtrovani, a to jak podle
jazykl do kterych byly prelozeny, tak i podle viditelnosti, zda byly vlozitelné na autorovy
webové stranky, nebo zda byly pouze publikované na webu Google Open Gallery. Pro
pfipad hledani konkrétni polozky bylo mozné vyuzit pole slouzici k vyhledani polozek
podle zadaného vyrazu. Pridané exponaty nebylo mozné ze sluzby ani ze serveru
jednoduse stahnout, tudiz bylo nutné udélat zalohu vSech soubort na disku v pocitaci,
ve kterém se privodce vytvarel. Sluzba Google Open Gallery ve smluvnich podminkach
garantovala vraceni dat pfi jejim ukonceni spolec¢nosti Google.

5.6 Vytvareni priuvodce

Pred samotnym vytvofenim préivodce bylo potfeba prohlédnout si jiz vytvofené
pravodce a pochopit princip, na jakém pracovaly, a jak zobrazovaly exponaty. Pravodce
navstévnika provadél postupné, preskakovani bylo mozné pouze na snimkové ose, ktera
zobrazovala  exponaty v  miniaturach. Provadéni probihalo zobrazovanim
predpfripravenych scén zleva do prava.

Vytvareni pravodce probihalo v sekci Vystava. Pro vytvofeni nové vystavy bylo
nutné kliknout na tlac¢itko Vytvorit novou vystavu. Po poklepani kurzoru mysi se objevila
prazdna Sablona Titulni stranky, ve které byla pfedpfipravena pole pro nazev a popis
vystavy. Ve spodni ¢asti se nachazel oddil, ve kterém bylo mozné vyhledat jednotlivé
vlozené exponaty, tak aby bylo umoznéno jejich snadnéjsi vlozeni do vystavy. Napravo od
Sablony Titulni stranky se nachazely tfi dals§i oddily. Dva z téchto oddila slouzily pro
strukturalizaci celého pruvodce, byly to oddily pro vlozeni nového Panelu a pro vlozeni
nové Sekce. Tteti, tj. posledni, oddil slouzil k uvedeni autort®i, v priivodci se nachazel na
konci. Pro vytvareni prtivodce bylo nutné pfetdhnout pomoci kurzoru mysi ulozenou
polozku do oddilu, do kterého byl uréen. Timto zptsobem bylo napf. vlozeno pozadi na
Titulni strané. Pri pretazeni do oddilu se otevrela editace urcité stranky, do které byl
exponat presunut. Pfi vypracovavani prtvodce bylo zjisténo, ze pii vytvoreni velkého
mnozstvi Sekci a Panelt, a také pfi jejich nasledném zavieni bylo nutné zdlouhavé
posouvat posuvnikem na konec préivodce, kde byla prace ukoncena, aby bylo mozné
pokracovat ve tvorbé priivodce. Tento problém by pomohlo vyfesit jedno tlacitko, které by
pfi editaci posunulo pohled na posledni Sekci, nebo Panel v préivodci. S vlozenym
exponatem bylo umoznéno pohybovat do stran, pfiblizovat na detaily a oddalovat. Touto
manipulaci bylo docileno relativniho vzhledu, ktery se pfi rozdilnych rozliSeni obrazovek
prizpusoboval, a nebylo mozné zarucit stejné zobrazeni na vSech vystupnich zafizenich.
Na titulni stranu bylo mozné vlozit i tzv. fotku ze Street View (viz obr. 5.4). Touto funkci
bylo mozné ve sluzbé Street View najit takovy pohled, ktery chtél autor privodce zobrazit
misto exponatu a jednodusSe ho vlozit na Titulni stranku.

34



KOUZLD STARVCH MAP ]
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Obr. 5.4 Ukazka zobrazeni Street View ve sluzbé Google Open Gallery
(autor: Tomas Liczka, 2015).

Podobné jako vytvareni Titulni stranky fungovalo i vytvareni Panelt a Sekci.
Sekce sdruzovala jednotlivé Panely, které mély néco spoleéného, do jedné skupiny.
Spolec¢nym rysem mohl byt napf. podobny obsah, ¢as, nebo misto vytvofeni. V pfipadé
vystavy Kouzlo starych map byly Sekce rozdéleny podle tizemi, které exponat zobrazoval.
V Sekci se nachazel levy postranni panel (viz obr. 5.5), ve kterém byla pfedpfipravena
textova pole pro nazev Sekce a pro popis Sekce. Do téchto textovych poli nebylo mozné
vkladat HTML tagy pro vizualni Gpravu texta a pro vkladani odkaza. Dale v postrannim
panelu bylo mozné zobrazit misto na mapé. V pripadé publikovani map bylo mozné
zobrazit tzemi, které zobrazovala stara mapa, nebo misto vytvofeni exponatu. Do
hlavniho okna Sekce bylo mozné vkladat fotku ze Street View, a také vlozit obycCejny
exponat ve formé obrazu. Video nebylo podporovano. U exponatu byla opét moznost
pohybovani a pfiblizovani na detail, v souvislosti s tim bylo mozné ho umistit tak, aby
podal co nejlepsi informaci. Pfi vytvareni vystavy byly do snimku Sekce vkladany vzdy
vybrané ilustracni obrazy exponatl z téz Sekce.

KOUZLO STARVCH MAP

. Hvézdna obloha

Exponity zobrazujici hvézdnou oblohu

Ochrana saukromi  smiavnl podminky Google | Ceitna & Vytroiers pomosi Google Open Gallery

Obr. 5.5 Ukazka Sekce (autor: Tomas Liczka, 2015).
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Panel slouzil k zobrazovani polozek, které byly do sluzby vlozeny (viz obr. 5.6).
V Panelu bylo mozné zobrazit polozku ve formé obrazu, videa a fotky ze Street View. Panel
bylo mozné také rozvrhnout dvéma zptisoby, a to za prvé v Jednoduchém rozuvrzeni, coz
exponat zobrazovalo v okné, v némz jej bylo mozné umistit podle potfeby. Jednoduché
rozvrzeni umoznovalo snaz$i orientaci mezi exponaty a pfipominalo rozvrzeni obrazt
v galerii. Za druhé Maximadlni rozuvrZeni umoznovalo zobrazit exponat pfes celou
obrazovku, kde na navs§tévnika priivodce neputisobilo okoli sluzby a dalsi exponaty, tudiz
mohl vnimat exponat v detailech. Do Panelu bylo mozné k medialnimu obsahu pfidat
audio nahravku, kterou bylo umoznéno nahrat z jiz existujiciho audio souboru v pocitaci
nebo v Polozkdch. Dale bylo mozné nahrat YouTube video vlozenim odkazu. DalSim
nadstavbovym prvkem Panelu byla moznost vlozeni textu. V tomto textovém poli byla
doporucena délka textu v rozsahu 200 znakt, avSak jednalo se pouze o doporuéeny
rozsah, tudiz bylo mozné tuto miru pfekrocit. Vyhodou textového pole byla moznost
vkladat HTML tagy, které jednoduSe formatovaly vzhled textu a umoznovaly vkladat
hypertextové odkazy. Pri tvorbé priivodce byly Panely vkladany do jednotlivych Sekci. Pro
jeden exponat bylo v nékolika pripadech pouzito vice Panelil a to zejména z toho dtivodu,
aby bylo docileno podani maximalni potfebné informace o exponatu.
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Obr. 5.6 Ukazka Panelu (autor: Tomas Liczka, 2015).

Posledni oddil slouzil k uzavieni pravodce uvefejnénim autor®i, vlastnik®
exponatli a dalS§im textovym informacim tykajicim se tvorby pruavodce (viz obr. 5.7).
V oddilu bylo pfedpfipravené textové pole, které podporovalo vkladani HTML tagl, a tim
i formatovani vlozeného textu, a také vkladani hypertextovych odkazu.
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Obr. 5.7 Ukazka posledniho oddilu vénovaného autorim
(autor: Tomas Liczka, 2015).

V pripadé publikovani priivodce na webovych strankach bylo nutné provést
nastaveni vzhledi a funkcionalit stranek. Toto nastaveni probihalo v sekci Webové
stranky. Mezi hlavni nastaveni patfilo nastaveni nazvu stranek, loga a pouzitych barev.
Dtlezitym nastavenim v pfipadé hostovani stranek na vlastni doméné bylo nastaveni této
domény. Nadstavbovym prvkem byla moznost vkladani odkazt, které se zobrazovaly
v horni liSté na pravé strané. Tyto odkazy byly pfi tvorbé pravodce pouzity k odkazovani
na webové stranky instituci, které poskytly exponaty na vystavu Kouzlo starych map.
Dale zde byla moznost nastavit rozlozeni domovské stranky, a to bud na Zobrazeni na
celou obrazovku nebo na Zobrazeni v galerii.

Vytvoreni prekladu pravodce probihalo ve formulafi, ktery byl podobny formulafi
pro vytvareni pfekladt podrobnosti. Formular bylo mozné najit po poklepani kurzoru
myS$i na Podrobnosti u jednotlivych vystav a vybrani jazyka, do kterého autor chtél
pravodce pielozit. Na pravé strané formulare byly vyplnény v textovych polich informace
v defaultnim jazyce a na levé strané byla pfipravena textova pole urcena pro preklad.

5.7 Zpfistupnéni

Po dokonceni tvorby prGivodce bylo nutné kliknout na tlacitko Publikovat
koncept. Timto krokem se zmeénil stav vystavy z Prdvé probihajici na Dokonceno.
Publikovani konceptu ovSem neznamenalo, ze byla vystava zcela funkéni a pfistupna
vefejnosti. Dal§im krokem bylo nastaveni polozek a vystav pro moznosti publikovani na
webovych strankach pomoci vlozeného kodu nebo pro publikovani na webu Google Open
Gallery. Toto nastaveni probihalo pro polozky v sekci Polozky a pro vystavy v sekci
Vystava. Bylo mozné zvolit jak jednu, tak i obé varianty publikovani. Zalezelo tedy na
zplisobu publikovani, bylo tedy nutné rozhodnout, zdali bude vystava publikovana pouze
na webu Google Open Gallery, kde byl privodce umistén, nebo bude publikovana pomoci
vlozeného kédu na autorové webu. V pripadé vybéru moznosti publikovani na webu
Google Open Gallery bylo nutné zvolit moznost Webové stranky. V pfipadé vkladani na
jiné weby pomoci vloZzeného kédu bylo nutné zvolit moznost Viozeni. Timto krokem bylo
umoznéno vkladat jak exponaty, tak vystavu na jakékoli webové stranky. Z dtavodu
kontroly a ochrany zpfistupnénych dat bylo vhodné nastavit v sekci Viozeni vSechny
webové stranky, kterym bylo povoleno vkladani zpfistupnéného obsahu.
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5.8 Pouzivani pruvodce v praxi

At uz byl priivodce publikovan jakymkoli zptisobem a to na webu nebo vlozenym
odkazem, pouziti bylo vzdy stejné. Pokud bylo na strankach sluzby vice vystav, bylo nutné
si vybrat tu, ktera méla byt prohlizena. V tivodu byly vysvétleny ovladaci prvky, pomoci
nichz bylo mozné se v prtivodci orientovat a pohybovat. Pohyb mohl probihat bud
koleckem mySi, nebo Sipkami na klavesnici. Ve spodni ¢asti priivodce se nachazela
snimkova osa, ktera informovala navstévnika o fazi, ve které se pfi prohlizeni nachazel.
Po najeti na osu se zobrazovaly miniatury scén, bylo mozné timto zptusobem pieskakovat
na vybranou scénu. Priivodce bylo mozné kdykoli ukoncit tlac¢itkem Backspace nebo
tlacitkem s ikonou kfizku, které se nachazelo v pravém hornim rohu. Pfi postupném
prohlizeni byly uzivateli promitany Sekce a Panely tak, jak byly pfednastaveny tvircem
pravodce. V Sekcich se uzivatel dozvédél nazev a doplinujici informace o Sekci neboli
skupiné exponatli, ktera nasledovala. Jednotlivé exponaty se zobrazovaly v Panelech,
u kterych mohl byt umistén komentaf. Privodce obsahujici exponaty ve vysokém
rozliSeni si uzivatel mohl prohlédnout detailnéji i mimo nastavené pohledy od tvirce
pravodce.

Jak v Sekci, tak i v Panelu, se u vlozenych exponata v levém spodnim rohu
zobrazoval nahledovy obrazek s nazvem exponatu a jeho autorem. Nahledovy obrazek
bylo mozné poklepanim kurzoru otevfit a prohlédnout si cely exponat, dokonce i jeho
detaily. V takto otevieném exponatu bylo mozné prohlédnout si podrobnosti o exponatu,
které byly vyplnény tviircem pruvodce. Pfi detailnim prohlizeni exponatu bylo mozné
pfiblizovat na maximalni pfiblizeni 100 %. Ptiblizovani a oddalovani bylo pfi prohlizeni
exponatti v digitalni podobé velmi uzitecnou funkci, tato funkce byla velmi efektivni pro
zobrazovani detaili na mapach. Priblizovani a oddalovani bylo velmi plynulé a zavislé na
pfipojeni k internetu. Vysoké plynulosti bylo dosazeno pomoci postupného nacitani
urcitych dlazdic obrazu, ktery byl takto predem rozdélen.

Vyhledavani probihalo pomoci textového pole s ikonou lupy, do kterého bylo
mozneé vlozit text vyjadfujici hledané objekty. Vyhledavani probihalo ve vSech textovych
informacich o exponatech, které byly do sluzby tvarcem vlozeny, a to napf. nazev, jméno
autora a dals$i podrobnosti exponatu. Do vyhledavani bylo mozné vlozit i slovni spojeni,
které po potvrzeni zobrazilo ty exponaty, které v podrobnostech obsahovaly vSechny slova
ze slovniho spojeni. Timto zplisobem méla probihat i funkce takzvaného filtrovani
exponatt, ktera spocivala v zadani vice podminek na vyhledavany exponat. Na funkci
filtrovani exponatta sluzba lakala na uvodni strance webové prezentace (viz obr. 5.8).
Funkce byla v ramci vyvoje ze sluzby odstranéna a nebyla uz pfi dokonceni této
bakalatrské prace uvedena ani na tvodni strance webové prezentace Google Open Gallery.
Tato funkce by mohla byt velmi uzite¢na pfi vyhledavani ve velkém mnozstvi exponatu.
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Obr. 5.8 Filtrovani exponatu nabizené sluzbou Google Open Gallery
(Museum Store Blog, 2015, zdroj: http://goo.gl/9CH2ji).

Exponaty si bylo mozné prohlédnout i mimo pfednastaveného priivodce, a to
bud vyhledanim uréitého textového vyrazu, jak jiz bylo objasnéno vySe, nebo na hlavni
strané v rozcestniku vystav otevienim odkazu Prozkoumat sbirky. Pfi takovém prohlizeni
byly na fadcich nejprve zobrazeny vSechny sbirky a nize byly zobrazeny jednotlivé
exponaty, u kterych byl zobrazen nahledovy obrazek, nazev, datum vzniku a autor
exponatu.

Pfi prohlizeni bylo mozné zvolit dva exponaty, které se nasledné zobrazily vedle
sebe. Uzivatel si mohl zvolené exponaty mezi sebou porovnavat. Funkcionalita v rezimu
porovnavani byla stejna jako pfi zobrazeni exponatu pfes celou stranku.

Zobrazeni prtivodce v prelozenych jazycich bylo mozné pomoci vybéru jazyka
z nabidky, ktera se nachazela ve spodni li§té€ pravodce. Po vybéru jazyka byly pfednostné
zobrazovany texty pfelozené do zvoleného jazyka. Pokud néjaky text nebyl pfelozen,
zobrazil se text v defaultnim jazyce, ve kterém byl privodce vytvoren.

Pro spravné a plnohodnotné pouzivani sluzby Google Open Gallery byl vytvofen
graficky navod ve formatu A3 pojednavajici o funkcionalité virtualniho prtvodce. Graficky
navod byl vytvofen z duvodu neexistence c¢eského navodu pro pouzivani sluzby Google
Open Gallery a z divodu mozného usnadnéni prace s privodcem umisténim grafického
navodu u zafizeni, na kterych bude sluzba spusténa.

5.9 Testovani a kontrola priuvodce

Pri testovani a kontrole virtualniho pravodce bylo zji§téno, ze se sluzba Google
Open Gallery v riznych prohlizecich zobrazuje odliSné. V internetovém prohlize¢i Mozzila
Firefox ve verzi 37.0.1 bylo zjiSténo §patné zobrazovani textu v Panelech privodce Google
Open Gallery (viz obr. 5.9). Pfi testovani zobrazeni pravodce v prohliZeci Internet Explorer
ve verzi 11.0.9600.17728 a v prohlize¢i Google Chrome ve verzi 42.0.2311.90 m byl Panel
zobrazen spravné a text byl kompletni (viz obr. 5.10). Spatné zobrazeni Panelil bylo
nejspiSe zpusobeno vyvojem sluzby Google Open Gallery, ktera byla optimalizovana
pfedevsim pro internetovy prohlize¢ Google Chrome.
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 Google Opea

Obr. 5.9 Zobrazeni Panelu v prohlize¢i Mozzila Firefox ve verzi 37.0.1

(autor: Tomas Liczka, 2015).

KOUZLO STARYCH MAP

Mapa svéta MAPPE-MONDE, neboli zemépisné
popis zemékoule prostiedni dvou

hemisfér z roku 1691, je dilem Nicolase Sansona d
‘Abbeville (1600-1667), francouzského kartografa
vidmského pivodu, zakladatele francouzské
kartografie, ktery pisobil jako krélovsky kartograf a
uéitel geografie budoucich krali Ludvika Xl a Ludvika
XV,

Mapa pochazi z atlasu INTRODUCTION A LA
GEOGRAPHIE, DU FONT LA GEOGRAPHIE
ASTRONOMIQUE, ktery vydal Alexis Hubert Jaillot
od roku 1670 spravce Sansonova podniku, v
knibkupectvi Covense a Mortiera v Amsterodamu v
roce 1696.

Mapa zobrazuje Zemi pomoci dvou polokouli (tzv
planigiéb). Rovnik je zobrazen jako tsecka a zékres
kontinenti téméf odpovida dnesnim poznatkim

‘Ochrana soukram! @ smini podminky Google | Ceitina &

Google Open Gallery

Obr. 5.10 Zobrazeni Panelu v prohlize¢i Google Chrome ve verzi 42.0.2311.90 m

(autor: Tomas Liczka, 2015).
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6 VYSLEDKY

V této kapitole jsou prezentovany vysledky, které byly zadany v cilech prace
a zjistény béhem vypracovani teoretické a praktické ¢asti této bakalarské prace. Vysledky
byly zatfazeny do ¢tyt obsahovych skupin.

6.1 Porovnavani sluzeb

Pfi porovnavani jednotlivych sluzeb v teoretické c¢asti byla ve vSech kritériich
nejlépe ohodnocena sluzba Google Open Gallery. Tohoto vysledku bylo dosazeno
prfedevSim diky tomu, ze byla sluzba vytvofena pro vystavovani exponatti Siroké
vefejnosti, ze stejného pohledu byly také sluzby porovnavany.

Znamkou dva bylo ohodnoceno vkladani snimkt ve vysokém rozliSeni, kdy
sluzba Google Open Gallery méla v nékterych pfipadech problém snimek do sluzby
nahrat. Tento problém byl detailné rozebran v praktické casti prace. Zobrazovani jiz
nahranych exponati ve vysokém rozliSeni probihalo bez problému. V porovnani
s ostatnimi sluzbami casto tato funkce chybéla nebo byla néjakym zptisobem omezena.

Dalsi slabsi strankou byl multiplatformni pfistup, ktery byl ovSem v porovnani
s ostatnimi zdafily. Nejlépe propracovany multiplatformni pfistup méla sluzba Exhibbit,
ktera pro prohlizeni vystav na operacnich systémech Android a iOS vytvorila aplikace.

Funkce prifazeni podrobnosti byla hodnocena jak 2z pohledu vkladani
podrobnosti do sluzby, tak i z pohledu jejich zobrazovani. Ve sluzbé Google Open Gallery
fungovala funkce pfifazeni podrobnosti oproti ostatnim sluzbam a nastrojum bez
problému. V nékterych pfipadech vlozeni popisu a dalSich podrobnosti k exponattim
uplné chybélo.

Znamkou jedna byly v kritériu cena hodnoceny sluzby, které byly zdarma. Ve
vétsiné pripadl byly zpoplatnény sluzby, které mély slouzit pro komercni vyuziti.

Narocénost vytvofeni byla u Google Open Gallery opét hodnocena na vybornou,
jelikoz celé prostfedi bylo vytvofeno tak, aby vytvafeni pruvodct mohl zvladnout bézny
uzivatel. V porovnani s ostatnimi sluzbami a nastroji byly v tomto kritériu nejhure
hodnoceny StoryMap JS a Exhibbit. Sluzba StoryMap JS byla hodnocena negativnéji
z diivodu nutnosti znalosti programovacich jazyka pfi tvorbé celého priévodce. Sluzba
Exhibbit si vyslouzila negativni hodnoceni z divodu nutnosti orientace ve 3D prostoru
pfi vytvafeni pruvodce. VSechny dalsi sluzby byly v tabulce sefazeny podle celkového
praméru, a to od nejlepSich po nejhorsi. Hodnoceni probihalo na zakladé subjektivniho
pohledu a testovani jednotlivych sluzeb.

6.2 Zhodnoceni sluzby Google Open Gallery

Sluzba predstavuje prvotfidni nastroj pro publikovani exponatl z muzei a galerii
na internetu. Hlavni viyhodou Google Open Gallery je moznost vystavovani exponatli ve
vysokém rozliSeni. Publikovani exponatti ve vysokém rozliSeni umoznuje ve sluzbé
zoomovat, a tim pfispiva k vétsi interaktivnosti a umoznuje navstévnikim si exponaty
detailné prohlédnout.

Pro vystavovani map je velmi vitana funkce pro vkladani podrobnosti
k jednotlivym exponatiim. Tuto funkcionalitu mohou ocenit pfedev§im muzea a galerie,
které nechtéji ukazovat pouze vizualni stranku exponatti, ale také predavat informace
0 exponatu.

Dalsim pozitivem jsou naklady na pofizeni sluzby. Sluzba je nabizena zdarma.
Diky tomu je umoznéno vSem své exponaty za velmi vyhodnych podminek vystavovat. Na
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zakladé tohoto pozitiva by do budoucna bylo vyborné, kdyby vlastnici soukromych sbirek
pomoci této sluzby uverejnovali dila, ktera vlastni a umoznili tak jejich prohlédnuti Siroké
vefejnosti. Z pohledu instituci je problém v nezaruceni funkénosti a aktualizace sluzby.
V pripadé spusténi sluzby na serveru instituce by byl tento problém vytreSen.

Google Open Gallery je v pfipadé jednoduchého publikovani mapové sbirky
starych map vhodnou sluzbou, pro §ifeni mezi Sirokou vefejnost. Pfi vytvafeni privodce
je nejvyznamnéjSi funkce pfiblizovani a oddalovani, diky které je uzivatel proveden
jednotlivymi detaily mapy a informovan o jejich zajimavostech. Pro funkci pfiblizovani
a oddalovani je nutné mit snimek exponatu ve vysokém rozliSeni.

Ve sluzbé Google Open Gallery je prozkoumana funkce pro vyhledavani. Tato
funkce vyhledava slova a slovni spojeni mezi vSemi textovymi informacemi o exponatu.
Po zadani slovniho spojeni jsou vyhledany ty exponaty, které ve svych podrobnostech
obsahuji v§echny slova ze slovniho spojeni. Filtrovani exponatta v ramci sluzby Google
Open Gallery nebylo prozkoumano z divodu absence funkce po aktualizaci sluzby.

6.3 Tvorba virtualniho priavodce mapovou sbhirkou

Hlavnim cilem prace bylo vytvofeni virtualniho privodce mapovou sbirkou. Pfi
tvorbé pruvodce bylo Cerpano ze ziskanych zkuSenosti z porovnani podobnych sluzeb
dostupnych na internetu. Detailni popis sluzby a postup prace byl rozepsan v kapitole
Publikovani pomoci Google Open Gallery (€. 5). Do sluzby byly vlozeny, v ramci ukazky
ve§keré funkcionality, vSechny typy multimedialniho obsahu, které sluzba nabizela.

Virtualni priivodce je volné dostupny na internetu (viz obr. 6.1) (Liczka, 2015).
Pro distribuci §iroké vefejnosti byl pravodce publikovan i na webovych strankach vystavy
Kouzlo starych map (Kouzlo starych map, 2014). Graficky navod vytvofeny pro snazsi
orientaci v prostfedi Google Open Gallery je volné ke stazeni na webovych strankach této
bakalarské prace.

KOUZLO STARYCH MAP

Privodce vznikly z exponatii vystavenych na vystavé KOUZLO STARYCH MAP ve viastivédném muzeu v Olomouc,

ktera se konala 20. 2.-27. 4. 2014.

)

Oevans soukrom 8 smiuwni podrminky Google | Ceitne Vytrofeno paraci Google Opan Gallery

Obr. 6.1 Uvodni strana priivodce vytvofeného v ramci praktické ¢asti prace
(autor: Tomas Liczka, 2015).

42



6.4 Navrhnuta vylepsSeni

Pfi praci se sluzbou Google Open Gallery byly zjistény chyby a nedokonalosti,
které byly zaslany emailem pani Ljudmile Kobyakové, kontaktni osobé z firmy Google.

Prvnim problémem bylo nahravani obrazového souboru. Bylo zjiSténo, ze
v napovédé sluzby a ve sluzbé samotné byly uvadény netuplné parametry obrazového
souboru, ktery mohl byt do sluzby nahran. Dale bylo zjiSténo, ze pfi tvorbé rozsahlych
pravodcti, a také pfi spravé velkého mnozstvi exponatu by bylo vhodné mit moznost
pfifadit do podrobnosti exponatli pole, které by se nezobrazovalo uzivateltim, ale slouzilo
by pouze pro snadnéjsi orientaci mezi nahranymi exponaty. Prikladem by mohlo byt pole
zaznamenavajici poradi, v jakém by se mél exponat objevit v pravodci. V této souvislosti
by bylo také vhodné umoznit tvarci priivodce zvolit si pole, ktera se budou zobrazovat
v seznamu exponatt v sekci Polozky. Dalsi vylepS§eni pfi tvorbé pravodce by mohlo byt
provedeno v sekci Vystava. Pfi vytvareni pravodce se jevi jako vhodné pfidani tlacitka
Konec vystavy, které by autora presunulo na konec vystavy, diky tomu by se tvarce
vyhnul zdlouhavému posunovani posuvnikem, v pfipadé, ze by chtél pokracovat v editaci
rozpracovaného priivodce.

Velkym vylepSenim priivodct by byla mozZnost vkladat pomoci HTML tagt
multimedialni obsah (obrazky a video z YouTube) k textu, ktery popisuje exponaty
v Sekcich a Panelech. Multimedialni obsah by mohl ozivit pravodce a podat vice informaci
nez samotny text. DalSim vylepSenim by mohlo byt nastaveni umisténi textového pole
v ramci Panelu. Dostacujicim urcenim polohy by mohlo byt zvoleni rohu, ke kterému by
se mélo textové pole umistit. Pfi publikovani starych map by bylo vhodné vkladat misto
fotky ze Street View Google Mapu, ktera by vystihovala tizemi, které by bylo zobrazeno na
staré mapé. V diisledku ukazky staré mapy a aktualni podoby tizemi z ¢asti pojednaval
na InDOG konferenci workshop Staré mapy v praxi prezentovany Mgr. Bc. Zdenkem
Stachoniem, Ph.D. z Masarykovy univerzity (Stachon, 2014). Na workshopu byly ukazany
vysledky georeferencovani, diky kterym lze povazovat georeferencovani a zobrazovani
starych map nad aktualnimi mapami v pripadé vystavovani Siroké vefejnosti za
druhotadé. Georeferencovani slouzi spiSe k védeckym tucelim a v pfipadé starych map
by dochazelo k jejich deformaci. Deformace by pfi vystavovani nebyla zadouci.

Pro umoznéni bezproblémového prohliZzeni virtualniho prtivodce by bylo vhodné
optimalizovat sluzbu Google Open Gallery pro internetovy prohlize¢ Mozzila Firefox,
u kterého bylo zjisténo Spatné zobrazovani textu v Panelech.

43



7 DISKUZE

Pfi vypracovavani této bakalarské prace bylo nejvét§im problémem vyjednavani
podminek a licen¢nich smluv s institucemi vlastnicimi prava k exponattim, které byly
uvefejnény na vystavé Kouzlo starych map. Bohuzel v pruvodci nebyly publikovany
vSechny exponaty, které se vyskytly na vystavé. Jednalo se o exponaty Marciana Codex
a Vatopedi Codex. Exponaty nebyly publikovany z dlivodu neziskani nevyhradni licence
na jejich uvefejnéni na webu v ramci této bakalarské prace.

Ziskané digitalni exponaty nebyly vlozeny na DVD s pfilohami. Exponaty na DVD
nebyly vlozeny z dlivodu mozného budouciho odcizeni a zneuziti. Bylo tak uc¢inéno po
konzultaci s vedoucim této bakalafské prace RNDr. Janem Brusem, Ph.D. a Ing. Zdenou
Dobesovou, Ph.D.

Dal§im problémem pfi vypracovavani bakalarské prace byla nemoznost zajisténi
funkénosti sluzby Google Open Gallery po dobu tfi let, jak ukladaji podminky pro
vypracovavani bakalarské prace na Katedfe geoinformatiky. Sluzba Google Open Gallery
garantovala funk¢nost sluzby na rok od oznameni o ukoncéeni sluzby. Tento problém byl
diskutovan s vedoucim bakalarské prace. Soucasné byl také zaslan email pani Ljudmile
Kobyakové obsahujici informace o problému s zadosti o vyfeSeni problému. Na tento
email nebylo bohuzel odpovézeno. Problém byl vyfeSen zdokumentovanim privodce
pomoci videozaznamu, ktery byl pfidan na DVD, které je pfilohou této bakalarské prace.

Pfi vypracovavani teoretické ¢asti této bakalarské prace bylo nad ramec zadani
vypracovano porovnani sluzeb, které meélo C¢tenafi priblizit feSenou problematiku.
Porovnani slouzilo, také pro pfipadnou zménu struktury této bakalarské prace. Pokud by
byla zjisténa vhodnéjsi sluzba pro vytvareni préivodct, byla by tato sluzba detailnéji
prozkoumana a porovnana se sluzbou Google Open Gallery. Pro porovnani sluzeb byly
vybrany sluzby zamérujici se na rtizné zpusoby publikovani obrazovych soubortl na
webu, pomoci kterych by bylo mozné vytvorit virtualniho priivodce publikujici sbirku
map. Tento vybér probihal subjektivné a kladl si za cil zachytit co nej§ir§i spektrum
nabizenych sluzeb. Zaroven bylo zameérem vybrat jednu reprezentacni sluzbu za skupinu
sluzeb s podobnymi vlastnostmi. Cilem nebylo zjiSténi a porovnani vSech dostupnych
sluzeb.

V prubéhu vypracovavani bakalarské prace byla sluzba Google Open Gallery
aktualizovana. V ramci aktualizace byla ze sluzby odstranéna moznost filtrovani
exponatt, ktera patfila k jednomu z cila bakalaiské prace. Filtrovani z tohoto dtivodu
nebylo testovano. Moznost filtrovani byla doloZzena screenshotem v kapitole PouZivdni
pruvodce v praxi (€. 5.8).
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8 ZAVER

Bakalarska prace byla vénovana tvorbé virtualniho prtivodce pomoci sluzby
Google Open Gallery. V ramci teoretické casti byla vypracovana podrobna reSerSe
feSeného tématu a soucasné byly porovnany podobné sluzby a nastroje se sluzbou Google
Open Gallery. Sluzby byly porovnany z pohledu publikovani sbirky starych map. Z tohoto
divodu byly vybrany i nalezita kritéria, které by sluzby mély obsahovat. Porovnani
poslouzilo pro lepsi pochopeni feSené problematiky a usmérnilo vyvoj této bakalarské
prace. V porovnani byla nejlépe ohodnocena sluzba Google Open Gallery.

Podrobna analyza sluzby Google Open Gallery umoznila zhodnotit publikovani
snimkll ve vysokém rozliSeni. Dale byla sluzba Google Open Gallery zhodnocena
z pohledu publikovani map. S publikovanim starych map byla spojena i moznost pfidavat
k jednotlivym exponatim podrobnosti, které by mohly byt pro uzivatele velmi obohacujici.
Mezi dalsi funkce, které byly tzce spjaty s publikovanim map a exponattt patfilo
vyhledavani a zaroven moznost filtrovani. Funkce filtrovani byla v ramci aktualizace
sluzby odstranéna. Diky detailnimu rozboru jednotlivych funkci byla sluzba shledana
jako vhodna pro publikovani sbirek starych map i pres skutecnost, ze k tomuto tcelu
nebyla primarné urcena.

V ramci praktické Casti této bakalaiské prace byl vytvofen virtualni privodce
sbirkou starych map za pomoci sluzby Google Open Gallery. K jednotlivym exponatiim
mapové sbirky byly dohodnuty podminky, za kterych bylo mozné v ramci této bakalarské
prace exponaty vystavit. Pravodce je volné dostupny na internetu, a zaroven byl ulozen
na serveru sluzby Google Open Gallery. Na DVD s pfilohami byl ulozen graficky navod
vytvofeny pro snadnéjsi praci uzivatele s prostfedim sluzby Google Open Gallery.

Cilem vytvofeného préivodce bylo rozSifeni zajmu a informovanosti laické
vefejnosti o starych mapach. Pruvodce navs§tévnika provadi celou mapovou sbirkou
a pfedava mu nazorné informace o jednotlivych mapach, které by pfi navstiveni fyzické
vystavy mohl opomenout. Vytvofeného pruvodce i s grafickym navodem by bylo mozné
publikovat v muzeich, jako napf. doprovodnou ¢ast podobné vystavy. Prikladem mutze
byt vyobrazeni priivodce na dotykové obrazovce, vedle niz by byl soucasné umistén
graficky navod pro snaz§i orientaci uzivatele v privodci.

V ramci zdokumentovani pravodce byl vytvofen video zaznam, ktery zachycuje
vS§echny vytvofené Sekce a Panely v priivodci. Video zaznam byl vytvofen, jako zaloha
pro pripad zruSeni sluzby Google Open Gallery.

Po dokonceni praktické ¢asti této bakalarské prace byly sepsany chyby a mozna
vyleps§eni sluzby, v niz byl pravodce vytvoren.
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Prilohy



SEZNAM PRILOH

Volné pfilohy
Priloha 1 Graficky navod
Priloha 2 DVD

Popis struktury DVD
Adresate a soubory na DVD:
liczka_bp - adresar obsahujici data bakalarské prace
web - adresar obsahujici webové stranky prezentujici bakalarskou praci

liczka_bp.pdf - soubor obsahujici textovou ¢ast bakalarské prace

Veskera pouzita digitalni data pro tvorbu pravodce poskytnuta institucemi:
Muzeum Komenského v Prerové, Védecka knihovna v Olomouci, Masarykova univerzita,
Univerzita Karlova v Praze a Vlastivedné muzeum v Olomouci byla poskytnuta pouze pro
zpracovani této bakalarské prace. Jejich jakékoliv dalsi vyuziti je mozné jen se souhlasem
spravce téchto dat.



