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Cile projektu a vyuziti

® Vytvoreni virtualni scény Porubského arealu VSB-TUO

® Vyuziti v rdmci projektu Technika pro budoucnost 2 (pasport budov VSB-
TUO, spoluprace s FAST)



Virtualni realita

® Trojrozmérne, pocCitacem generované prostredi, se kterym uzivatel mize

interagovat a prochazet se v ném s pomoci specialnich zafizeni jako je
headset s obrazovkami uvnitr a ovladaci se senzory.

® Uzivatel se stava soucasti tohoto virtualniho sveta.

® HTCVive Pro, Oculus Rift S, Valve Index, ...



HTC Vive Pro
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Zajmova oblast




Pouzita data

Budovy Ing. David Vojtek, Ph.D. 2007-2012
Komunikace Ing. David Vojtek, Ph.D. 2012
Osvétleni Katedra Geoinformatiky

Zelen Michal Tosenovsky, Jakub Rousek  2012,2010
Budova C Bc. Jakub Nanak 2017
Budovy FEI, NK, FAST

Materska skolka

Terén-DMR 5G CUzK 2013-2016




(model z projektu Technika pro budoucnost 2)

Model materskeé skoly




Pouzite programy

ArcMap 10.6.1
CityEngine 2019.0
Unity 2019.1.10f1

SketchUp 2019



Uprava dat

Odstranéni prebyvajicich vertexd polygonU budov
Topologie

® budovy — budovy (Must Not Overlap)

® budovy — osvétleni (Must Be Properly Inside)

® budovy — stromy (Must Be Properly Inside)
Pridani atributu

Rozrezani polygonu komunikaci pomoci gridu
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attr HObjsktu = 0

LindenmayerU systéem

extrude (HCObjsktu)
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< Unity 2019.1.10f1 Personal - SampleScene.unity - cga - PC, Mac & Linux Standalone* <DX11>
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Zdroje

https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/esri-cityengine/overview

https://www.scratchapixel.com/lessons/3d-basic-rendering/rendering-3d-
scene-overview/rendering-3d-scene

https://whatis.techtarget.com/definition/3D-model

http://leyfi.felk.cvut.cz/courses/mvr/CGA prirucka/pages/lekce2 1.html
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Dekuji za pozornost




