Objektoveé orientované technologie
Diagram komponent

Implementacni nahled
(Diagram rozmisténi)

Pavel Dérgel, Daniela Szturcova



Osnova

= K ¢emu slouzi diagram komponent
= obsah komponent
= zavislosti
= rozhrani

= K ¢emu slouzi diagram rozmistéeni
= uzly
= zavislosti
= kombinace s komponentami



Uvod

= Diagram komponent popisuje komponenty
systému a vztahy mezi nimi.

= komponenta predstavuje modularni cast
systému, jenz zakryva svuj obsah a jehoz
projev muze byt okolnim prostredim
nahrazen (definice dle specifikace UML 2.0)

= pomoci komponent je mozné modelovat
jakkoliv rozsahlé a slozité systémy

= komponenty a podsystémy lze znovu
vyuzit nebo vymeénit



Modelovani komponent

= Modelovani komponent byva jednou ze
zaverecnych fazi navrhu systému (prichazi
az poté, co mame hotovou logickou
strukturu a dynamiku systému).

= Cilem diagramu komponent je:

= popsat fyzickou strukturu systému (véetsinou
software).

= umoznit popis rozmisténi komponent v
ramci hardware.
= propojeni software a hardware (vyuziva se

kombinace diagramt komponent a
nasazeni).



Vyznam diagramu komponent

= Uéelem diagramu komponent je popsat
fyzické softwarové moduly a vztahy mezi
nimi.
= Komponenta muUze reprezentovat napr.
tridu, mnozinu trid, aplikaci, subsystém atd.
= komponentami ke mozné popsat jednak
veci, které se nachazi v realném svéeté nebo

rizné knihovny, databaze, aplikace atd.,
které se nachazi v paméti pocitace.



Syntaxe

= Komponentu znazornujeme obdélnikem
= uvnitr je vystizny nazev komponenty

= vyznam symbolu je prifazen pomoci
stereotypu <<component>>
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Rozhrani

= Kazda komponenta definuje jedno nebo
vice rozhrani, které umoznuiji vyuziti
komponenty ostatnimi komponentami.

= Vnitrni implementace komponent je
popsana diagramem trid (k implementaci
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mnoho trid).



Rozhrani

= Jsou dva zakladni typy rozhrani:
= poskytovane (zpristupnéné)
= pozadovane.
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Symbolika
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Rozhrani - prikladl
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Rozhrani - priklad2
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Zavislost mezi komponentami

= Z3vislost je typ vztahu, ktery mize
existovat mezi komponentami.

* Jedna komponenta muze byt zdvisla na jiné,
aby mohla spravné fungovat (napr.
komponenty pocitace).
= vyuziti rozhrani se rovnéz povazuje za

zavislost.
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Shrnuti

= Komponenta je samostatna jednotka, ktera
ma nejaké rozhrani, které zverejnuje
ostatnim.
= muUze spolupracovat s jinymi komponentami
= je nahraditelna
= mUze reprezentovat fyzickou véc nebo
virtualni (trida, mnozina trid, aplikace atd.).
= Modelovani komponent probiha vétsinou v
zaverecneé fazi projektu, kdy uz jsou znamy
vsechny vazby mezi tridami.



Ucel diagramu rozmisténi

= Diagram rozmisténi popisuje fyzickou
architekturu vysledného systému
= popis dostupného hardwaru a softwaru,
ktery popisuje, jak bude systém fungovat.
= Jedna se o staticky popis prostredi, ve
kterém systém funguje (bude fungovat).
= Byva velmi casto kombinovan s diagramem

komponent, coz zdlrazniuje vazbu mezi
softwarem a hardwarem.



Struktura diagramu

. V4 v V4 /7 /7 o
= Diagram rozmisteni se sklada z uzlu a
asociaci mezi nimi.
= uzel reprezentuje nejaké zarizeni (device)

nebo prostredi pro beéh (execution
enviroment),

= asociace popisuje typ vztahu a komunikaci
mezi uzly



Uzly a asociace

= Nejbéznéji se diagramy rozmisténi pouzivaji
k popisu hardwaru.

= Uzel muze reprezentovat prakticky cokoliv,
co muze vykonat néjakou praci (pocitac,
server, notebook, telefon, pamét atd.).
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Kombinace s komponentami

= Komponenty systému mohou fungovat v

ramci nejakého hardwaru (prosté bezi na

nejakém pocitaci)

= ke znazorneéni této skutecnosti se pouziva
kombinace diagrami komponent a
rozmisteni.



Kombinace s komponentami
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Shrnuti

= Diagramy rozmisténi modeluji hardwarovou
architekturu systému (pocitac, server,
bankomat a jina zarizeni, na kterych
systém funguje).

= Uzly mohou obsahovat bézici komponenty.

= Uzly mohou byt propojeny s jinymi uzly
(asociace byva casto upresnéna pomoci
stereotypu).

= Komunikace mezi komponentami se
modeluje pomoci zavislosti.



Zaver

= Diagramy rozmisténi a komponent jsou pro
mnoho lidi celkem nové, proto existuje
mnoho riznych napadd, jak tyto diagramy
vyuzivat. Nikde neni zadné pravidlo, které
by rikalo, k ¢emu se tyto diagramy daji
nebo nedaji pouzit

= doporucuji se vyuzivat Case nastroje,

= pokud pouzivate diagram rozmisténi
nestandardnim zplsobem, doplnte
vysvetlujici komentar.
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