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2 Pozadavky na systém

Cil cviceni

Vyhledat pozadavky na systém a vytvorit jejich specifikaci.

2.1 Teoreticky zaklad

Pozadavek — vlastnost, kterou vyzadujeme od systému. Pro uzivatele/ucastnika systému
predstavuje hodnotu, kterou od systému ocekava.
Specifikace pozadavk na systém se sestava ze dvou skupin pozadavki:

e funkéni poZadavky — uréuji chovani, které ma navrhovany systém nabizet uzivateltim,

e nefunkcni poZadavky — lze chépat jako omezeni systému z ruznych hledisek (leg-
islativni, technické apod.).

Funkéni pozadavky budou zachyceny v modelu pripada uziti, nefunkéni je nutno mod-
elovat v modelu pozadavku, ktery oviem v UML nemé& podporu. [?]

2.2 Doporuteny postup p¥i vyhledavani pozadavkii
Vyhledavani pozadavki na systém je mozné provézt v nésledujicich krocich.

1. Z textové specifikace systému vybereme vSechny popisy ¢innosti, které od systému
ocekavaji ruzni uzivatelé.

2. Na zakladé vyznamu vyhledanych ¢innosti rozlisime, které z nich predstavuji pozadovanou
funkci systému.

3. Vybranou ¢innost vystizné pojmenujeme a zafadime do seznamu pozadavk.

2.3 Ukoly

1. Vytvofte seznam uzivatelu systému - kdo bude systém uzivat?

2. Ve specifikaci systému vyhledejte chovani/funkce, které se od systému ocekdvaji

ocekavani uzivatele.
3. Setiid'te pozadavky do skupin podle uzivatel.

4. Vyhledejte pozadavky, které spolu souvisi — vykazuji bud shodu, nebo piedstavuji
opactné strany jedné mince“ a vyznacte souvislost mezi nimi. (napiiklad vhodit-
NapojDoVydejniku/odebratNapoj).



Seznam pozadavki — Napojovy automat
Funkéni poZzadavky

Zakaznik — béhem nakupu napoje bude pozadovat:
e moznost vybrat si ndpoj,
e vkliddat mince (pfijimat mince),
e odebirat preplatek,
e odebirat napoj.
Automat — bude reagovat pomoci svych funkei:
e piijimat mince (vklddat mince),
e vydavat napoj,
e vracet preplatek.
Zasobovac — manipuluje s ndpoji a ocekava:
e moznost doplnit ndpoje do zdsobniku napoju,
e kontrolovat expiraci napoje,
e odebrat ndpoj ze zdsobniku népoju.
Pokladnik — manipuluje s penézi a pozaduje funkce:
e doplnit mince do mincovniku,
e odebrat mince z pokladny.

Rozhrani — komunikace se zdkaznikem:

e hlasi stav zdsobniku a reaguje na pozadavky zdkaznika.

Nefunkéni pozadavky

e Zajistit 24 hodinovy provoz.

e Po odbéru nédpoje moznost opétovného nakupu po desetisekundové pauze.

e Zabezpetit zafizeni proti kradezim ndpoju a minci — provedeni s moznosti pristupu
autorizovanym osobam, které manipuluji s ndpoji a s mincemi.

Samostatny ukol

Vypracujte seznam pozadavku pro systém Taxis.



