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Osnova

= Bysnys proces
" pojmy
= metody, specifikace pomoci diagram(
= Modelovani pomoci aktivitniho diagramu
= prvky diagramu
= rozdéleni a spojeni tokd ¢innosti
= paralelni aktivity
= prenosy objektl



Urceni aktivitniho diagramu

popIs

= proceduralni logiky,

= bysnys modelovani,

= toku prace (work flow).

= V UML 1 silna vazba na stavovy diagram,
problematické modelovani toku prace.



Byznys proces

= Byznys proces je po castech usporadana
mnozina procedur a aktivit, které spolecné
realizuji podnikatelsky nebo strategicky cil,
obvykle v kontextu organizacni struktury
definujici funkce roli a jejich vztahy.

= Model BP je abstraktni reprezentace BP
obvykle umoznujici jeho dalsi zpracovani
automatizovanym zpusobem.

= Work flow je automatizovany BP.



Aktivita, role

= Aktivita je popis ¢innosti, ktera reprezentuje
jeden atomicky krok ve vykonani procesu.

= Role je soubor vzajemneé se doplnujicich
dovednosti.

= Zdroj je prostredek nebo skupina
prostredkl nutnych k vykonani aktivity.
(Lidé, stroje, ...)
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Obr. 1.1: Ontologie procesniho inZzenyrstvi

prevzato z Vondrak, I.: Metody byznys modelovani



Udalost

Metoda EPC

Aktivita

XOR-split

AND-split

XORjoin  [—

Dodéni zbodr

AND-join

prevzato z Vondrak, I.: Metody byznys modelovani
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Obr. 2.13: Diagram aktivit

prevzato z Vondrak, I.: Metody byznys modelovani



Diagram aktivit

= Ucelem diagramu aktivit je popsat procesy,
které se v systému odehravaiji.

= Kazdy proces mUzeme chapat jako sadu
cinnosti (akci) a rozhodnuti, které ridi, jak tyto
¢innosti ptjdou za sebou.



Kdy pouzit diagram aktivit

= Behem modelovani organizace
= k modelovani obchodniho procesu.
= Béhem analyzy slouzi

= jako srozumitelna forma pro zucastnené -
lze modelovat scénar UC,

= zachyceni cest mezi UC (zjednoduseny
diagram interakce).

= Béhem navrhu
= k modelovani podrobnosti operace,
= k modelovani detailu algoritmu.



Modelovani procesu

= Kazdy cil je realizovan pomoci jednoho
nebo vice odpovidajicich procesu.

= Tyto procesy by meély odpovidat tomu, jak
se systémem pracuji uzivatelé (proces by
mel byt modelovan z pohledu uzivatele).

= Dulezité jsou také prubézné produkty
procesu (dokumenty, vyrobky apod.),

rozhodovani uzivatele, podminky a
pravidla.

= Diagram aktivit se vse snazi zachytit.



Aktivity

= Aktivity se sklddaji ze siti uzlU spojenych
hranami.
= Uzly

= akcni - zastupuji samostatné jednotky, v ramci
aktivity nedélitelnég,

= ridici - fidi cestu uvnitr aktivity,
= objektové - zastupuji objekty pouzité v ramci
dotycné aktivity.
= Hrany - znazornuji cestu v ramci aktivity
= ridici - zastupuji postup rizeni v ramci aktivity,

= objektové - zastupuji cestu objektd v rdmci
aktivity.



Cinnost (akce)

= Akce predstavuje jeden krok v procesu.

= reprezentuje nejakou cinnost, kterou je
potreba proveést,

= mUze to byt vypocet, vyhledani dat,
manipulace s informacemi apod.

= Cinnost se popisuje textem uvnitf akéniho
uzlu.

= Diagram aktivit se sklada z ¢innosti a

prechodu mezi nimi.
(‘ftﬂﬂl’ﬂréﬂhv thﬁem’ str‘émk::.)




Syntaxe diagramu aktivit

= Akce
= znazorhujeme zaoblenym obdélnikem,

= uvnitr je text, ktery vystizné aktivitu popisuje.
= Prechody

= prechody mezi akcemi znazornujeme orientovanou
hranou,

= |ze ohodnotit podminkou prechodu: [podminkal].
Dalsi akci I1ze konat az po splnéni podminky.

[pochopery diagramy

Jit na prednagku aktivit | wap .
o diagramech akti'u'i_t/J ""1.__‘_ Iit do domu




Syntaxe diagramu aktivit

aktivita

/ Odeslat dopis \

precondition: znat predmeét dopisu
postcondition: dopis odeslany na adresu
? _— pocatecni bod
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[Poslat doplsj
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Rozhodovani (XOR)

= V pribéhu procesu se mlze vyskytnout bod, kde
nastava nekolik moznosti a my se na zakladé
néjaké podminky musime rozhodnout kudy dal

= rozhodovani se znazornuje kosoctvercem, ze kterého
vychazi pro kazdou moznost jedna Sipka,

= nad Sipkou je v hranatych zavorkach podminka,

= v bodé rozhodovani neni vyzadovana zadna slozita
cinnost.

Wy hér penéz
z uctu

[dostatelk
penéz]

Widej penéz

[nedostatel
penéz]

Inform ace
o stavu Uctu




Rozhodovani

= V neékterych pripadech nedochazi k
neéjakému zvlastnimu rozhodovani a

nasledné kroky plynou primo ze samotné
akce.

= Dokonceni akce poskytuje vsechny
informace potrebné k dalsimu rozhodnuti.

= Obvykle se pouziva, pokud k rozhodnuti

cinnost nebo vypocet.

YWy podit at
zlstatek

[zOstatek > 0] [zOstatek neni > 0]



Bod slouceni

= Symbol kosoctverce se pouziva rovnez v
miste, kde se dveé alternativni cesty sbihaji
a pokracuji dale jako jedna.

WybEr penéz
z uctu

[dostatek
penéz]

Widej penéz

Infarm ace
o stavil Oétu

( Odejit z banky )




Zacatek a konec aktivity

= Znazornéeni zacatku a

konce aktivity

= zacCatek je pouze jeden,

= koncovych bodd muze g
byt i vice,

= vyznam koncového
bodu je: ,ukoncit
vsechny aktivity v
diagramu®.

Wybhér penéz
z uctu

[ne dostatek
penéz]

Inform ace
o stavu Uty

( Odejit z banky j




Soubézné (paralelni) Cinnosti

= Diagram aktivit umoznuje modelovat |
nékolik procesu, které se odehravaji
soubézné
= jeden proces se muze v urcitém bodé
rozvétvit (do dvou nebo vice) procesu (split),

= tyto rozvétvené procesy se mohou pozdéji
zase sloucit (join).

Y/
W

rozveétveni \/

1T




Slouceni paralelnich vetvi

= Rozvétvené procesy se mohou v urcitém
bodé zase sbihat (synchronizace).

\/

: N
synchronizace -

Y/
W

\/




Soubézné cinnosti - priklad
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Aktivity versus Akce

= Akce je atomicka jednotka chovani, ktera je
vykonavana v ramci néjaké aktivity.

= Aktivita je obecnéjsi, muUze obsahovat
mnoho akci. Jde vétsinou o ucelenou

cinnost, kterou je mozné rozlozit na mensi
atomické cinnosti (akce).



Aktivity versus Akce

~, | aktivita

akce

,—*’thé r predstaveni

Zvalit
pfedstaveni

Zobrazit
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UloZit
vybér

Zaobrazit
viechna
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Modelovani prenosu objektl

= V pribéhu procesu se mlze vyskytnou
potreba prenaset realné objekty mezi
jednotlivymi akcemi (dokumenty, faktury,
vyrobky atd.).

= Diagram aktivit ma symbol, ktery
reprezentuje objekt - objektovy uzel.

H( Wytvorfeni Zaslani faktury

Faktura

Platba fakt ury



Priklad

"prral:m-a’ni objednavicy

[objednavka odmitnuta)

Wy plnit
farm ul af
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objednavky

e slat
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[objednavka

prijata]

Poslat
fakturu

Prijem plathy

UzavAt
objednaviku

Faktura




Plavecké drahy (swimlanes)

= Je to prvek jazyka UML, ktery slouzi k
organizaci akci v diagramu aktivit podle
toho, kdo kterou akci vykonava (vyrazneée to
zvysuje prehlednost diagramu).

= Princip spociva ve vymezeni dvou nebo vice
oblasti (podle toho kolik stran se Ucastni
daného procesu) a pridéleni akci
jednotlivym ucastniktm.

= Oddily mohou byt zobrazeny horizontalné
nebo vertikalné (jen otazka vzhledu, nema
to zadny vyznam).



Plavecké drahy - priklad
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Priklad

prevzato z Vondrak, I.:
Metody byznys modelovani
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Shrnuti

= Diagramy aktivit slouzi k modelovani
procesu.

= Vychazi obvykle z pripadd uziti, ktery
podrobné vysvetluji nebo doplnuiji.

= | ze znazornit jakoukoliv logickou
konstrukci, ktera se nachazi v realité
(rozhodovani, paralelni cinnosti, opakujici
se ¢innosti, prenosy objektd, dat, soubor(
atd.).

= Vyuziti nachazime i pri modelovani
podnikovych procest (business proces
modelling).
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Dékuji za pozornost
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