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Osnova

= Modelovani objektu - objektovy
diagram

= Struktura a vazby mezi objekty

= Dobré zvyky pri tvorbé OD.



Objektovy diagram

= Znazornuje objekty a jejich relace v
urcitém case. Je to snimek systému,
ktery zachycuje aktualni objekty a
vazby v konkrétnim okamziku.

= Souvisi s diagramem trid.

= Slouzi k ovéreni presnosti a spravnosti
diagramu trid.



Objekt

= Zaklad objektového diagramu.

= Reprezentuje konkrétni entitu, ktera
existuje v realném svété (neni vzdy
podminkou). Napriklad néjaky
konkrétni zakaznik, adresa,
predstaveni apod.

= Neplést s tridou, ktera reprezentuje
popis struktury entit realného svéta.




Zapis objektl

nazev-objektu : NazevTridy
= Nazev objektu slouzi k identifikaci objektu.

= Nazev tridy slouzi k jednoznacnému urceni
typu objektu (instance rdznych trid mohou mit
stejné nazvy).

= Napriklad: Karel Prochazka mUze byt instanci
tridy Zameéstnanec nebo Zakaznik.

= Trida rovnéz definuje, jaké atributy objekt
mUze mit.

: Nazev tridy (anonymni objekt, bez nazvu)



Zapis objektl




Zapis objektl

= Objektovy diagram v definici atributl
neuvadi typ, viditelnost, ...

= Obsahuje nazev atributu a jeho
hodnotu.

= Hodnota atributu muze byt i prazdnd
nebo muze obsahovat nékolik hodnot
(pole, jiny objekt, seznam, ...).
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Vztahy mezi objekty

= Uéelem objektdl je reprezentovat data nebo
iInformace a vazby.

= V diagramu jsou nadefinovany vsechny
mozné vazby mezi tridami (asociace).

= VVztahu mezi objekty se rika propojeni (link).
Propojeni je instance asociace.

= Pokud dva objekty vstupuji do vztahu, ktery
je popsan asociaci, rikame, ze jsou
propojeny.



Priklad
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Vztahy mezi objekty

cislo =548




Rozdil mezi tridnim a
objektovym diagramem
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Rozdil mezi tridnim a
objektovym diagramem

Fakazn ik
-iméno : String
-priim eni : 5tring Objednavka

-telefon : int ; -datum : Date
wr 5 . sestavuje

-CisloPrukazky : int 1 > ! -Cena ;int

+vratPrijm eni(cisloPrukazky  intd : 5tring a.* +tiski)

+vratObjednaviy( : Objednavka [
+vratTelefon ; 5tAng

+objednani)
755431 : Obiednay
Karel Frochazka : Zakaznis cena = 5000.0
///_,_,_/—”" datum = 14.8.2007
jménao = Karel

pAjmeni = Prochazka
telefon = 777123456
EisloPrikazky = 364

"= 5748 : Objednay

cena=14500.0
datum = 15.6.2007




Rozdil mezi tridnim a
objektovym diagramem

Diagram trid ma tri oblasti Diagram objektd ma
(ndzev, atributy, operace) dvé oblasti (nazev a atributy)

Oblast pro nazev objektu
obsahuje identifikaci objektu a nazev

Oblast pro nazev obsahuje pouze tridy (idObjektu : NazevTridy)

nazev tridy nebo pouze nazev tridy (: Nazev tridy)
Objekt definuje aktualni hodnoty

Trida definuje strukturu a typ atributd atributdl

Definice tridy zahrnuje operace Objektovy diagram operace nezahrnuje
Vztah mezi objekty se nazyva spojeni

Tridy jsou propojeny pomoci asociaci, a mUze mit ndzev nebo role (ale nezobrazuje

které obsahuji nazev, role, nasobnosti, nasobnost). vSechny spojeni mezi objekty jsou

omezeni apod. 1:1




Pouziti objektového

diagramu

= Znazornéni aktualniho stavu systému
v konkrétnim case.

= Qveéreni spravnosti diagramu trid.

= Reverse engineering.

= | epSi pochopeni budovaného
systému.



Tipy pro tvorbu objektovych
diagramu

= Objektovy diagram zachycuje pouze
statickou strukturu objektového systému
(nesnazime se tedy popisovat dynamické
chovani).

= Neékteré systémy mohou obsahovat stovky
nebo tisice objektd (neni cilem popsat je
vsechny).

= Dobry objektovy diagram se zameéruje na
konkrétni oblast s cilem dobre ji popsat (je
dobré zamyslet se, jaky smysl maji jednotlivé
objektovée diagramy).



Tipy pro tvorbu objektovych

diagramu (2)

= Pri kresleni OD se snazime
minimalizovat krizeni linii (zvysuje to
prehlednost).

= Souvisejici objekty kreslime blizko
sebe.

= Ke zvyraznéni dulezitych informaci
(objektld) Ize vyuzit barvy nebo
doplnujici poznamky.



Priklad

= Informacni systém divadla

= Pred kazdym predstavenim je potreba
sepsat smlouvu na pronajem urcitého
pocCtu sedadel, ktera budou
rezervovana na presne specifikovanou
dobu.



Diagram trid

Smilouva Sedad o

-datum Zatatku B rezenuje -id
-datum Konce 1 1L.* |-getldd

= Smlouva rezervuje urcity pocet
sedadel (nejméné jedno)

= Platnost smlouvy je omezena
pocatecnim a koncovym datem

= Sedadla maji jednoznacny
identifikator



Test pomoci objektového
diagramu

je
datumZafatku = 14.9 2007
datumkonce = 15.9.2007 M rezervuje

xumm

= Zatim vSechno vypada celkem dobre



Otazka

= M{ze existovat v divadle sedadlo,
které neni rezervovano zadnou
smlouvou?

Fezervuje
. r!!f_?_.___.—J

umZadatku = 14,9 2007
umkonce = 15.9 2007 A rezervu j

clat
cat




Odpoved

= Sedadlo bez rezervace existovat muze
(musime upravit diagram trid).

Smlouva ) Sedad lo
~datum Zacatku B rezeruje -id
-datum Konce 0.1 1.% |-getldd

zmeéna
nasobnosti




Otazka

= MUze byt jedno sedadlo rezervovadno
nékolika smlouvami najednou?

2876 ;Sedadlo
P FEZENVLUjE

datumZacatku = 14.9. 2007
datumkonce = 15.9.2007 b rezervije

x -
5476 : Smlouva

datumZafatkuy = 17.9.2007
catumkonce = 18.9.2007

B rezervuje




Odpoved

= Ano, ale nesmi se prekryvat datum
= Musime opét upravit diagram trid

Smlouva . Sedad lo
~datum Zacéatku B rezervuje -id
-datum Konce 0. 1.7 |-getld)

fdatum se
nesmi prekryvat }



Dodatecné pozadavky -
priklad

= Rozhovory s klientem odhalily dalsi
doplhkové pozadavky
= moznost rezervovat celé bloky sedadel

najednou (napr. 50 sedadel uprostred v
prvnich fadach, nebo celou radu apod. )

= soucCasny model umoznuje pouze rezervovat
sedadla pokazdé jedno po druhém

1450 ;: Sedad o

6476 : Smlouva

datumZafatku = 17.9.2007
clatum Konce = 18.9.2007

= rezervuje

7@<i’i

FadalSkubinaSedadel 2l SlupinaSedadel




Dalsi uprava diagramu trid

Smlouva . Sedad lo
-datum Zacfatku B rezeniuje -id
-datum Konce (I 1.7 |-getldi
0.7 {datum se 2.

nesmi prekryvat }

<>EI..1

P rezervuje Skup naSedadel 0

2.7

= Tento model sice splhuje pozadavky,
ale nuti klienta, aby si vybral mezi
rezervaci sedadel nebo skupin



Vylepseni modelu

= Dalsi Uvahou zjistime, ze rezervace
sedadel nebo skupin sedadel ma
spolecné prvky:
= sedadla i skupiny je mozné rezervovat
smlouvou

= oboje se nachazi (jsou umisteny) v
divadle

= oboje muze byt ¢lenem néjaké skupiny



Findlni model

Smilouva

-datum Konce

-datum Zacfatku

Umisténi 3

Oo.s

P rezervije
1 b
0.* B
fdatum se
nesmi prekryvat }
Sedad o

SkupnaSedadel

-id

~getldi




Shrnuti

= Objektovy model vychazi z tridniho
diagramu.

= Zobrazuje , snimek” systému v konkrétni
case.

= MUze slouzit k uvedeni prikladu, jak to
vypada ve skutecnosti.

= D3 se pouzit ke zdokonaleni diagramu trid.

= Navrh je iterativni proces (vznika postupneé)
- to plati o vSech diagramech.
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Dékuji za pozornost
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