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4 Tvorba scéná̌r̊u

Ćıl cvičeńı

Vytvořit scénáře pro př́ıpady užit́ı, zachycuj́ıćı pr̊uběh interakćı aktér̊u a systému v
př́ıpadech užit́ı.

4.1 Teoretický základ

Scénářem rozumı́me textový popis v podobě sekvenćı krok̊u, které detailněji popisuj́ı
př́ıpad užit́ı. V UML neńı uveden standardizovaný zp̊usob, jak má scénář vypadat a
co všechno by měl obsahovat. Lze ovšem použ́ıt doporučovaných šablon od r̊uzných
autor̊u, např́ıklad [1] nebo si můžeme vytvořit vlastńı šablonu. Doporučuje se členit
šablonu do určitých část́ı, které zaručuj́ı podstatný informačńı obsah a dodržet časový
sled popisovaných krok̊u.

Doporučuj́ı se následuj́ıćı části, které by měl každý scénář obsahovat:

• ID př́ıpadu užit́ı – identifikátor př́ıpadu užit́ı.

• Název př́ıpadu užit́ı – přenese se název použitý v diagramu př́ıpad̊u užit́ı (jiné
pojmenováńı vede k nekonzistenci).

• Stručný popis př́ıpadu užit́ı – stručná specifikace podstaty př́ıpadu užit́ı.

• Hlavńı (primárńı) aktér – aktér, který spoušt́ı př́ıpad užit́ı, tj. v prvńım kroku
scénáře zahajuje interakci se systémem.

• Vedleǰśı (sekundárńı) aktéři – aktéři, kteř́ı jsou v pr̊uběhu scénáře zainteresováni
do př́ıpadu užit́ı.

• Vstupńı podmı́nky – podmı́nky, které muśı být splněny před zahájeńım př́ıpadu
užit́ı.

• Následné podmı́nky – podmı́nky, které muśı být splněny, pokud př́ıpad užit́ı úspěšně
proběhl.

• Scénář – sekvence krok̊u/interakćı př́ıpadu užit́ı. Hlavńı scénář představuje ideálńı
variantu pr̊uchodu př́ıpadem užit́ı. Je možné použ́ıt větveńı zaznamenané pseu-
dokódem, př́ıpadně odkazy na jiné př́ıpady užit́ı.

• Alternativńı toky – kroky, které se prováděj́ı při výjimkách či podmı́něných situaćıch
(pr̊uchod mimo hlavńı scénář za určitých podmı́nek).

Hlavńı scénář by měl být stručný, doporučuje se maximálně 10 krok̊u. Při psańı scénáře
je nutno popisovat kroky z pohledu aktéra. Je vhodné použ́ıt stručné a jednoduché věty v
deklarativńı formě s využit́ım pseudojazyka. Zde je možné využ́ıt jednoduchých př́ıkaz̊u
pro podmı́nku (JE-LI, PAK, JINAK) a pro cyklus (DOKUD/POKUD).
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Obrázek 1: Ukázka scénáře pro př́ıpad užit́ı ZaplatitNapoj.

4.2 Doporučený postup tvorby scéná̌re

Nejprve si vytvoř́ıme prázdnou šablonu, do které budeme postupně vyplňovat jednotlivé
položky. Se správným určeńım aktér̊u, krok̊u scénáře a podmı́nek nám mohou pomoci
návodné otázky. Po jejich zodpovězeńı můžeme specifikovat podmı́nky i jednotlivé kroky
scénáře.

1. Určeńı hlavńıho aktéra: Kdo spoušt́ı př́ıpad užit́ı?

2. Stručný popis př́ıpadu užit́ı: Co vyžaduje aktér po tomto př́ıpadu užit́ı?

3. Vstupńı podmı́nky: Co muśı být splněno, aby př́ıpad užit́ı začal?
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4. Následné podmı́nky: Až př́ıpad užit́ı skonč́ı, jaké změny v systému nastaly?

5. Popis sekvenćı scénáře: Jak systém reaguje během jednotlivých krok̊u realizuj́ıćıch
př́ıpad užit́ı?

6. Určeńı vedleǰśıch aktér̊u: Objevil se v pr̊uběhu popisu realizace př́ıpadu užit́ı jiný
aktér?

7. Kontrola konzistence předchoźı tvorby modelu: Nebyl popisem porušen soulad
aktér̊u z diagramu př́ıpad̊u užit́ı a scénáře?

Odpovědi na otázky přǐrad́ıme do patřičných kolonek šablony popisu scénáře.

4.3 Úkoly

Vytvá̌reńı scéná̌re

Nejprve si před vytvořeńım scénáře př́ıpadu užit́ı ZvolitNapoj postupně odpov́ıme na
otázky.

1. Kdo spoušt́ı př́ıpad užit́ı? – Zakaznik

2. Co vyžaduje aktér po tomto př́ıpadu užit́ı? – Zakaznik si přečte nab́ıdku nápoj̊u a
zvoĺı si nápoj.

3. Co muśı být splněno, aby př́ıpad užit́ı začal? – Nápojový automat muśı být funkčńı.

4. Až př́ıpad užit́ı skonč́ı, jaké změny v systému nastaly? – Nápojový automat přijal
požadavek Zakaznika.

5. Jak systém reaguje během jednotlivých krok̊u realizuj́ıćıch př́ıpad užit́ı? – Systém
nab́ıdne typy nápoj̊u. Systém přijme volbu Zakaznika.

6. Objevil se v pr̊uběhu popisu realizace př́ıpadu užit́ı jiný aktér? – Žádný daľśı aktér
nevstoupil do př́ıpadu užit́ı.

7. Nebyl popisem porušen soulad aktér̊u z diagramu př́ıpad̊u užit́ı a scénáře? – K žádné
změně ve vztahu mezi aktérem a př́ıpadem užit́ı nedošlo.

Do vytvořené šablony zaṕı̌seme odpovědi a postupně rozeṕı̌seme jednotlivé kroky.

Samostatná práce

Vytvořte scénář pro některý z př́ıpad̊u užit́ı systému Taxis a převed’te jej cvič́ıćımu.
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Obrázek 2: Jednoduchý scénář pro př́ıpad užit́ı ZvolitNapoj.

5


