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Informace k predmetu

Rozsah:
» 2 hodiny prednasek

* 2 hodiny cviceni
* samostatna prace — projekt




Cil predmeétu
Principy OOT:
» pochopeni principt fungovani OO

systému,

» pouziti principu v riznych oblastech,
* nahled do oblasti navrhu softwarovych |
ne-softwarovych systémdu.




Cil predmeétu
Jazyk UML.
» Cteni a pochopeni UML diagramd,

« tvorba modelu systému pomoci UML,

« vyuziti OOT a UML ve vlastnich
projektech.




Podminky absolvovani
Zapocet + zkouska
33 bodUl - Zapocet
67 bodl - Zkouska
Zkouska

57 bodu - Pisemné c¢ast
10 bod@ - Ustni ¢ast zkousky




Podminky absolvovani
Zapocet
Minimum nutné k ziskani zapoctu je 17 bodd,
maximalni pocet je 33 bodu.

Rozdéleni bodu:

21 bodU - projekt,
6 bodu - Ukoly na cviceni,
6 bodu - dochazka.

Odevzdani projektu nejpozdeéji v zapoctovém
tydnu. Za pozdni odevzdani bude automaticky
strzen 1 bod za kazdy zapocaty den.




Studijni materialy
http:/igis.vsb.cz/wiki/

* Prednaskové materialy,
» podklady pro cviceni,

e zadani projektu,
e dulezité terminy.



http://gis.vsb.cz/wiki/
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