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5 Tvorba tfidniho diagramu

Cil cviceni

Vyhledat tiidy, jejich atributy a operace. Navrhnout vazby mezi tfidami. Vytvofit t¥idni
diagram.

5.1 Teoreticky zaklad

Diagram tiid zachycuje strukturu systému, patii mezi statické diagramy. Znazornuje
ttidy a jejich vztahy.

Ttidu chdpeme jako kategorii nebo skupinu véci, které maji podobné vlastnosti (atributy)
a vykazuji stejné nebo podobné chovéni (operace/metody).

5.1.1 Syntaxe diagramu t¥id

Tiidni diagram lze vnimat jako graf slozeny z uzli a hran. Uzly jsou reprezentovany
tfidami a hrany predstavuji vztahy mezi nimi. Pouzivané symboly a jejich vyznam jsou
zachyceny na obrazku 1.
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Obrézek 1: Obrazek symbolu aktivitniho diagramu (vytvofeno v akademické licenci Vi-

sual Paradigm).

Trida se zachycuje pomoci obdélniku, ktery muze byt rozdélen do ti{ ¢asti.
e Nazev tiidy (povinnd ¢ast) mé korespondovat s jejim ticelem,

e atributy (nepovinnd ¢ést) charakterizuji vlastnosti t¥idy (objektu),



e operace (nepovinna ¢ést), kde kazda operace specifikuje zménu stavu cilového
objektu nebo dotaz (ten vraci ndvratovou hodnotu volajicimu objektu). Op-
erace specifikuje vysledek chovani volaného objektu, chovani jako takové je
specifikovano metodou (kédem).

Atributy jsou popsdny svym ndzvem, ddle muze byt uveden datovy typ a viditel-
nost. U operaci uvaddime nazev, ptipadné argumenty operace a navratové typy pro
lepsi pochopeni modelované struktury.

Vztahy mezi tfidami jsou specifikovany nékolika zpusoby, podle charakteru vztahu:
e asociace — obecny vztah mezi tfidami, specifikuje vazbu mezi jejich instancemi
(objekty tiid propojenych asociaci si mohou posilat zprévy),

e agregace — asociace, kterd zachycuje vztah celek — ¢dst, komponenta muze
existovat i bez celku, pfipadné se muze stat soucasti jiného celku,

e kompozice — silnéjsi vazba nez agregace - zrusenim celku automaticky zanika
i komponenta, komponenta patii pravé do jednoho celku,

e dédicnost (generalizace) — hierarchicky vztah tiid, kdy potomek (subclass,
podtyp) dédi atributy a operace svého piedka (superclass, nadtyp), potomek
muze mit navic proti zdédénym atributim a operacim své vlastni, zdédéné
pak mohou u potomka modifikovany,

e zavislost — vztah mezi tifidami (obecné ovsem mezi dvéma prvky modelu
systému), kdy zména jedné tiidy (nezavislé) ovlivni druhou ti¥idu (zavislou),

e asociacni tiida — tiida, kterda ma vztah nikoli k jiné konkrétni tridé, ale k
asociaci mezi tfidami.

Vztahy navic upfesiiujeme pomoci multiplicity (kardinality).
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Vyhledavani analytickych t¥id
K vyhledani tiid je mozné pouzit ruzné postupy, jako jsou napiiklad:
e navrh tiid na zékladé znalosti domény,

e usporidat interview se zadavatelem a uzivateli a zaznamenat jejich nazory,



e pomoci textové analyzy z textovych podkladu nalézt kandiddty na tiidy, atributy

a operace,

e metodou brainstormingu analytického tymu a doménovych expertu vytvorit karty

CRC (Class-Responsibility-Collaboration, tfida-zodpovédnost-spolupréce).

5.2 Doporuéeny postup

Pouzijeme postup, ktery s pomoci textové analyzy hledd kandidaty tiid, atributt a jejich
operace z pohledu zodpovédnosti kazdé t¥idy.

1.

Textovou specifikaci systému prochazime a slova splinujici vlastnost kandidata na
ttidu, atribut ¢i operaci oznac¢ime barevné.

2. Slouc¢ime k sobé pojmy, které maji stejny vyznam (synonyma).
3. Kandidéty setfidime a vytvoiime sadu pojmu, které spolu vytvatejl kostru tiidy.
4. K prvotnimu nédvrhu doplnime atributy ¢i operace, které vyplyvaji z predeslych
modelovacich ¢innosti (UC, scénafe, ...).
5. Pfeneseme elementy z pfedchozi prace do grafického editoru a vytvoifime prvni
verzi tFidniho diagramu.
5.3 Ukoly

Vytvareni diagramu

1.

V textovém editoru budeme zpracovavat specifikaci systému — postupné prochazime
text a slova spliiujici vlastnost kandidata oznacime barevné.

Podstatné jméno jako kandidat na tf¥idu — Cervené.
Podstatné jméno jako kandidat na atribut — modfe.
Sloveso jako kandidat na operaci — zelené.

Napojovy automat je naplnén miznymi druhy napoji. Jejich nabidka je viditelna pro zakaznika ve
formé oznaceni napoje, druhu napoje a ceny. Zakaznik piistupuje k ndpojovému automatu, vybere si
napoj z nabidky. Aby mu mohl byt ndpoj vyvdan, je vyzvan k vhazovani minci do otvoru pro mince.

Po vyhodnoceni dostateCného obnosu napojovy automat vhodi do vivdejniho boxu pro napoj zaplaceny
napoj. V piipadé pfeplatku se do boxu na mince vrati pieplatek.

2.

Obrézek 2: Ukazka postupu textové analyzy.

Synonyma v této stru¢né specifikaci nejsou.



3. Slou¢ime k sobé nalezené vyznamy, které znamenaji kandidata na t¥idu, pripadné
i s jeho atributy a operacemi vytvotrime zaklad pro tiidu.

Trida: Nabidka
Atributy:
Operace: zobrazitNabidku

Ttida: Napoj
Atributy: oznaceniNapoje, druhNapoje, cena
Operace:

4. Doplnime kandidaty o dalsi atributy ¢i operace. Z piedeslé dokumentace doplnime
dalsi adepty na t¥idy, vCetné difve navrhnutych odpovédnosti.

Ttida: Nabidka
Atributy:
Operace: zobrazitNabidku

Trida: Napoj

Atributy: oznaceniNapoje, druhNapoje, cenaNapoje
Operace: vratCenu

Spoluprace: ZasobnikNapoju

Trida: ZasobnikNapoju

Atributy: pocetNapoju

Operace: jeDruhKDispozici, vhoditNapojVydejniku
Spoluprace: Napoj, Nabidka

Trida: Zakaznik

Atributy:

Operace: zvolitNapoj, vhoditMinci, odebratNapoj, odebratPreplatek
Spoluprace: Napoj, Nabidka, Mince

5. Spustime graficky editor, zvolime tvorbu tfidniho diagramu. Vytvotime t¥idy, které
jsme nadefinovali.

6. Mezi tiidami vytvoiime vazby a doplnime multiplicitu, pfipadné oznacime vazby
pomoci nazva vztaht ¢i pojmenovanim roli prvku.

Podrobny popis tvorby tiidniho diagramu v prostfedi Visual Paradigm je umistén na
webovych strankach http://www.visual-paradigm.com/support/documents/vpuserguide/
94/2576/7190_creatingclas.html.
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Obrazek 3: Tiidn{ diagram pro nédpojovy automat — ukédzka jednoho z moznych Feseni

struktury systému.

Samostatna prace

1. Dotvoite tiidni diagram pro Napojovy automat.

e Doplnte do prvni verze diagramu tiidy pro ProvozovateleAutomatu, Zasobo-
vace(DoplnovaceNapoju), Pokladnika. Bude mezi nimi specifickd vazba?

e 7 dokumentace pfevezméte dalsi adepty na tiidy a dopliite je do tfidniho

diagramu vcetné vztahu.

2. Vytvorte t¥idni diagram pro systém Taxis.




