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Osnhova

¢ System

« Uzivatelé

* Pripady uziti

* Vazby (asociace, generalizace, include a
extend)

» Shrnuti




Modelovani pripadu uziti
* Pripad uziti je jednou z forem, jak zachytit
funkCni pozadavky na system.
* Cilem je:
- Nalezeni hranic systémul.
- Nalezeni uzivatelu.

- Nalezeni pfipadl uziti.
» VVysledkem je specifikace toho co system

umi (bude umét) a seznam uzivatell, ktefi
tyto funkce vyuzivaiji.




Co jsou pripady uziti
* Maji ukazat, jakeé jsou typické interakce
mezi uzivateli (kdo/co) a systemem.
» Jedna se o pribehy, jak je systém
pouzivan.
 Dulezité jsou scénare — posloupnost kroku,

Které popisuji interakci mezi uzivatelem a
systemem.




Co jsou pripady uziti
« Ukazuji kdo a jak bude systém pouzivat.
» Jaké funkce by meél nabizet.

 Jaci uzivatelé s nim budou pracovat.

» Zachycuje systém z pohledu zakaznika a
jeho pozadavku.

 Lze je aplikovat na nejruzné;jsi typy
systému (nejen softwaroveé).




Co jsou pripady uziti - scenar
1.Zakaznik pristoupi k napojovemu automatu, zvoli

s pozadovany napoj, vhodi mince do otvoru.
2.Automat zkontroluje obnos.

3.Napoj vypadne ze zasobniku, zakaznik si napoje
odebere.

e Co kdyz obnos nestaci? - alternativa 1
* Co kdyz dosly napoje? - alternativa 2

» Jaky je cil zakaznika? Vzdy stejny!



Scénar pripadu uziti

ID: UC1
Stru€ny popis:

Na konci fiskalniho Etvrtleti zaplatit dan finanénimu aradu.

Hlavni aktéri:
Cas

VedlejSi aktéfri:
Financéni urad

Vstupni podminky:

1. Je konec fiskalniho Ctvrtleti?

Hlavni scénar:

1. UC zacina, je-li konec fiskalniho Ctvrtleti.

2. Systém zjisti Castku, kterou je tfeba zaplatit financnimu Gradu.
3. Systém odesila elektronickou platbu finanCnimu Gradu.

Nasledné podminky:
1. Financ¢ni ufad pfijima DPH ve spravné vysi.

Alternativni scénare:




Scénar pripadu uziti
Hlavni uziteCny scénar.
Postupné kroky k dosazeni cile.

Diskuze k alternativnim pfipadum:

- Mohla by nastat zména v néjakem
kroku?

- Mohlo by se néco pokazit?

N IS

RozsSireni, vlozeni alternativ.




Strucny popis: Zakaznik nastoupi do vozidla na misté nastupu, v
cili jizdy mu Ridic vypocte cenu za jizdu, Zakaznik zaplati.

Vedlejsi aktéri: Ridic

Hlavni scénar:

1. Zakaznik na misté nastupu nastoupi do pripraveného vozidla.
2. Ridic nastavi sazbu dle nejvhodnéjsich podminek pro Zak.

3. Ridic jede po optimalni trase do cile zadaného Zakaznikem.
4.V cili Ridic vypocte cenu za Jizdu.

5. Zakaznik zaplatl vypoctenou cenu.

Alternativni scénare:



ProcC jsou pripady uziti
dulezité?
* Nastroj pro komunikaci s uzivateli.

* Cilem je zapojit budouci uzivatele do
analyzy a navrhu systému.

» ZvySuje uspesnost tvorby systéemul.




Zakladni pojmy

Uzivatel (Aktor) — Clovek nebo jiny system, ktery
vystupuje v urcite roli a interaguje se systémem.

Pripad uziti (UseCase) — popisuje cinnost (nebo
mnozinu Cinnosti), které poskytuji uzivateli
nejakou sluzbu.

Vazby — popisuji vztah mezi uzivatelem a pfripa-
dem uziti, nebo mezi dvéma uzivateli (popf. dve-
ma pripady uziti).

Hranice systému — definuje co je a co neni
soucasti systemu.




Hranice systému

Definuje co je a co neni soucasti systému.

» Znazornena jako ramecek s nazvem

systemu,
e UCastnici stoji mimo ,ramecek*

 pripady uziti stoji uvnitr.

Bankovni systém




Nalezeni Gc¢astniku

» Ucastnik specifikuje roli, kterou ur¢ita
externi entita prijima v okamziku, kdy
zacCina dany system vyuzivat.

» Jsou to role, které hraji externi subjekty
pri pouzivani systemu:.
- lidé,
- jIné systémy,
- Cas. SX)




U&astnici (akté¥i)

» UGastnici jsou externi subjekty, ale
systém muze udrzovat uréitou interni
reprezentaci nékterych Gcastnik
(identifikace, pristup do systému ...).

» UcGastnikem mUze byt i éas (tam, kde
nektere cinnosti probihaji automaticky v
urcitém case).




Vyhledani ucastnik

» Zvazujeme:
- Kdo nebo co dany systéem pouziva?
- Jaka je role pri komunikaci se systemem?

 Pomohou odpovedi na otazky:
- Kdo nebo co pouziva dany systém?
- Jakou roli v této interakci hraje?
- Kdo instaluje systém?
- Kdo spousti a vypina system?
- Jake dalsi systemy spolupracuji se systemem?
- Deje se néco v urcitou dobu?




Vyhledani ucastniku

Je nezbytné pamatovat na tyto body:
— UcCastnici stoji mimo system — nejsou tedy
pod nasi kontrolou,

— UcCastnici komunikuji prfimo se systémem — to
napomaha stanoveni hranice systému,

— UcCastnici predstavuji role hrané externimi
subjekty, nejsou to tedy primo tyto subjekty,

- jeden externi subjekt muze hrat i vice roli.




Vyhledani ucastnik

« Kazdy ucastnik musi mit kratky vystizny
nazev, srozumitelny vsem.

» Kazdy ucastnik musi mit kratky vystizny

popis (jeden az dva radky), popisujici

jeho roli pri uzivani systemul.




U&astnici (akté¥i)

Aktér
Zakaznik

Dispecer

Administrator systému

Zamestnanec

Ridi¢

Vyznam

Kdokoli, kdo si rezervuje Ci zakoupi jizdu taxikem od
fy XY.

Zamestnanec — operator, ktery je zodpoveédny za
evidenci Udajl o rezervacich, zaméstnancich a
vozidlech.

Specialni uzivatel systému, ktery spravuje system
TaxiS (prava ostatnich uzivatell, zavedeni nového
uzivatele, ap.).

Zamestnanec podilejici se na Cinnostech spojenych s
taxisluzbou a fungovanim systému TaxiS.

Zamestnanec - fidic, ktery se zakaznikem a vozidlem
vykona jizdu.




Co je to UseCase?

» UseCase je funkce systemu, kterou
uzivatel pozaduje (pripad uziti).

» UseCase je vzdy spustéen uzivatelem:

— primarni uzivatel spousti UseCase,
- 0 nebo vice sekundarnich uzivatelu se mohou
ucastnit jednoho pripadu uziti.
» UseCase se vzdy zapisuji z pohledu

uzivatele. A ZjistitStav
J Objednavky




Hledani UseCase

» Zacatek - seznam uzivatell, ktefi budou se
systéemem pracovat.

* Pomohou dalsi otazky:

- Jake funkce jednotlivi uzivatelé od systému oCekavaji?

- Co se stane, kdyz se zmeéni stav systému? Jsou 0 tom
uzivatelé informovani?

- Existuji néjake vnejsi udalosti, které ovlivauji systém?
- Komunikuje systémem s jinym systémem?

- Produkuje systém néjaké vystupy?




Diagramy pfripadu uziti

Hranice
Systemu

Prodejni systém

K.omunikace
Ypsat seznam
. produktdl
&y

Objednat
\ produkt

, Zakaznik

Pfipad uémb1

&
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¥
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Zobecnéni aktéru

» Potomka muzeme dosadit vSude tam, kde
Ize oCekavat jeho predka.




Zobecnéni aktéru

° Potomek prebira od predka

armdagm for UML Standard Ed fon|WSE- Teshnical Unreamsty of Osimy
WpsatSamanPrmm

A

ZaplatitProdukt




Zobecnéni aktéru

Winusl Pamd UM Standard EditionW558- Tecnical Unvemty of Osiaval

=

Kupujici




Zobecnéni pripadu uziti
* Odvozene pripady uziti mohou:
- dédit funkce a vlastnosti od svych predkd,
- pridavat noveé funkce a vlastnosti,
— prekryvat (menit definici) zdedenych funkci a
vlastnosti.
e Odvozeny pripad uziti automaticky dedi
vSsechny funkce a vlastnosti predka.




Zobecnéni pripadu uziti

Prodejni systém

Majit produkt
o [




Relace «include>» (vlozeni)

Dsobni systém

ProhliZet
Udaje
Zam éstnance

= . _Elinclude s>

zrmer.-.n =<lnclude= = Wy hledat
HPME -------------- Udaje
] Zam estnance —% ZaMm ést nance
Wedouci -
<=lnclude>z= -~

Smazat
Lidaje
Zam éstnance

» Vkladany prvek je nutny pro existenci vkladajiciho.
» Vkladany prvek je obvykle opakujici se rutina.




Relace «include»

Rezervachi systém

Wy brat
fe dstaveni

<< nciude> >

Dhjednat
vatupenku

Zakaznik
<<|nciude> >

Wybrat sedadlo







Relace «extend» (rozsireni)

i
| <<Extend>>

l
UloZit pokutu

» Vkladany prvek je volitelny.

» Doplnuje (rozsiruje) chovani zakladniho pripadu
uziti.




Model jednani
* Model jednani se sklada:
- diagram pripadl uziti,
- slovni scénar pro kazdy pripad uziti,

- POGIFInES 1. Otevieni aplikace
% 2. VVybér typu transakce
N S 3. Volba uctu
- 4. Vlozeni popisu

transakce, Castky

5. Potvrzeni spravnosti

6. ZaucCtovani




Model jednani

» Zabyva se podrobnejsi specifikaci
identifikovanych pripadu uziti.

"\ / N/

« Sklada se alespon z nazvu a specifikace
pripadu uziti.

» Muze (nepovinné) obsahovat i stru¢ny
popIs.




Model jednani (formalne)

Wyhledani
<<Include>> - ¢{tenade
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KEnihovnice <<lncludes> 3

Viyhledani
vypljéenych
knih

Super Use Case

Author Pavel Dergel

Date 10872007 11:55:04

Brief Description  “raceni knitry

1. ttenaf choe wratit waljcenou knihu

2. Enihownice je pfihlagena do systému

Post-conditions  Seznam knih je akiualizowan

Actor Input System Response
Malezeni ctenare
Malezeni wiljtenych knih

Preconditions

Flow of Events Knihownice where knihy, kieré
choe Ctenar wratit
Potwrzeni wiiéru

A s vt =

Zaznarmenani wraceni knih




Strucny popis: Zakaznik nastoupi do vozidla na misté nastupu, v cili jizdy mu Ridic
vypocte cenu za jizdu, Zakaznik zaplati.

Vedlejsi aktéri: Ridic

Hlavni scénar:
1. Zakaznik na misté nastupu nastoupi do pripraveného vozidla.
2. Ridic nastavi sazbu dle nejvhodnéjSich podminek pro Zakaznika.
3. Ridic jede po optimalni trase do cile zadaného Zakaznikem.
4.V cili Ridic vypocte cenu za Jizdu.
5. Zakaznik zaplati vypocCtenou cenu.

Alternativni scénare:



K ¢emu je to vSechno dobre?
 Pripady uziti jsou dulezité pro

— Uvodni etapu analyzy problemu,

- navrh uzivatelskeho rozhrani systemu,

— komunikaci se zadavatelem a budoucimi
uzivateli (je to soucast zadani),

- Vyvojare ,
- testovani vysledného systému,

- overeni zda vysledny systém odpovida
zadani.




Kdy tvorit pripady uziti?

» UseCase je vhodny nastroj pokud:

- Existuje hodné funkénich pozadavkl na systém.
- Systém ma mnoho uzivateld.
- System ma mnoho rozhrani pro komunikaci.

» UseCase se nedoporucuje pokud:

- Systém poskytuje jednu nebo jen maly pocet
funkeci.

- Se systémem pracuje jeden uzivatel.
— System nabizi malo rozhrani.




Shrnuti

Specifikace pozadavku vytvari predstavu o
narocich na systém.

Pripady uziti — popisuji, jak budou se
systemem pracovat jeho budouci uzivatelé
a jake funkce bude systém nabizet.

Hranice systému je jasne definovana.

Pripady uziti mohou byt vkladany do jinych
nebo rozsirovany.




Pouzité zdroje
e Tom Pender.: UML Bible.

» Jim Arlow, lla Neustadt.. UMLZ2 a
unifikovany proces vyvoje aplikaci.

» Materialy Pavla Dérgela.
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