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b Prvky technologie WWW

&
g HTTP - Hypertext Transfer Protocol
« protokol pro prenos stranek mezi webovym serverem a
prohlizeCem
* jednoduchy aplikacni protokol vystaveny nad protokolem TCP
 nekolik verzi - HTTP 0.9, HTTP 1.1, HTTP 3.0 az HTTP 4.01
« dnes i https, coz je stejny protokol jako http, pouze pfenasena
« data jsou kryptovana (zabezpecCena)
URL - Uniform Resource Locator
 URL je adresa, jednoznacné identifikuje zdroj v ramci Internetu
« URL se pouziva v riznych sluzbach: WWW, FTP, e-mail, telnet,
HTML - Hypertext Markup Language

e znackovaci jazyk zalozeny na SGML pro popis struktury web
stranek

e nezavisly na platforme
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Historie a vyvo] HTML

HTML 0.9 - 1991

« Tim Berners-Lee - Clenéni textu do nekolika logickych urovni,

e pouziti nékolika druhll zvyraznéni textu, Ize zaradit odkazy a
obrazky.

HTML 2.0

« prvni formalni specifikace, navrh standardu (HTML 2.0), pIné
vyhovuje normé SGML (ISO 8879 z roku 1986),

e zakladni formatovani a strukturovani dokumentu, obrazky,
formulare.

HTML 3.0 - 1995 navrh standardu
« Dave Raggett z laboratori Hawlett-Packard formalizoval HTML+,

« vytvoril jeho deklaraci DTD (Document Type Declaration) v
jazyku SGML (Standard Generalized Markup Language).
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@ﬁ Historie a vyvo] HTML

g HTML 3.2 - 1996
 vyrobci prohlize¢l pridavaji nestandardni rozSifeni HTML,

e konsorcium W3C proto vybira spolecnou podmnozinu rozSireni a
schvaluje HTML 3.2,

 lepsi formatovani dokumentu, podpora tabulek, Java apletd.
HTML 4.0 - 1997

e podpora kaskadovych stylu, frames (ramy),

« skripty vlozeneé do stranky, multimedialni objekty,

« rozSifené moznosti tabulek, formulard,

e vicejazyCna podpora,

e podporu HTML 4.0 maiji prohlizecCe (IE6, NN7, O7, M1.6).



@ﬁ Historie a vyvo] HTML

g HTML 4.01 - 1999
e opravy drobnych chyb ve specifikaci HTML 4.0
e HMTL 4.01 je definovan v podobé tfi DTD (Document Type
Definiton) v jazyce SGML.:
— Strict DTD obsahuje elementy, které nejsou ve standardu 4.0
oznaceny jako nedoporucovane,
— Transitional DTD obsahuje i nedoporuCované elementy, vCetné
starSich rozSifenych elementd,

— Frameset DTD je témér totozna s Transitional, podporuje
pouziti frames.
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Verze XHTML

X ve zkratce XHTML vzniklo ze slova eXtensible, coz by mélo
znamenat rozsSireni. Skutecnost je opacna, pocet pouzitelnych
prvku se snizil.

Je produktem pretvoreni HTML 4 a XML 1.

Dnes se pouziva XHTML ve trech verzich:
« XHTML 1.0 pfechodové (transitional)
 XHTML 1.0 striktni (strict)

« XHTML 1.1

XHTML 1.0 strict je oproti trans pracnéjsi, XHTML 1.1 je
oklesténo proti HTML o nestandardni prvky.
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Historie a vyvo] HTML

HTML 5

Vroce 2004 zalozena pracovni skupina WHATWG (The Web
Hypertext Application Technology Working Group).

Je XHTML 2 je slepa ulicka?
2007 se propojilo W3C a WHATWG - HTML5
Jiz se pouziva, zatim se méni. Cast je jiz stabilni.

Dokonceni se neoCekava pred rokem 2020.



ﬁ?‘ Historie a vyvo] HTML

&
ﬂ HTML 5

DTD Ize poznat dle uvedeného DTD na prvnim fadku zdrojoveho
dokumentu.

e HTML 4.01 Transitional

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD HTML 4.01
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

e XHTML1.1

<IDOCTYP html| PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/XhtmI11/DTD/xhtmi11.dtd"> // XHTML 1.1

« HTMLS
<IDOCTYPE html|>



&?‘ Historie a vyvo] HTML
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HTML 5

<a href="http://gis.vsb.cz" target="_blank" hreflang="cs">
<h2>VITEJTE NA INTERNETOVEM PORTALU INSTITUTU
GEOINFORMATIKY</h2>

<p>Institut plsobi v oblasti geoinformatiky ...</p>
<[a>



HlaviCka stranky

<head></head>

<title>Titulek</title> - Obsahuje text, ktery je chapan jako titulek
stranky. Zobrazuje se v zahlavi okna prohlizeCe. Je prioritni pro
vyhledavace (zobrazi se jako odkaz).
<link> - VVyuziva se k propojeni s jinym souborem. Neparovy tag,
vyskytuje se pouze v hlaviCce. V soucCasnosti se vyuziva
predevsim k propojeni souboru se styly

« Priklad: <link rel="stylesheet" href="css/styl01.css">

<meta> - Umoznuje ulozit informace o souboru. Neparovy tag,
vyskytuje se pouze v hlaviCce. Slouzi tfeba k ulozeni klicovych
slov, autorovi, pouzitém jazyku a koédovani apod.



Metadata
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"=>

=meta
=meta
<meta
=meta
=meta

http-equiv="Content -language" content="cs" />
http-equiv="Content -Type" content="text/html; charset=is0-8859-2" />
name="description" content="Denni zpravocdajstvi "/=>

name="copyright" content="Copyright Internet Info, s.r.o." />
name="author" content="HTML code: Pavel Dergel" />

Ln 1, Col 64 [R}=




Kodovani stranky

Kazdy znak (pismeno, Cislice, . . .) je reprezentovan jako cCislo od
0 do 255 (jeden bajt). AmeriCané a anglicané (a programatori) Si
vystacCi se 128 znaky, tzv. ASCII.

Pozice 128 az do 255 jsou vyhrazeny pro diakritizované znaky
jinych jazyku (napf. koéd Latin-1 - pro ¢estinu, pouzitelné jen pro a
a i, jiné znaky se spravné nezobrazi).

Pro spravnou interpretaci ¢eskych znakul je proto nutné v ¢asti
<head> uvest patricne kdédovani Cestiny. Kodovanim rozumime
pfifazeni diakritizovanych znaku na pozicich 128 az 255.
Problém je, Zze kédovani ¢estiny nadefinovalo mnoho rtiznych
lidi, ale kazdy to udélal po svem.

Kdédovani ¢estiny ma nekolik variant a nespravné uvedeni Ci
vynechani parametru charset mize vést k chybné interpretaci
¢eskych znakd.

Jaky je vybér? V jakych pripadech volime danou variantu?



Kodovani cestiny

ASCII cestina bez hacku a ¢arek, (hacky a carky odstraneny)

ISO-8859-2 (ISO Latin 2) mezinarodni kédovaci norma pro
jazyky stfedni Evropy, standard na Unixu a na Linuxu, u
Microsoftu oznacCovan "Stredoevropské jazyky (ISO)”

CP1250 (Windows-1250) zakladni kédovani u firmy Microsoft,
platforma Windows, oznacovan "Stredoevropskeé jazyky”, vzniklo
z 1SO-8859-2, chybi plna kompatibilita

MAC (Macintosh) standard uzivany na pocitacCich Apple
Macintosh

CP852 (PC Latin 2) plvodni ¢esky a slovensky DOS

KEYBCS2 (Kamenici) kdd bratfi Kamenickych, textovy rezim u
MS-DOS

KOI8-CS (KOI-8 CS) kdysi standard pro staty stredni a vychodni
Evropy

Unicode, UTF-8 uziti pro vSechny svétové jazyky, mezinarodni
kddovani znaku zaloZzené na tabulce 256 pouzivanych znaku



Unicode - UTF-8

* Unicode je na rozdil od drive zminénych znakovych sad urCeno
pro vSechny svetove jazyky najednou.

« ZnakUm pfifazuje ¢isla od 0 az do 16 miliénu.

« UTF-8, UTF-16, apod. jsou rlizné zpUsoby zapisu Unicode znaku
(liSi se poctem bitll k vyjadreni jednoho znaku).

« Jedna se o0 nejmoderngjSi kodovani (zatim bohuzel ve vétSiné
aplikaci nepodporované).

* Vinternetovych prohlizeCich je podporovano dobre.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
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. Komentare
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g « Do HTML kodu Ize vilozit popisny text, ktery je prohlizeCem
ignorovan. Slouzi k uloZeni poznamek, komentart nebo jinych
textll do HTML kédu.

« Komentar je vymezen znaky <!-— —>, cokoliv je uvnitf téchto
znacek je brano jako komentar a ignorovano.

« Lze vyuzit napriklad k doCasnemu zakomentovani existujiciho
kodu.



G 2
Ay
el gts

Spravna uprava kodu

Pri psani HTML kodu je tfeba dbat na kvalitu a dhlednost kodu.
Parové tagy je nutné uzavirat.

Tagy se nesmi krizit! (<b><i>prekrizeny tag</b></i>).

U obrazkl pouzivejte atribut alt, ktery zajisti korektni chovani i v

textovych prohlizeCich (<img src="obrazek.jpg“ alt="Popis
obrazku“>).

Identifikatory elementl mohou byt psany malymi i velkymi
pismeny. Zapisy ve tvaru <TITLE>, <TIiTIE>, <tITLe> i <title>
prohlizeC chape a interpretuje stejne.

POZOR! Na zacatku tagu nesmi byt mezera!

< title> je Spatne!

Pro specialni znaky pouzivejte znakové entity.



| Znakové entity

g/
([ ]

Nékteré bézné pouzivané znaky jsou chapany jako soucast

jazyka (napr. <>&"“...).

Pokud chceme tyto znaky vlozit na stranku, musime pouzit
specialni sekvence znakl — tzv. znakové entity.

Nedélitelnd mezera

&nbsp;

<

&lt;

>

&gt;

&

&amp;

&quot;

H

&plusmn;

&times;

&copy;

m O X

&euro;
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. Kontrola syntaxe

&

g Kontrolu spravné syntaxe HTML stranky Ize provadét pomoci
« specializovanych programl a sluzeb,
* nebo je mozne pouzit SGML parser.

Validacni sluzby on-line:
« W3C HTML Validation Service na adrese "http://validator.w3.org/”
« Dr. Watson na adrese "http://watson.addy.com/”



b Editory HTML stranek
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Strukturalni — upravuji pfimo vysledny kod. Vyzaduji znalost
jazyka HTML, vétSinou podporuji alespon zvyraznéni syntaxe
nebo doplriovani tagl. Priklady takovych editoru jsou tfeba
HomeSite, UltraEdit, EasyPad, PSPad atd. Za strukturalni editory
|ze povazovat i obycCejné textové editory typu Notepad, Gedit atd.

WYSIWYG — What You See Is What You Get. Tyto editory
zobrazuji stranku jiz pri psani tak, jak bude vypadat v prohlizeCi a
HTML kod se generuje automaticky. K vytvareni stranek neni
nutna zadna znalost jazyka HTML. Nevyhodou je, Ze tvlirce
stranek nema kontrolu nad vyslednym zdrojovym kodem.
Prikladem je treba MS-FrontPage, Dreamweaver, OpenOffice,
MS-Word, NVU a mnoho dalSich.
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Zobrazeni stranek

ProhlizeCe

« Stejna stranka se mlZze v rliznych prohlizecich zobrazit rlizné.

 Dobry zvyk — webove stranky vyzkouset ve vSech hlavnich
prohlizeCich (MSIE, Mozilla, Firefox, Opera).

Rozliseni

e Zobrazeni umisténych prvku a rozdéleni textu zavisi na
nastavenem rozliSeni monitoru.

« Je vhodné vyzkousSet rlizna rozliSeni monitoru (800x600,
1024x768, 1280x1024, 1600x1200).



Soubory na webu

VsSechny HTML soubory by mély mit priponu .html. Nékdy se
objevuiji i soubory s priponou .htm (nestandardni, bylo zavedeno
kvlli MS Windows 3.1, kde soubory mély pfiponu max. 3 znaky).
Nazvy souborl by nemély obsahovat ¢estinu ani zadné jiné
znaky s diakritikou. Problémy nastavaji i pri pouziti mezer.

V nazvu souborl se nesmi nachazet specialni znaky (\ / *:?#<>)

Doporucuji zadavat vSechny nazvy soubort i adresart malymi
pismeny (URL adresy jsou case-senzitivni — zalezi na velikosti
pismen).

VSechny soubory webu by mély byt v jednom adresari a
podadresarich. Vyhybat se priliS zanofenym strukturam.

Obrazky, skripty — specialni adresar (images atd.).

Hlavni stranka s nazvem index.html bude umisténa do
korenového adresare webu.
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Publikovani stranek na WWW server

Zadarmo
« Moznost vyuziti freehostingt. Takovych serverl existuji
desitky (www.sweb.cz, www.webpark.cz, www.webzdarma.cz
atd.). Pozor! Na webu mohou vyskakovat rlizné reklamy.

* Moznost vyuzit néjakého znamého nebo firmu, ktery ma
server a necha vas na nem publikovat.

* Vyuziti Skolniho serveru (homel.vsb.cz, gislinb.vsb.cz atd.).

Za penize
» Pokud chcete doménu druhé Urovné (neco.cz), musite za to
zaplatit. Poplatek Cini vétsinou nékolik set korun roCné, liSi se
v zavislosti na mnozstvi poskytovanych sluzeb, rychlosti,
diskové kapacite atd.


http://www.sweb.cz/
http://www.webpark.cz/
http://www.webzdarma.cz/

D

.| Umisténi stranek na gislinb.vsb.cz

&

g Prenos stranek pomoci scp Ci jineho podobného sw.

1) Ve svéem domovském adresari na servery gislinb vytvorte
adresar public_html.

2) Ovérte nastaveni pristupovych prav na tento adresar:
vlastnik: (Cteni, zapis, spousténi),
skupina: (spousténi),
ostatni: (spousteni).
Vysledek musi vypadat alespon takto: rwx_ x_ X
3) Umistéete sve webove stranky do adresare public_html.

4) Vas web bude pristupny odkudkoliv z internetu pres URL adresu:
http://gisak.vsb.cz/~osobnicislo/



Formulare

« Formulare slouzi pro vstup dat od uzivatele (zadani Jména,
adresy, vybér z nékolika moznosti apod.)

 HTML poskytuje k tomuto ucCelu vstupni textova pole, zaskrtavaci
tlaCitka, prepinaci tlaCitka atd.

« Formular se vytvari pomoci tagu <form></form>

« Ma nékolik atributt, které ovliviiuji zptsob zpracovani vstupnich
informaci

« action - skript, ktery bude data zpracovavat (obvykle se jedna o CGl
nebo PHP skript, mapserver atd. ). Neni-li uvedeno nic, jsou data
odeslana téze strance

 method - vychozi metoda tohoto atributu je get (fika, Ze data se budou
predavat jako soucast URL adresy, jsou tedy viditelné v okné
prohlizede). Metoda post slouzi k nezavislému zabaleni pfenaSenych
dat, takZe nejsou vidét (vhodné pro vétsi formulare)

* enctype - vétSinou neni potfeba nastavovat. Vyuziva se v pripadé
odesilani soubor.



Textoveé pole

(% index.html (ftmp) - gedit E“E“E'

Fle Edit wiew Search Tools Documments Help

& . =

MNew Open Sawve

e &

Find Replace

Print... ' Unde F=do | Cut Copy Paste

[ index.html 3 |

<form method="get">

Zadejte login: <input type="text" size="10" maxlength="40" name="name"> <br />
Zadejte heslo: <input type="password" size="10" maxlength="10" name="password"=<br=
<input type="submit" value="odeslat">

</form>

Ln 3, Col 14 INS
° Firefox mEn)
File Edit wiew Go Bookmarks Tools Help o3

@ - $ - [g @ @‘ [D file yjtmp/index.html?name=der011&password=heslo ]E] @ Go [@, l

Zadejte login: |
Zadejte heslo: |

odeslat |

Done Adblock




Prepinaci tlaCitka

index.html {(/tmp) - gedit

(&

File Edit Wiew Search Tools Documents Help

] . = e, o) an |[J @ &
Mew Open Sawve Print... Undo Fedo Cut Copy Paste Find Replace

[ index.html 3 |

(= [=][x]

=form method="gst ">
<b>Kolik prstd ma Homer Simpson?</b><br>

<input type="radio" name="pocet" value="1">l</input><br>
<input type="radio" name="pocet" wvalue="2">2</input><br=>
<input type="radio" name="pocet" wvalue="3">3</input><br>
<input type="radio" name="pocet" value="4"=4</input><br=

<input type="submit" wvalue="Odeslat'"=

=/fTorm=

IMNS

Ln &, Col 45

F

ITeTo

File Edit View Go Bookmarks Tools Help

@ T E? N g @ @ [D fileyitmpfindex.htrml?pocet=3

Kolik prstii ma Homer Simpson?
1
¢ 2
3
¢ 4

Odeslat |




File Edit Wiew Search Tools Documents Help
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MNew Open Save | Print... | Undo F=o ut [ Paste | Find Replace
[ index.html E!|
<form method="get">
<b=Co jsi mé&l dnes k snidani?=/b=<br=
<input type="checkbox" name="jidlo" wvalue="rohlik"=Rohlik</input=<br=
<input type="checkbox" name="jidlo" value:“chleb@”>Chleba¢finput::br}
<input type="checkbox" name="jidlo" value="caj"=Caj</input=<br=>
<input type="checkbox" name="jidlo" wvalue="mleko">Mléko</input><br>
<input type="submit" value:”@deslatP:
</form>
Ln 7, Col 36 INS
r. Firefox E”E“Er
File Edit View Go Bookmarks Tools Help o

- - L file:ytmpfindesx.htmilzjidlo=rohlik
@ -G 0 D

Co jsi mel dnes k snidani?
I~ Rohlik

" Chleba

I~ Caj

I~ Mleko

Odeslat |




indexihtmitmp) = gedit

Fle Edit View Search Tools Documents Help

0 & . 8 & | 9 @ &

Mew Open Save Print... Undo Fedo Cut Copy Paste Find Replace
[ index.html F.‘.3|

<form method="get ">

<b>Vyberte jednu z nésledujicich moZnosti</b>|
<select name="moznost">

<option>A</option>

<option=B</option>

<option=C</option=>

<option=D</option=>

<input type="submit" value="Odeslat'">

</form=>

Ln 2, Col 46

Hireftox

File Edit Wiew Go Bookmarks Tools Help

@ - E} - % @ @‘ [D file:/itmpfindex.html?moznost=C

Vyberte jednu z nasledujicich moznosti (A~ oOdeslat




Upload souboru

imdexchirmiytmp)-"gedit

File Edit Wiew Search Tools Documents Help

[ . B &9 |

MNew Open Save | Print... | Unde Redo Cut Cope Paste

[ index.html Ei|

<form method="post">
<b>Nahrejte soubor: </b>
<input type="hidden" name="MAX FILE SIZE" value="100" />
<input name="file" type="file" /=
<input type="submit" value="odeslat'"=>

& &

Find Replace

</form>
Ln 5, Col 3 IMS
r. Firefox E”E“Er
File Edit WVWiew Go Bookmarks Tools Help o
@ - E} - ﬁ @ @‘ [D file:ftrmp/index.html IE] @ Go
Nahrejte soubor: | ‘Browse....| odeslat

Done Adbloclk




Problémy dnesniho webu

Informacni zahlceni,
nutnost lepSiho vyhledavani,
nestandardni rozSifeni HTML jednotlivymi vyrobci prohlizec¢d.

ReSeni problému? XML - eXtensible Markup Language

pomoci DTD muzeme vytvaret nové jazyky zaloZzené na XML,

vhodné zvolené elementy pridaji dokumentu informacni hodnotu
a usnadni prohledavani Webu,

XML ma striktngjSi syntaxi nez HTML (neukoncené tagy,
ohraniceni atributti uvozovkami apod.) ,

snazSi implementace.



ﬁ?‘ CMS — Content Management System

&

g Systémy pro spravu obsahu umoznuji uzivatellim bez znalosti web
technologie publikovat rlizné texty i obrazovy material. Uzivatel s
nimi pracuje pres webové rozhrani, které je urCeno pro spravu
obsahu, manipulaci zajiStuji bézné webové prohlizece.

Hlavni funkce poskytované redakcnimi systemy

« vytvareni, editace a vlastni publikovani text. dokumentt na webu,

« tvorba pomoci WYSIWYG editoru - generovany HTML kod
ovSem byva vetsi nez pri rucni tvorbe,

e sprava obrazoveho materialu, vytvareni internich i verejnych
galerii,

* moznost statistiky pomoci funkci k tomu urcCenych,

« sprava diskusnich for,

e sprava soubord,

« podpora funkci na uzivatelské a administratorské urovni.



%ﬁ CMS — Content Management System

p Hlavni predstavitelé
o  Wiki
PHP-Nuke (Ceska verze United-Nuke)
MAMBO CMS
Plone
« Joomla!
Drupal



Budoucnost webu?

g
Web 1.0 a‘ — -“

Producar Conismgs

www.onlio.com/clanky/web_3.0.html




Zdroje
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