Postup pri tvorbé modelu pripadi uziti
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Nalezneme a vymezime hranici systému

Specifikujeme aktéry (pfipadné provedeme kategorizaci na primdrni, zakulisni, pomocné)
Specifikujeme pripady uZiti systému jednotlivymi aktéry

Vytvorime diagram pripadi uziti

Ke kazdému pripadu uZziti vytvorime hlavni scéndr (interakce aktéra a systému, max. 10 krokt)
PopiSeme alernativy k hlavnimu scénafi (alternativa uspésna, alternativa chybova vcetné
oSetfeni chyb)

Nalezneme pripady uZiti, které je mozno vyclenit — vazby include

Navrhneme pripady uZiti rozSifujici hlavni scénar, uvedeme body rozsireni

Diagram pfipadi uZziti upravime o pripadné dalsi pripady uZziti



