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Osnova

= Tridy

= Staticky pohled na systém

= Atributy a operace, rizeni pristupu
= Vazby mezi tridami



Definice tridy

= Tfida je popis mnoziny objektd majici
spolecnou strukturu, chovani, vztahy
a sémantiku [Vondrak 20041].

= Objektim vytvorenym podle tohoto
popisu (Sablony) se rika instance.

= VVZzdy plati, Ze objekt mUze byt instanci
maximalne jedné tridy.

= Trida je jakasi ,Sablona” pro tvorbu
objektdu.




Trida filosoficky

= Tridu mUzeme definovat extenzivné,
nebo intenzivné

= VyCtem vilastnosti (extenzivne).
= Vy¢tem objektu (intenzivné).

= Napriklad: trfidu vSech koc¢ek mtzeme
definovat

= bud pomoci vlastnosti - savec, 4 nohy,
mnouka, hodnée spi, atd...,

= nebo tak, ze vyjmenujeme vsechny kocky
- Mica, Mourek, Zrzek, Majovy, ...



Tridni diagram

= Popisuje typy objektl a vazby mezi
nimi.

= Zachycuje:
= vlastnosti tridy,
= operace tridy,
= omezeni plynouci ze vztahd.

} feature



Trida - graficky zapis

= Trida se zakresluje obdélnikem s tremi
oblastmi
= nazev tridy,
= seznam atributd,
= seznam operaci (metod).

NazevTiidy
-Atributy
+0peracel)




Jak vypada trida?

Takamk

-imeéno ; String

-telefon ; int

-EisloPrukazky :

-pfijm eni: String

int

+vratPrijm eni(cisloPrukazky © irt) : String

Nazev
tridy

Atributy

Operace




Nazev tridy

= Je dulezity pro pochopeni smyslu tridy.

= Obvykle se vyjadruje podstatnym jménem
(Misto, Udalost, Zameéestnanec atd.).

= Nikdy se nesnazime do nazvu , vpasovat”
vlastnosti tfidy: ZaméstnanecNaPUlUvazku,
PropustényZamestnanec - to jsou vetsSinou
atributy.

= Rovnéz se vyhybame nazvlim, které
reprezentuji nejaké cinnosti: Jizda, Pohyb,
AktualizaceU¢&tu - to vyjadfujeme operacemi.



Atributy - vlastnosti tridy

= Popisuji informace o tride.

= PIna syntaxe:
[viditelnost][/] nazev [:typl[nasobnost]

Eniha
-nazev : StAing
-autor : 5tring
-Zanr: String
~datumVydani : Date
-pocetStran : int
-nakladatelstvi : String




Viditelnost atributl

= Existuji 4 zakladni typy viditelnosti:

= soukromé - atribut je viditelny pouze pro cleny
téze tridy (mohou ho vyuzivat jen operace dané
tridy).

= verejné - atribut je viditelny v ramci celého
systému.

= chranéné - atribut je viditelny v ramci téze tridy
a vSech potomkdu.

= v ramci balicku - viditelny v ramci jednoho
balicku trid.



Viditelnost (atributd, metod)

Viditelnost Symbol

Soukromy
Verejny +
Chranény #

V ramci balicku ~



Zachyceni vlastnosti

DateUkazka2

+datumPrijeti

B I
[ pa.ram.eterl

Objednavkalkazka

+pokozkyObjednavky | Radek Objednaviky("]
+datumPrijeti : Date
+aPredplaceno : boolean

Objednavkalkazka2 Boolean

N

et
¥ +jePredplace o

. / +polozky Objednavky

RadekObjednavkylUk2




Operace

= Definuji chovani a sluzby, které objekt poskytuje.

= Operace poskytuje vsechny informace potrebné
ke spusténi daného chovani.

= Implementace operace (ktera se nemodeluje
diagramem trid) se nazyva metoda. (Tyto pojmy
se Casto zamenuiji).



Operace - syntaxe

= Syntaxe:

[viditelnost] ndzev ([seznam_parametra]) "'
[navratova hodnota]

Priklady:
+secti(int a, int b) : int
-zvy$PocetClenlFK()
+2zjistiZustatek(): double

= Popis operace (nazev, parametry, navratova
hodnota atd.) se nazyva signatura.



Viditelnost operaci

= Typy viditelnosti operaci jsou stejné
jako u atributd a vztahuji se na né
stejna pravidla:
= verejné
= soukromeé
= chranéné
= viditelné v ramci balicku



Priklad tridy

= Nazev tridy se obvykle
zapisuje s velkym

pocatecnim pismenem.

= Doporuceno uzivat
CamelCase pristup.

= Atributy | metody
zacCinaji malym
pismenem.

= camelCase oznaceni

kniha

-hazev : String

-autor: String

-pocetstran

-kapitaly © Eapitola[]
-nakladatelstvi: Nakladate |stvi

+tisk

+vratPocetStrand) : int

+vratMaz ev() : String
+vratiapitolulint islo) : Kapitola




Vztahy mezi tridami

Asociace - definuje, v jakém vzajemném
vztahu se nachazeji dveé tridy.

Generalizace - zobecneéni. Tridy s
podobnymi vlastnostmi je mozné zobecnit a
vytvorit nadtridu (rodicovskou tridu).

Zavislost - urcuje vztah, kdy tridy jsou na
sobé zavislé a zména v jedné tridé zpUlsobi
zmeénu ve druhé. Muze také vyjadrovat
docasny vztah mezi tfidami (jedna trida
vyuzije funkci druhé).



Ucel asociace

= Smyslem asociace je popsat dlvod,
proc dveé tridy (objekty) musi o sobé
vzajemneé vedeét.

= Asociace rovnez popisuje typ vztahu
mezi tridami.



Modelovani asociaci

= Prvnim krokem je identifikace trid,
které jsou vuci sobé v néjakém
vztahu.
= binarni asociace - vztah se tyka pouze

dvou trid.
= n-arni asociace - vztah se muze tykat
nekolika trid. —sme— = T

propaojeni




Nazvy asociaci

= Nazvy asociaci jsou velmi dllezité,
mohou ovlivhovat sémanticky vyznam
vazby.

= Obvykle je nazvem néjaké sloveso,
nebo slovesné spojeni.

= MUze mit smér (oznacuje se Sipkou).

Misto p hostuje Udalost

Misto - =selkona Udalost




Nazvy asociaci

= Pokud je mezi dvéma tridami vice
typl vztahu, je nutné vystizné
pojmenovat kazdy z nich.

P sponzoruje

Misto p hostuje Udalost




Role

= Uéelem roli je vysvétlit, vyznam
objektu v daném vztahu.

= Dulezité pro generovani kédu.

sponzor SPONZOrovany

Misto hostuje kond se Udd lost




Nasobnost asociaci

= Nasobnost asociaci popisuje pocet
objektd, které se mohou této asociace
ucastnit.

Misto p hostuje Udalost




Reflexivni asociace

= Asociace mezi objekty téze tridy.

= Priklad k rozmysleni - rodinné vztahy
mezi Osobami téze tridy.

nadfizeny | 0.1 0.1

Zaméstnanec 0




Obousmerna asociace

= Jedna se o inverzni vztah, tedy jde o
obousmeéernou vilastnost.

C D wrl Hioethi : “Majitel
0.1

Dum r viastnik Majitel
0.1




Asociacni trida

= Nepopisuje pouze vztah mezi dvéma
tridami, ale navic i vlastnosti tohoto vztahu
(napr. kdy konci platnost asociace?, kdy
zacCala? Podminky platnosti asociace? atd.).

= Je to bézna trida, muze byt propojena s
dalsimi tridami.

DivadeInispolecnost 1 oo ObchodniZastupce

|
Smlouva
-zacatekSmlouvy : Date
-konecsmlouwvy ;. Date
-podminky : String
-autorizovano ; ManaZer




N-arni asociace

= Modeluje vztah, do kterého vstupuje
vice nez dve tridy.

= Vétsinou je prehlednéjsi pouzit neékolik
binarnich asociaci.

Misto

Uddlost ManaZer




Agregace

= Specialni typ asociace.

= Modeluje hierarchicky vztah, kdy
jeden objekt objekt se sklada z jinych
objektd (Celek - komponenty).

= Celek funguje jako jeden objekt.

= Komponenty mohou existovat
samostatné (slabé spojeni).

Tym 0.« >+ [ CenTymu

0




Kompozice

= Specialni typ agregace.

= Komponenta muze byt soucasti pouze
jednoho celku.

= Komponenta nemuze existovat

samostatné mimo celek (pevné
spojent).

Uddlost 0.+ Vystoupeni

-




Generalizace

= Generalizace (zobecnéni) je proces
sdruzovani mnozin objektt podle
podobnych vlastnosti nebo ucelu
(opak je specializace).

= Napriklad jablka, hrusky a svestky je
mozné generalizovat a rikat jim
Ovoce.

= Naopak specialnim typem Ovoce jsou
jablka, hrusky, svestky apod.



Generalizace

= Hierarchie muze mit libovolné
mnozstvi urovni (do hloubky i do
Sirky).

Uddlost

LN

Hra Koncer 1 Prednaska

/

Cnohra Muzikal




Generalizace

= Generalizace neni asociace.

= Neni nutné popisovat role, nasobnosti,
omezeni apod.

= Kazdy potomek muze mit pouze
jednoho rodice (rodi¢ mtze mit vice
potomkd).



Priklady

Automobil

TR bil

R = Skoda
model =vDHti'|.-'ia
barva = Cervena

{5PE=1T1-2846

-typ © string
-model : string
-barva: Color
-5PZ : string

bi3 A bl

+zrychlil : void
+zpomald : void

typ = Opel
model = Corsa
barva = hnéda
SPF = 1M4-5598

-4 J- i I

typ = Renault
madel = Thalia
barva = modra
SPE =1M1-4432




Rozhrani

= Je seznam operaci, které definuji
chovani trid implementujicich toto
chovani.

= Nelze vytvorit instanci rozhrani.

= Trida, ktera implementuje rozhrani
musi obsahovat implementaci
definovanych metod.

= Tento princip umoznuje systému
pracovat s rozhranim nezavisle na
implementaci tridy.



Rozhrani

Intér‘faceExaﬁn'pl'éJ

< <lnterface >>
Doktor

+wysetritl)
+predepsatlek(
JurcitDiagnozu)

JAN
DokiorvCesku DokiorVCme Saman
+wy Setritd +vy setrit +wy Setrit
+urcitDiagnozu) +urcitDiagnozul) +predepsatlek()
+predepsatlek( +predepsatlek() +urcitDiagnozul)




Pouzité zdroje

= Tom Pender.: UML Bible

= |im Arlow, lla Neustadt.: UMLZ2 a
unifikovany proces vyvoje aplikaci.

= Fowler, M: Destilované UML

= prednasky P. Dérgela



Dékuji za pozornost
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