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8 Tvorba diagramu aktivit

Cil cviceni

Vytvorit posloupnost akci, jejichz provedeni modeluje vybranou aktivitu.

8.1 Teoreticky zaklad

Diagram aktivit patii mezi diagramy popisujici chovani systému ¢i jeho ¢asti. Pouzivame
jej pro modelovéni procedurélni logiky, procesu a zachyceni workflow [1]. Kazdy proces,
ktery se v systému odehrdva, popisujeme jako sadu ¢innosti (akei) a rozhodnuti, které
Fidi, jak tyto ¢innosti piijdou za sebou. V diagramu aktivit modelujeme proces pomoci
uzli a hran.

Uzly mohou mit troji charakter:

e akéni — atomickd ¢innost, v ramci aktivity nedélitelnd. Lze ovSem zakreslovat i
vnorené aktivity formou akéniho uzlu, ktery reprezentuje aktivitu detailné reprezen-
tovanou dalsim diagramem aktivit.

e objektovy — zastupuje objekt pouzity v ramci dotyéné aktivity,
e fidici — Tidi cestu uvniti aktivity.
Hrany, které znazornuji tok v ramci aktivity, délime na:
o iidici — Tidi cestu uvnitt aktivity,
e objektové — zastupuji cestu objektu v ramci aktivity.

Posloupnost jednotlivych prvka v diagramu aktivit urcuje poradi, v jakém budou
¢innosti vykonavany. Potradi je zndzornéno pfechodovymi hranami. Zodpovédnost za
konkrétni ¢innost je uréena umisténim uzlu do plavecké drdhy, kterd je prifazena aktérum
¢i objektum.

8.1.1 Syntaxe diagramu aktivit
Puzivané prvky UML a jejich vyznam v aktivitn9m diagramu jsou popsany v néasledujicim

prehledu a zobrazeny na obrazku 1.

Pocatecni uzel predstavuje bod, kde aktivita zac¢ind.

Koncovy uzel oznacuje konec aktivity. Aktivita muze konéit v ruznych vétvich, kon-
covych uzlth mize byt vice.

Akéni uzel predstavuje dédle nedélitelny element chovani objektu. Jeho nazev charak-
terizuje obsah ¢innosti, kterou uzel symbolizuje. Muze jit o zavolani operace jiné
ttidy, volani funkce, zaslani signalu, nastaveni atributu, zjisténi hodnoty atributu
apod.
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Obrézek 1: Obrazek symbolu aktivitniho diagramu (vytvofeno v akademické licenci Vi-
sual Paradigm).

Ridici tok ukazuje souslednost jednotlivych akei, jednd se o tok Fizenf celé aktivity.

Rozhodovaci uzel (rozvétveni, fork) umoznuje rozdéleni toku fizeni do dvou & vice
vétvi na zdkladé podminek pifechodu. Podminky musi byt vzdjemné ve vztahu
vylucovacim.



Slucovact uzel (merge) predstavuje slouceni vétvi do jedné. M4 stejny symbol jako uzel
rozhodovaci, jen do né&j sméfuji slucované prechody. Vychézi z néj pouze jeden
pfechod.

Uzel pro soubéh ¢innosti (paralelni vétve, rozdéleni, split) je reprezentovan jednim
vstupem a nékolika vystupnimi pfechody. Predstavuje soubézné provadéni akci na
fidicich vétvich nezavisle za sobé a bez uré¢ovani potradi.

Uzel spojeni (join) mé stejny symbol jako uzel paralelismu, sméfuji vsak do néj vsechny
soubézné prechody a vychézi pouze jeden prechod. Ten je mozny teprve po ukonceni
vSech akci v paralelnich vétvich.

Plaveckd drdha ukazuje zodpovédnost ucastniku aktivity. Kazda draha je oznacena
nazvem role nebo objektu a akce se do ni prifazuji na zakladé zodpovédnosti za
provadéné akce. Predavani fizeni muze probihat i mezi drahami, ukazuje se tim
predavani zodpovédnosti za provadéni akci mezi tcastniky aktivity.

8.2 Doporuéeny postup tvorby diagramu

P1i vytvareni aktivitniho diagramu budeme postupné fesit tyto kroky:

1. Vybrat si droven detailu, se kterym budeme ptistupovat k formulovani modelované
aktivity.

2. Pro zvoleny piipad naformulovat hlavni akce, které ptipad popisuji.

3. Od pocatecniho uzlu pomoci fidicich hran propojit akce mezi sebou podle potadi,
jak budou uskutecnovany.

4. Na potfebnd mista doplnit rozhodovaci uzly, doplnit podminky pro predavani
fizeni. Doplnit paralelni vétvendi.

5. Do diagramu zakreslit plavecké drahy, zatadit akce dle zodpovédnosti zi¢astnénych
aktéru ¢i objektt.
8.3 Ukoly
Vytvareni diagramu

Realizujeme kreslenim na tabuli ¢i papife, nebo pouzijeme software pro tvorbu diagram.

1. Zvolime tvorbu aktivitniho diagramu jako celkového pohledu na proces koupé
napoje z automatu.
2. Zacneme vyhleddvat akce, které celou aktivitu zachyti a zapiSeme si jejich seznam.
e ZvolitNapoj,
e VhoditMinci,



OveritDostupnostNapoje,
OdebratNapoj,
OdebratPreplatek,
VyhodnotitHodnotuMince,

o ...
3. Nejprve zakreslime pocateéni uzel.
4. Vytvoiime vSechny akéni uzly a zakreslime hrany mezi nimi podle pfedavani fizeni.

5. Doplnime rozhodovaci uzly. Naptiklad: po vhozeni mince nésleduje rozhodovani,
zda mince ma dostatecnou hodnotu a je mozné vydat pokyn pro vhozeni napoje do
boxu pro odebrani nebo je nutné pienést zodpovédnost na Zakaznika a vyzadat od
néj dalsi minci. Vytvorime rozhodovaci uzel a hrany s podminkami [obnos=>cenaNapoje]
a [obnos<cenaNapoje] dokreslime tak, aby byly oSetfeny obé dvé moznosti.

6. Doplnime dalsi vétve s podminkou pro zjisfovani preplatku..

7. Do diagramu zaneseme plavecké drahy a ptifadime do nich akce dle zodpovédnosti
Zakaznika a Automatu.

Samostatna prace

1. Vytvorte aktivitni diagram pro systém Taxis, ktery bude popisovat ¢innosti Za-
kaznika a Ridice od zahdjeni jizdy az po jeji ukonceni.
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Obrazek 2: Aktivitn{ diagram =zachycujici logiku fungovani napojového automatu
(vytvoreno v akademické licenci Visual Paradigm).




