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8 Tvorba diagramu aktivit

Ćıl cvičeńı

Vytvořit posloupnost akćı, jejichž provedeńı modeluje vybranou aktivitu.

8.1 Teoretický základ

Diagram aktivit patř́ı mezi diagramy popisuj́ıćı chováńı systému či jeho část́ı. Použ́ıváme
jej pro modelováńı procedurálńı logiky, proces̊u a zachyceńı workflow [1]. Každý proces,
který se v systému odehrává, popisujeme jako sadu činnost́ı (akćı) a rozhodnut́ı, které
ř́ıd́ı, jak tyto činnosti p̊ujdou za sebou. V diagramu aktivit modelujeme proces pomoćı
uzl̊u a hran.
Uzly mohou mı́t troj́ı charakter:

• akčńı – atomická činnost, v rámci aktivity nedělitelná. Lze ovšem zakreslovat i
vnořené aktivity formou akčńıho uzlu, který reprezentuje aktivitu detailně reprezen-
tovanou daľśım diagramem aktivit.

• objektový – zastupuje objekt použitý v rámci dotyčné aktivity,

• ř́ıd́ıćı – ř́ıd́ı cestu uvnitř aktivity.

Hrany, které znázorňuj́ı tok v rámci aktivity, děĺıme na:

• ř́ıd́ıćı – ř́ıd́ı cestu uvnitř aktivity,

• objektové – zastupuj́ı cestu objekt̊u v rámci aktivity.

Posloupnost jednotlivých prvk̊u v diagramu aktivit určuje pořad́ı, v jakém budou
činnosti vykonávány. Pořad́ı je znázorněno přechodovými hranami. Zodpovědnost za
konkrétńı činnost je určena umı́stěńım uzlu do plavecké dráhy, která je přǐrazena aktér̊um
či objekt̊um.

8.1.1 Syntaxe diagramu aktivit

Puž́ıvané prvky UML a jejich význam v aktivitn9m diagramu jsou popsány v následuj́ıćım
přehledu a zobrazeny na obrázku 1.

Počátečńı uzel představuje bod, kde aktivita zač́ıná.

Koncový uzel označuje konec aktivity. Aktivita může končit v r̊uzných větv́ıch, kon-
cových uzl̊u může být v́ıce.

Akčńı uzel představuje dále nedělitelný element chováńı objektu. Jeho název charak-
terizuje obsah činnosti, kterou uzel symbolizuje. Může j́ıt o zavoláńı operace jiné
tř́ıdy, voláńı funkce, zasláńı signálu, nastaveńı atributu, zjǐstěńı hodnoty atributu
apod.
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Obrázek 1: Obrázek symbol̊u aktivitńıho diagramu (vytvořeno v akademické licenci Vi-
sual Paradigm).

Řı́d́ıćı tok ukazuje souslednost jednotlivých akćı, jedná se o tok ř́ızeńı celé aktivity.

Rozhodovaćı uzel (rozvětveńı, fork) umožňuje rozděleńı toku ř́ızeńı do dvou či v́ıce
větv́ı na základě podmı́nek přechodu. Podmı́nky muśı být vzájemně ve vztahu
vylučovaćım.
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Slučovaćı uzel (merge) představuje sloučeńı větv́ı do jedné. Má stejný symbol jako uzel
rozhodovaćı, jen do něj směřuj́ı slučované přechody. Vycháźı z něj pouze jeden
přechod.

Uzel pro souběh činnost́ı (paralelńı větve, rozděleńı, split) je reprezentován jedńım
vstupem a několika výstupńımi přechody. Představuje souběžné prováděńı akćı na
ř́ıd́ıćıch větv́ıch nezávisle za sobě a bez určováńı pořad́ı.

Uzel spojeńı (join) má stejný symbol jako uzel paralelismu, směřuj́ı však do něj všechny
souběžné přechody a vycháźı pouze jeden přechod. Ten je možný teprve po ukončeńı
všech akćı v paralelńıch větv́ıch.

Plavecká dráha ukazuje zodpovědnost účastńık̊u aktivity. Každá dráha je označena
názvem role nebo objektu a akce se do ńı přǐrazuj́ı na základě zodpovědnosti za
prováděné akce. Předáváńı ř́ızeńı může prob́ıhat i mezi dráhami, ukazuje se t́ım
předáváńı zodpovědnosti za prováděńı akćı mezi účastńıky aktivity.

8.2 Doporučený postup tvorby diagramu

Při vytvářeńı aktivitńıho diagramu budeme postupně řešit tyto kroky:

1. Vybrat si úroveň detailu, se kterým budeme přistupovat k formulováńı modelované
aktivity.

2. Pro zvolený př́ıpad naformulovat hlavńı akce, které př́ıpad popisuj́ı.

3. Od počátečńıho uzlu pomoćı ř́ıd́ıćıch hran propojit akce mezi sebou podle pořad́ı,
jak budou uskutečňovány.

4. Na potřebná mı́sta doplnit rozhodovaćı uzly, doplnit podmı́nky pro předáváńı
ř́ızeńı. Doplnit paralelńı větveńı.

5. Do diagramu zakreslit plavecké dráhy, zařadit akce dle zodpovědnosti zúčastněných
aktér̊u či objekt̊u.

8.3 Úkoly

Vytvá̌reńı diagramu

Realizujeme kresleńım na tabuli či paṕı̌re, nebo použijeme software pro tvorbu diagramů.

1. Zvoĺıme tvorbu aktivitńıho diagramu jako celkového pohledu na proces koupě
nápoje z automatu.

2. Začneme vyhledávat akce, které celou aktivitu zachyt́ı a zaṕı̌seme si jejich seznam.

• ZvolitNapoj,

• VhoditMinci,
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• OveritDostupnostNapoje,

• OdebratNapoj,

• OdebratPreplatek,

• VyhodnotitHodnotuMince,

• . . .

3. Nejprve zakresĺıme počátečńı uzel.

4. Vytvoř́ıme všechny akčńı uzly a zakresĺıme hrany mezi nimi podle předáváńı ř́ızeńı.

5. Doplńıme rozhodovaćı uzly. Např́ıklad: po vhozeńı mince následuje rozhodováńı,
zda mince má dostatečnou hodnotu a je možné vydat pokyn pro vhozeńı nápoje do
boxu pro odebráńı nebo je nutné přenést zodpovědnost na Zakaznika a vyžádat od
něj daľśı minci. Vytvoř́ıme rozhodovaćı uzel a hrany s podmı́nkami [obnos=>cenaNapoje]
a [obnos<cenaNapoje] dokresĺıme tak, aby byly ošetřeny obě dvě možnosti.

6. Doplńıme daľśı větve s podmı́nkou pro zjǐst’ováńı přeplatku..

7. Do diagramu zaneseme plavecké dráhy a přǐrad́ıme do nich akce dle zodpovědnosti
Zakaznika a Automatu.

Samostatná práce

1. Vytvořte aktivitńı diagram pro systém Taxis, který bude popisovat činnosti Za-
kaznika a Ridice od zahájeńı j́ızdy až po jej́ı ukončeńı.
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Obrázek 2: Aktivitńı diagram zachycuj́ıćı logiku fungováńı nápojového automatu
(vytvořeno v akademické licenci Visual Paradigm).
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